MANUAL DE INSTRUCCIONES

Muchos aparatos contienen manuales de instrucciones, que nos gufan paso a paso a
la hora de poner en marcha una lavadora, de conectar un DVD a una television, de instalar
un programa en un ordenador,... Estos manuales contienen sugerencias u érdenes que
deben seguirse paso a paso, sin saltarse ninguno, para lograr el resultado deseado.

Lo mismo ocurre cuando queremos realizar algin experimento o construir un
aparato. Es indispensable leer atentamente las instrucciones y seguir con detalle las
explicaciones. A :

Consejos para seguir un manual de instrucciones:

. Antes de comenzar, lee atentamente las instrucciones hasta que tengas claros todos los
Pasos.
. Si la manipulacién de algin material resulta peligrosa. PIDE AYUDA A UN ADULTO.
. Si alguno de los pasos te resulta dificil de hacer, ensdyalo varias veces hasta que te salga
bien. |
. Busca un lugar cémodo y ordenado para trabajar.

. Comprueba que tienes todos los materiales necesarios, y déjalos todos juntos en el lugar
de trabajo.
. Realiza cada paso de forma ordenada, no te saltes ninguno.
. Deja cerca las instrucciones, asi las podras consultar en todo momento.

JUEGO N° 2: “REGATA MAGNETICA”

Materiales

. dos varillas de unos 40 cm de longitud
. dos imanes :

. dos hilos de unos 30 cm de longitud

. agujas de coser : i
. papel de color

. tijeras

. 6 tapones de corcho

. palillos

. cinta adhesiva

. un recipiente grande para agua
. agua :

Cdémo lo hacemos

1.- fabrica dos “cafias de pescar’: toma los dos hilos
y ata un cabo al extremo de la varilla y el otro =1 *man
(usa la cinta adhesiva si es necesario)




2 - haz dos ba:rqu1tos une entre st Ctres
tapones de corcho, fijindolos con un pahllo
| como muestra la figura :

3.- clava dos agujas en el tap6n central:
serdn los palos de la embarcacién; para hacer
las velas pega sobre ellos hojas de papel de
color con cinta adhesiva

NOTA: manipula las agujas con mucho cuidado
para evitar pincharte

4.- llena de agua el reciente y haz flotar las embarcaciones; mantén tu cafia sobre uno de
los barquitos y entrega la otra a un amigo
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