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SISSEJUHATUS

See didaktiline juhend on koostatud Erasmus+
SciLit projekti ,Teaduslik kirjaoskus koolis:
koolis teaduse Opetamise  strateegiate
parandamine ja uute arendamine“ raames
(KA201 strateegiline koostdd hariduses).
Projekt _hdlmas CSICs tootavaid teadlasi
ja Hispaania, Eesti, Itaalia, Leedu ning Poola
erinevate haridusasutuste, koolide ja
erinevate organisatsioonide Opetajaid. Siin
esitatud t66 on nende projekti kestel toimunud
koostdo tulemus.

Too pdhines CSIC Koolis poolt esitatud

ettepanekutel, kuidas teadust innovatiivselt
Opetada. CsiC Koolis
(www.csicenlaescuela.csic.es) toétab vélja

terviklikku programmi, mille peamine eesmark

on edendada teadlaste ja
Opetejatevahelist koost6od teaduse
Opetamise parandamiseks, l&henedes
sellele kui universaalsele
kontseptsioonile, mis hélmab nii inim- kui
sotsiaalteadusi. Viimastel aastatel on CSIC
Koolis edukalt arheoloogia oma
programmidesse lisanud, sest see on

valdkond, mis pakub palju v8imalusi teaduse
Opetamiseks varajases haridusetapis.
Lisaks soosib selle seos teiste ainetega
multidistsiplinaarseid perspektiive, mis aitab
tletada mitmemddtmelise Oppeprogrammiga
seotud dpetamisprobleeme.

Inimesed on Uldiselt arheoloogiast ja selle
rollist ajaloo uurimisel vaga huvitatud. Kuid
nii nagu ajalugu, ei tundu arheoloogia
enamikus kaasaegsetes
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thiskondades asjakohane. Tegelikult peetakse
selle kasulikkust tihti kiisitavaks, mis on kahjuks
sotsiaal- ja inimteadustes puhul sage olukord.
Kaasas kaivad valearusaamad, muiddid ja
pooltded tekitavad valdkonnast ebareaalse pildi,
naiteks kujutluse arheoloogiateadlasest, kes on
kaugel tAnapaeva thiskonna probleemidest. Kui
arheoloogiat ei aeta segi dinosauruste uurimise
vOi muude inimajaloost véljaspoole jaavate
elementidega, siis seostatakse seda enamasti
valjakaevamiste, avastuste vdi iidsete keelte
tundmisega.

Selle juhendi eesméark on aidata neid mitte
hajutada, tehes ettepaneku
arheolooga kaudu teaduse ©petamiseks.
Projekt on naidanud, et Opetajate teadusliku
valjadppe varskendamine ja
uuenduslike Opetamismeetodite
otsimine muutub Uha enam vajalikuks.
CSIC Koolis on arvamusel, et teaduse
tutvustamine hariduse esimestes
etappides on selle hilisema Gppimise jaoks
hadavajalik tingimusel, et eksperimentaalse
t606 kaigus luuakse sobiv meetod.

Uuenduslike tavade rakendamiseks Erasmus+
Scilitis osalenud haridusasutustes, algab see
sama t66 nende kolme punktiga nagu
juhendis ,Millest on maailm tehtud?":

A. CSIC Koolis poolt
teaduslik koolitus, mis annab neile
pohiteadmised, mis vdimaldavad neil
klassiruumis  uuenduslikke  meetodeid
kasutada.

Opetajatele antav


http://www/
http://www/

B. Nende O&ppimisprotsesside  uurimine,
mis vOimaldavad meil analliUsida,
kuidas lasteaia ja algklasside dpilased
teostavad kontseptuaalseid  protsesse
ja loovad maailmast mentaalseid
esitusi. Teaduse Opetamine neis
varajastes haridusetappides eeldab
kognitiivsete arenguetappide  jarjestuse
vaga tapset mdistmist.

See juhend on koolitus- ja uurimisprotsessi

tulemus, mis on partnerrikide Opetajatele
tdovahendiks. See tutvustab teadust
probleemide lahendamise

meetodina, hdlbustab Opilaste Uldist arengut
nng on samas ka Uldise avalikkuse
teadusliku kirjaoskuse alustala.

Projekti ,Arheoloogia
klassiruumis* kirjeldus

Selles juhendis tehakse ettepanek lasteaia ja

alglasside Opetajatele,
arheoloogiat

et nad kasutaksid
klassiruumis teaduse

tutvustamiseks. Meie ettepaneku eesmaérgid on

jargmised:

1. Muuta  sotsiaal- ja  inimteadused
avalikkusele ligipddsetavamateks,
kasutades selleks koolislisteemis
vahendina arheoloogiat. Idee on
arheoloogia ja ajaloo rolli kaitsmine
sotsiaal- ja inimteaduste teadusharus.
Loodame, et nii julgustame
lapsi juba varajases
haridusetapis neis valdkondades

tooalaseid karjaare valima.

Naidata, kui oluline on teaduslik meetod

ja kriitiline motlemine meie
praeguse multikultuurse thiskonna
moistmiseks. See aitab luua vabamat

thiskonda, mis kasutab mineviku teadmisi
praegusega tegelemiseks ja suudab oma
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tulevikku luua.

Tdsta teadlikkust kogu meie
ajaloolise  ja  arheoloogilise  parandi,
malestiste ja vahem néhtava kultuurilise ja
ajaloolise  parandi osade  kaitsmise
tahtsusest selle geoajaloolises kontekstis.
Loppkokkuvottes on eesmark pakkuda

vahendeid, mis vdimaldavad Odpilastel
mdista nende Umbruskonda ja julgustada
kriitilist ~ mdtlemist, et neist saaksid

téahelepanelikud Ghiskonna liikmed.

See t60 holmab ka hariduse mitmekesisuse

kriteeriume, erinevate kultuuride olemasolu
klassiruumis, samuti lastes kriitilise hoiaku
arendamist  teaduse  Oppimise  teekonnal.
Samuti on tdhelepanu juhitud soolistele
kisimustele.

Lopuks tuleb rbhutada, et kaesolevas juhendis

valja pakutud programmi on katsetatud
erinevates Erasmus+ programmides
osalevates haridusasutustes. See on
kajastatud kaesoleva juhendi teises osas.
Juhendi avaldamine langeb kokku Euroopa
kultuuriparandi aastaga (https://europa.eu/

culturalheritage/node/2 en).

Arheoloogia haridusvaartused

Arheoloogia rakendamise kohta klassiruumis on
avaldatud mitmesuguseid uuringuid, mis on
réhutanud selle pedagoogilist vaartust
erinevatest vaatenurkadest. Uks valjapaistev
hispaaniakeelne t60 on professor Gonzalo

Ruiz Zapatero .Muinasaja vaartused
kohustuslikus hariduses”, mis avaldati 2010.
aastal ajakijas MARQ  Arheoloogia ja
Muuseumid (Los valores educativos de la
Prehistoria en la ensefianza obligatoria, MARQ
Arqueologia y Museos, 04, |k 161-179.
Oma uurimuses rohutab Ruiz Zapatero, mis


https://europa.eu/culturalheritage/node/2_en

Mis on muinasaja haridusvaartused
vaartusi, mida saab ka arheoloogiale ja
ajaloole Ule kanda. Ruiz Zapatero
esitab muinasaja kohta jargmised vaited:

Muinasaeg on inimseisundi uurimine. See
on uurimus inimkonna Uhisest paritolust ja
meie olemasolust Maal enam kui kahe
miljoni aasta jooksul.

See on inimeste mitmekesisuse uurimine.
Peaksime Oppima ja vaartustama kd&ikide
muinasaja  kultuuride  erakordset ja
imekspandavat mitmekesisust, eriti ajal, mil
globaliseerumine loob  kurvalt Uhtse
maailma.

Distsipliinina on muinasaeg (nagu ajalugu)
mitmekesine ja I6pmatute harudega
(soltuvalt fookusest, perioodist, keelest,
ruumist, riigist).

Uhe Ruiz Zapatero uurimisvaldkonna on
loonud véljapaistvad isikud, nagu inglise
arheoloog Graham Clark, kes 1946. aastal
rbhutas samuti muinasaja ja arheoloogia
vaartust (viidanud Ruiz Zapatero, 2010). Clarki
sonul arheoloogia:

o Vodimaldab meil ndha ajalugu laiemast
perspektiivist ja edendab inimeste
solidaarsust.

e Seda saab rakendada kogu inimkonna
suhtes, sOltumata tsivilisatsioonist,
kus inimene on kasvanud eelneva
kogemuseta.

e Aratab huvi geograafia ja
kultuurilise mitmekesisuse vastu.

e Uurib mitte ainult suuri stindmusi vaid
kodiki sailmeid. Uuritakse Uhiskonna
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likmest jarelejaanud ,prahti, mida voib
vaadelda ajaloo demokratiseerimisena.

Annab tdendeid, mis tugevdavad rihma
kuulumise tunnet.

Pakub kdigile harivat meelelahutust, sest
inimesed on loomult uudishimulikud.
Arheoloogia aratab neis huvi enam vaba
aega vbimaldaval ajastul.

Tanu Ruiz Zapatero to6le usume, et ajalugu ja
arheoloogia pakuvad haridusvaartuseid, mis
vOiksid klassiruumis aarmiselt kasulikud olla,
sest see:

1. Voimaldab meil pakkuda vélja iga
teadmisvaldkonna igakilgset vOoi
kombineeritud Oppimist (ja Uhist
Oppimist). Selle interdistsiplinaarne
olemus teeb arheoloogiast hea Vviisi
Opetada materjali, mis on seotud
naiteks ajaloo, geograafia,
matemaatika, fllsika ja keeltega.

Holbustab algallikate kasutamist.
Arheoloogide poolt kasutatud teabe
olemus vdimaldab neil kasutada
mitmeid erinevaid allikaid (objektid,
suuline ajalugu, kirjalik
dokumentatsioon, Kkartograafia jne).
Nagu Graham Clark réhutas, ei
keskendu arheoloogia mitte ainult
suureparasetele  malestusmarkidele,
vaid koigile uuritud Uhiskondade
sailmetele, sealhulgas iga likme poolt
mahe jaetud "prahile".

Edendab grupis ja labi koost6o
Oppimist. Arheoloogia nduab
meeskonnas toétamist, kus iga laps
saab omada rolli. See aitab Opilastel
kujundada esinemis- ja suhtlusoskust.



4. Aitab sisendada selliseid vaartusi, nagu
kultuurilise mitmekesisuse
austamine ja madistmine.
LAppkokkuvdttes edendab arheoloogia
inimeste solidaarsust, sest see
vOimaldab meil vaadata ajalugu laiemas
perspektiivis. Seda saab rakendada iga
inimese kogemusele tuginedes,
olenemata tema kasvatusest. See
stimuleerib huvi geograafia ja
kultuurilise mitmekesisuse vastu.

5. LOdpetuseks vBib 6elda, et see vbimaldab
laheneda haridusele viisil, mis austab
meie  kultuuri- ja looduspérandit.
Arheoloogia suurendab teadlikkust meie
parandi tahtsusest laiemas t&dhenduses,

Uletades objektip8hise arheoloogia vaatepunkti
(kui aardejaht) ja  vdimaldab  meil mdista
maastikku kui  ajaloo  saadust. Esitab
tbendeid, mis tugevdavad rihma kuulumise
tunnet.

Lisaks sellele pakub klassiruumis arheoloogia
Opetamine palju viimalusi teadusliku mdotlemise
ja arutluse arendamiseks ja propageerib
samaaegselt kriitilist analtiusi.

Teaduslik teave Opetajatele

Neid ideid silmas pidades on see juhend
esitatud nooremate laste ja  Opilaste
Opetajate  koolitusvahendina, mis  kasitleb
arheoloogiliste uuringute teoreetilisi ja

metodoloogilisi aspekte.

ARHEOLOOGIA HARIDUSVAARTUSTE KOKKUVOTE

vaartus

INTERDISTSIPLINAARNE | .
Bppeviis.

Inimk&itumise ja otsuste
tagajargede uurimise
vahend. Kriitilise matlemise

IGASUGUSTE ALLIKATE

KASUTAMINE
edendamise viis.

Tooriist koostdiseks
Oppimiseks ja vaikestes
gruppides tootamiseks.

GRUPPIDES TOOTAMINE

KULTUURILINE
TUNDLIKKUS

PUHENDUMINE MEIE
KULTUURI- (JA LOODUS-)

PARANDILE
kujundamine.

Kasulikkus dpetajale

Terviklik ja interdistsiplinaarne

Loob aluse multikultuurse
perspektiivi mdistmiseks.

Opetab péarandisse
vastutustundlikult ja lugupidavalt
suhtuma. Meie identiteedi

Kasulikkus 6pilasele

Pakub laia valikut v6imalusi igas
Oppevaldkonnas.

Opetab kasutama
kujutlusvdimet, loovust ja
loogikat.

Arendab vBimeid nagu
kommunikatsioon ja
esinemine. Gruppides
t6otamine.

Voimalus mdista meie Uhist
minevikku.

Suhtub teadlikult ja austusega
kultuuriressurssidesse, mis on
taastumatud.
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Joonis 1. Arheoloogia to6tuba lastele Rooma Los Baiiales arheoloogiliste muististe (Zaragoza,

Hispaania) avatud paeval.

ARHEOLOOGIA HARIDUSVAARTUSED - VOIMALUSED

HARIDUSTASE

KOOLIEELNE HARIDUS

ALGHARIDUS

OPIOSKUSED, MIDA ARHEOLOOGIA KASITLEB

Arheoloogia vbib kaasa aidata kdigis lasteaia
opivaldkondades:

« Enda jaisikliku iseseisvuse mdistmine
e Umbruse moistmine
« Keeled: suhtlus ja esinemine

See vOib aidata kaasa ka alghariduse p&hioskuste
arendamisele:

» Keeleline suhtlemine

 Matemaatiline padevus ja péhioskused
teaduses ja tehnoloogias

< Digitaalne vBimekus

- Oppima &ppimine

» Sotsiaalsed oskused ja kodanikutilesanded

e Omaalgatus ja ettevotlik vaim

e Kultuuriline teadvustatus ja valjendus
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Joonis 2. Arheoloogia klassiruumis Navarras
(Hispaania). Comeniuse projekti .Maailma
avastamine” raames teostatud véaljakaevamise
simulatsioon.

Ettepanekuid  metoodikaks ja  juhendis
olevaid moisteid on kirjeldatud  Scilit
projekti esimeses juhendis. Siiski peame
valja tooma moningad eelnevad

kaalutlused selle tlesehituse kohta.
Teaduslik teave on jagatud kaheks osaks:

1. Esimeses osas esitatakse arheoloogia

kui  teaduslik eriala, mis  keskendub
mineviku materiaalse kultuuri
slistemaatilisele leidmisele, kirjeldamisele ja
uurimisele, andes (Ulevaate neid loonud
Ulhiskondadest. Alustades madistega
.ajalooline aeg® ning kasutades lihtsaid
tegevusi ja sobivaid kusimusi,
tutvustatakse jark-jargult muid
kontseptsioone, naiteks nagu

.arheoloogiline arhiiviallikas* ja ,materiaalne
kultuur“. Naiteks selgitatakse stratigraafiliste

jarjestuste moodustumist eesmaérgiga naidata
arheoloogilise  arhiiviallika  kujundamise
protsesse ja seda, kuidas teadlased andmeid
koguvad ja teadmisi loovad. Jatkates selles
suunas, selgitame, miks vanade Uhiskondade
materiaalsed sailmed jadvad mdnikord maa
alla. Need tahelepanekud toovad meid
seejarel teiste aspektide, nagu konteksti
tdhtsuse ja uuringute kui arheoloogilise
uurimisviisi  vaartuseni. Uks kisimus viib
teiseni ja varsti peame pdhjendama, miks
kontekst on arheoloogilises uurimises oluline.
Seejarel avastame, et  muuseumites
eksponeeritavad maastikud, arheoloogilised
muistised ja sdilmed on osa meie minevikust
ning meil on tohutu vastutus nende kohta
teadmisi edasi anda ning neid Kkaitsta ja
sailitada.

2. Juhendi teine osa tutvustab Uksikasjalikult

erinevaid projekte, et ndaidata, kuidas
erinevate riikide Opetajad on péarast vajaliku
véaljabppe saamist seda Opetamismeetodit
klassis teaduse Opetamiseks kasutanud.
Nende projektide rakendamine néitab, et
arheoloogia pakub Euroopas lasteaia ja

algkooli Gppeprogrammis I8putult palju
Opetamisvbimalusi.
Loppkokkuvdttes on see juhend
moeldud vahendiks, mis aitaks  kdigil
varajase haridusetapi  Opetajatel klassis

teadust tutvustada.
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ESIMENE OSA

ARHEOLOOGIA KLASSIRUUMIS:
TEADUSLIK SISU JA METOODIKA







1. ESIMENE SAMM:
ARHEOLOOGIA VASTU
HUVI ARATAMINE JA
MUUTIDE KUMMUTAMINE

Varajases haridusetapis (vanuses 3-6 vb6i 3-7
aastat) peaksid Opilased omandama
eneseteadvuse ja isikliku iseseisvuse ning
hakkama Umbritsevat keskkonda mdistma.
Need aspektid on aluseks, millele hiljem
oskused ja teadmised algkoolis iles ehitatakse
(vanuses 6-10 v6i 7-10 aastat), mil
kronoloogilise  aja, mineviku ja oleviku
uurimine on fundamentaalselt seotud
igapdevaste sindmuste ja nende isikliku ja
perekonnaelu kogemustega. Selles vanuses on

nende teadmised keskkonnast algelised ja
suurel maaral omandatud l[aheduses
asuvate alade (nende kila, linn, vald) ja
muude  paikade  mineviku sdilmete
kohta Oppimise teel. PShimotteliselt
saavad nad aja ja ruumi, mineviku ja
tdnapdeva kohta teada oma igapdevaelu
kaudu.

Oleme ndinud, et arheoloogia pakub mitmeid
vOimalusi neid aspekte vaikelastele Gpetada
ja tutvustada neile uurimismeetodeid,
mida kasutatakse inimeste, Uhiskonna ja
keskkonna ajalooliste teadmiste arendamisel
ning nende teadmiste struktureerimisel. Lisaks
tutvustatakse lasteaias Oppijatele teaduslikku

teavet ja kuidas seda erinevates
teadusharudes, naiteks inim- ja
sotsiaalteadustes, rakendatakse.

Tutvustamaks inim- ja
sotsiaalteaduste valdkonda Opilastele,

oleme vélja tootanud didaktilise juhendi, mis
pdhineb CSIC Koolis poolt loodusteaduste jaoks
tehtud ettepanekutel. See julgustab Opilasi
jalgima nende ldhiimbrust ja tutvustab neile
teaduslikku uurimist, Opetades neile, kuidas
teadlased mineviku Uhiskondi jalgivad ja
analtusivad ning selle pdhjal teadmisi koguvad.
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Arheoloogia igapdevane tegevus ja selle roll
mineviku Uhiskondade uurimisel jatavad vahesed
inimesed Ukskdikseks. Mdned uuringud naitavad,
et inimesed on arheoloogiast (ha rohkem
huvitatud ja peavad seda kasulikuks. Kahjuks ei
kompenseeri selline huvi {ldist teadmiste
puudumist arheoloogiast. Erasmus+ projekti
ajal oli Opilaste klassiruumis  tehtud
joonistustest naha, et neil ei ole teadmisi selle
valdkonna tegeliku olemuse kohta ja nad
ei suuda kirjeldada, mida arheoloogid
uurivad. Kui kisiti, mida arheoloogid teevad, ei
suutnud Opilased seda selgelt kujutada. Seda on
ndaha Poolas, Bydgoszczis P34 lasteaias tehtud
joonistustest, mis  kujutasid  arheolooge
jalgpalli mangimas. Teiste vastuste seas Geldi
nditeks, et arheoloogid istutavad lilli,
hoolitsevad koerte eest hoolitsevad
inimeste hammaste eest.)

vOi

Joonis 3. Arheoloogid mangivad jalgpalli.
Poolas, Bydgoszczis P34 lasteaias tehtud laste
joonistus.

Nii Opilaste kui ka Opetajate arvukad
joonistused Uhendasid arheoloogilise tegevuse
dinosauruste uurimisega. Loomulikult  oli
erandeid. Moéned Opilased  joonistasid
maetud objekte ja Uldiselt suutsid Opetajad
tapselt maaratleda, mida arheoloogid teevad.
Kuid tulemused naitavad, et Uldiselt pdhinevad
nende teadmised paljudel midtidel ja
pooltddedel. Uks kdige tavalisem arusaam
arheoloogist oli jargmine: arheoloog
(tavaliselt mees) on eelmiste Uhiskondade
mdoistmisele  plhendunud teadlane, kelle
tooks on objektide uurimine ja



klassifitseerimine. T66d seostati vdljakaevamiste,
avastuse ja iidsete keelte tundmisega (ja sageli,

- et

1

L)

Joonis 4. Arheoloogia ja dinosaurused. Poolas,
Bydgoszczis P34 lasteaias tehtud Opilaste joonistus.

nagu varem mainitud, toodi sisse dinosauruste ja

teiste inimkonna ajaloo viliste elementide
uurimine). Hea nédide selle kohta on
jargmine  joonistus, mille Opetaja  tegi
koolituse  kdigus Gijonis, Hispaanias, kus
arheoloogiat esindavad iidsed varemed
(Egiptus, Mehhiko) ja  dinosaurused.

Joonis 5. Arheoloogia on seotud piramiidide, iidsete
sdilmete ja dinosaurustega. Joonistus, mis on tehtud
Opetajakoolituse kaigus Gijonis, Hispaanias.

Need kohta
parinevad suuresti Hollywoodi filmidest (Indiana
Jonesi ja Lara Crofti seiklustest) voi multifilmidest
(The Flintstones, Arlo), kus inimesed ja
dinosaurused eksisteerivad samaaegselt. Seos
Indiana Jonesiga (vdga levinud Opetajate seas,
harv Gpilaste hulgas) tuleb vaga hasti vélja Gijoni
(Hispaania) koolituskursusel tehtud joonistusel
(Joonis 6). Arheoloogilise tegevuse vOi projekti
valjatootamisel on oluline neid vigu silmas

arheoloogia kdivad  middid
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Joonis 6. Indiana Jones. Joonistus, mis on tehtud
Opetajakoolituse kdigus Gijonis, Hispaanias.

pidada, et mitte distsipliini tdelist olemust
lihtsustada ega ebaoluliseks muuta. Kui ei olda
hoolikad, siis voib téeliselt oluline tahelepanuta
jaada: arheoloogia eesmargiks on uurida
inimeste Uhiskondi ja nende suhteid. Arheoloogia
kohta on palju kirjandust, mis véib lasteaia ja
kooli jaoks kasulik olla. Viidete osa sisaldab
neid ja muid kasulikke ressursse neile, kes
soovivad  slivendada arheoloogiaga
seotud pohiteemadesse.

Niisiis, mis on arheoloogia?

S6na ,arheoloogia” parineb kreekakeelsest
sOnast “arkhaiologia“, mis tdhendab diskussiooni
iidsetest asjadest. Kaasaegne arheoloogia on 19.
sajandi 16pus tekkinud vaga noor teadus, kuigi
moned autorid peavad distsipliini tegelikuks

algusajaks 1960. aastaid.

Arheoloogia on tdnapadeval maaratletud kui
sisteemne mineviku materiaalse  kultuuri
avastamine, kirjeldamine ja analliisimine, et
mdoista neid ehitanud Uhiskondi (Fernandez
Martinez, 1989). Esiteks peame siinkohal
defineerima mdiste ,minevik”. Arheoloogia ei
uuri kive ega dinosauruseid, need on geoloogia ja
paleontoloogia valdkonnad. Arheoloogia t66

algab  esimeste  dratuntavate  tooriistade
ilmumisega ja hélmab kogu vahepealset aega
kuni tdnapdevani — alates kdige varasemate
kittide-korilaste Uhiskondadest kuni
tdnapdeva maailma uurimiseni (naiteks
20. sajandi suuremate sddade

arheoloogia voi toostuslik arheoloogia).
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Joonis 7. Hispaania kodusdja positsioon Frente
del Agua (Paredes de Buitrago, Madrid, Hispaania).

Pilt:  Frente del Agua —  Hispaania
kodusdja sOjavdeline  positsioon  Madridis,
mis on kilastajate jaoks valja kaevatud,

taastatud ja konditsioneeritud osana Paredes
de Buitragos (Puentes Viejas, Madrid,
Hispaania) kodusdja marsruudist.

Joonis 8. Toostusliku arheoloogia naide. Sileesia
muuseum Katowices (Poola).

Arheoloogia on teadus, mis uurib thiskondade ja nende mineviku suhteid. Selle eesmark on
luua mineviku uurimiseks spetsiifiliste meetodite abil teadmiste kogum. Arheoloogia on
sotsiaal- ja inimteaduste seas ainulaadne, kuna see uurib inimeste minevikku materiaalsete
sailmete kaudu. Lisaks toodab ja levitab see teadmisi minevikust.

Paleontoloogia on teadus, mis uurib elu minevikus ja selle vastastikust suhet Maa arenguga.
Fossiilid ehk nahtavad téendid Maad asustanud elusolendite kohta on paleontoloogia

peamised uurimisobjektid.
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1.1. ARHEOLOOGI
JOONISTAMISE TEST

Arheoloogia projekti sissejuhatuseks pakume
esimese tegevusena arheoloogi
joonistamise testi (DART), mis oleks esimene
samm Umberlikkamise ja Oigete kiisimuste
esitamise suunas. Kiisimused on jargmised:
»Mis on arheoloogia?“, ,Millega see
tegeleb?”, ,Milleks see on?“. Selles testis
palutakse Opilastel joonistusel kujutada seda,
mida arheoloogid teevad.

Tegevus pohineb ideel, et koigil on
arheoloogiaga teatud kokkupuuteid (tdnu
perekondlikele puhkustele, filmidele,
televisioonile). Arheoloogi joonistamise test
annab vdimaluse neid seoseid avastada.
Selle kasutamine projektis pohineb Puran
Renoe tool (2003: The Draw-an-
Archaeologist Test: A Good Way to Get the
Ball Rolling, Science Activities: Classroom
Projects and Curriculum Ideas, 40:3, 31-

36, DOI: 10.1080/00368120309601128),
mis oli omakorda inspireeritud teadlase
joonistamise  testist (DAST), mis jadrgnes
Firenze Goodenoughi (1926) loodud mehe
joonistamise testile. Selle katse tegemiseks on
vaja vaid paberit ja kriite voi varvilisi pliiatseid.

DART-test on meie Scilit projektis vaga
kasulikuks osutunud, nii arheoloogia projekti
lahtepunkti kui ka hindamisvahendina (nii
alguses kui 8pus). Nagu eespool mainitud,
palutakse lastel kujutada nende arusaamu
arheoloogiast. Need joonistused annavad
lahtepunkti, mille abil saame hiljem hinnata
teadmiste omandamist ja mudeli muutusi. Neid
joonistusi vOib ka kasutada esimese klassi
teemaarutelu kaivitamiseks ja sisu
kujundamiseks.

DART on suureparane viis Opilastele arheoloogiat
ja muid teaduslikke kontseptsioone tutvustada.
Naiteks seda, et teadus on kdigile ja igaliks vdib
teadust teha. Lapsed peavad mdistma, et teadus
on inimplldlus, millega tegelevad erineva
sotsiaalse ja etnilise paritoluga naised ja mehed.
DARTi saab kasutada ka alustamaks vestlust
stereotlilipide kohta ja et arutada teaduse
inimolemust uldisemalt.
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Dart on lihtne viis avastada, kuidas
Opilased arheoloogiat tajuvad. Kui
seda kasutatakse arheoloogiaprojekti

esimese tegevusena, annab see
vbimaluse valdkonna tutvustamiseks
ja sellega seotud midtide voi

valearusaamade Umberlikkamiseks.
Tegevust saab kasutada ka selleks,
et kiusida vordsuse ja vdimaluste
erinevuse kohta.

Opilaste joonistamise ajal alanud klassi arutelu
kdigus tuleb rdhutada, et arheoloogia on
teadusharu, mis tegeleb mineviku {ihiskondade
Oppimisega. See on sotsiaal- ja inimteaduste seas
eriline, kuna see uurib inimeste minevikku
materiaalsete sdilmete kaudu. Seda
peetakse teaduseks, see loob
teadmiste kogumi minevikust, kasutades
selleks  spetsiifilisi uurimismeetodeid, ja
seejarel levitab neid teadmisi.
Loppkokkuvottes, nagu ka teiste teaduste
puhul, ei tegele koik arheoloogid
teadustooga nad tootavad ka
Glikoolides, muuseumides, haldusasutustes,
avalikes ja eraettevotetes vOi erapraksises.

sest

Nii selles esimeses etapis kui ka kogu
tegevuse valtel on oluline arheoloogi
kohta kaivate miitide hajutamine. Uheks
taoliseks nditeks on see, et arheoloogia
koosneb ainult sdilmete
valjakaevamisest. Tegelikult algab arheoloogi t66
palju varem. SGnastatakse kisimusi selle kohta,
kuidas teatud ajastu inimesed elasid, milline
oli nende looduslik keskkond ja kuidas nad
seda kasutasid vGi kuidas oli nende
Ghiskond



organiseeritud. Parast hiipoteesi vdljaarendamist
on arheoloogidel olemas allikad ja teaduslikud
meetodid, mida nad saavad selle testimiseks
kasutada. Seejarel peavad nad valima, milline
meetoditest on nende kiisimuste lahendamiseks
kdige sobivam.

) &
S
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Joonis 9. Arheoloogia keskendub inimeste minevikule.

Teine kdige levinum mit voi valearusaam on, et
arheoloogid  uurivad  fossiile  voi  isegi
dinosauruseid. Arheoloogia ei uuri dinosauruseid
— see keskendub ajale, mis ulatub esimese
inimese ilmumisest meie vanaisade ajani.

Arheoloogid  kasutavad peamiselt teavet
asjadest, mida inimesed valmistasid (artefaktid)
ja kuhu nad need jatsid (konteksti), et minevikus
elanud inimriihmade ajalugu taastada.

DARTi testi tuleks kasutada arheoloogia
kontseptsiooni esitamiseks Gpilastele kahe ldise
dpetamise eesmirgiga. Oppeperioodi  vdi
Oppeperioodide |0puks peavad lapsed teadma
jargmist:

1. Arheoloogia on teadus.

2. Arheoloogia on teadus, mis uurib
inimihiskondi.

1.2. FOSSIILID VERSUS
AJALOOLISED ARTEFAKTID
VOI AJALOOLINE AEG

Siinkohal maaratleda,
arheoloogia Lihtsamalt &eldes

on oluline mida

uurib. on
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objekt inimeste
uuri dinosauruseid,

arheoloogilise  teadustdo
minevik. Arheoloogid ei

kivimeid ega fossiile — need on paleontoloogia ja
geoloogia teemad. Pidage meeles, et arheoloogia
uurib inimeste minevikku ja dinosaurused surid
kui

vdlja kimneid miljoneid aastaid enne,
esimesed inimesed valja arenesid.

Joonis 10. Dinosaurused, kivimid ja fossiilid — need on
paleontoloogia ja geoloogia teemad.

Arheoloogia uurib ajavahemikku alates hetkest,

mil  esimesed  &dratuntavad inimtegevuse
artefaktid (tooriistad) ilmusid, kuni tdnase
paevani.

Eesmargiga aidata Opilastel saada selge arusaam
kontseptsioonist ja dppevaldkonnast, saame viia
labi uue tegevuse, milles nad vaatlevad, mis
inimesi loomadest eristab.

Opetaja peaks kiisima, et kui arheoloogia uurib
inimihiskonda, siis milliseid elemente see uurib?
Voi mis vahe on loomade ja inimeste vahel? Mis
jaab loomadest alles parast nende suremist ja
aja moodumist? Mis jadb inimestest alles parast
nende suremist ja aja méodumist?

Selle tegevuse eesmdrk on panna neid selgelt
mdistma mdlemat mdistet: fossiili moistet ja
artefakti voi objekti mdistet.

Mdlemad esinevad tavaliselt maha maetutena.
Oluline on mdista objekti (artefakti) ja fossiili
vahelist erinevust, sest arheoloogia ei uuri
fossiile. Arheoloogid uurivad objekte, kuigi mitte
ainult, sest nad on huvitatud kdigist inimelu
(kultuuri) materiaalsetest sdilmetest.



FOSSIILID OBJEKTID (ARTEFAKTID)

Elava looduse (taimed, loomad) Inimeste poolt valmistatud esemete
sailmed ei ole toodetud vai sailmed, mitte elusolendite sailmed.

valmistatud objektid.

Hace 4.4 Billones

Joonis 11. Ajaspiraal (uurimisprogrammi ,Kultuurivaartuste sailitamine ja Umberhindamine” materjalide hulka
kuuluv pilt (TCP) (CSD2007-0058) CONSOLIDER-INGENIO. Digitaalselt kattesaadav. csic:
http://hdl.handle.net/10261/88717.
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Fossiilid on surnud taimede ja loomade jaanused
vOi nende skelettide jaljendid kivimites.
Fossiilsetes sdilmetes on algne eluskude
asendunud mineraalidega. Tavaliselt on fossiilid
miljoneid voi isegi miljardeid aastaid vanad
(selles kontekstis v&iks olla huvitav kasutada CSIC
Koolis poolt tehtud filmi ,Fossiili avastamine”,
http://www.kids.csic.es/cuentos/cuento6a.html).

Artefakte teevad mehed, naised, poisid ja
tidrukud. Arheoloogide leitud artefaktid on
mindid, relvad, keraamika. Need voéivad olla
tuhandeid aastaid vanad.

Joonis 11. lidsed objektid: arheoloogilised sadilmed
Navarra muuseumis (Hispaania).

o )

Siinkohal saab sisse tuua mdiste ,,ajalooline aeg”
ja selgitada inimeste valimust (vastavalt Gpilaste
haridustasemele). On kasulikke ressursse, mis
aitavad selgitada inimese evolutsiooni ja luua
konteksti inimeste olemasolu kohta Maa ajaloos.
Veelgi enam, see oleks hea aeg tutvustada ja
suurendada arheoloogilise arhiiviallika ulatust ja
olemust.

2. MAETUD
ARHEOLOOGILISE
ARHIIVALLIKA MOISTE

ARHIIVID

Arheoloogiat huvitavad Uldises mdttes mineviku
materiaalsed sdilmed. Nende materiaalsete
sdilmete hulka kuuluvad erinevad objektid (nagu
naiteks tulekivi tlkid, keraamika killud),
monumentide sdilmed (maja, kogu linn),
inimtegevuse piirkonnad (matmispaigad,
kaevandused, prigilad, pd6llumaa) ning ka
keskkonnaelemendid (settekihid,
pinnavormid, vulkaanilise rabu lasundid).

Joonis 13. Vaade iidse podllumajandusliku terrassi védljakaevamisele (Salamanca, Hispaania). Siin on nii ndhtav
arhiivallikas (terrass, selle kihid ja ndhtavad mullaomadused) kui ka ndhtamatu arhiivallikas (naiteks pinnase
keemilised omadused voi mikroskoopilised jadnused iidsest pSllumajandusest).



Naiteks saab keskkonnaobjekte uurida,
anallilsides pinnase, setete ja bioloogiliste taime
vOi loomsete sdilmete, nagu Gietolmu, kiviste,
luude, keemilisi voi fuusikalisi omadusi.

Teisisdnu vOime viidata nahtavale
arheoloogilisele arhiiviallikale  ja  teisele
nahtamatule arhiivallikale v6i veelgi parem,

arheoloogilisele arhiiviallikale, mis sisaldab nii
tajutavaid sailmeid kui ka teisi sdilmeid, mis pole
palja silmaga nahtavad.

On vaja rohutada nende andmete eripara, mida
arheoloogia  kasutab iidsete  (ihiskondade
tunnuste tuletamiseks (Luis Felipe Bate, ,El
proceso de investigacién en arqueologia“, Critica,
1998). Esiteks on arheoloogilised andmed seotud
loodust materiaalselt muundavate tegevuste
mojudega, see tahendab, need on seotud
looduskeskkonna Umberkujundamise tahtliku ja
tahtmatu mdjuga. Teiseks tuleb meeles pidada,
et kui arheoloogid need leiavad, ei ole
materiaalsed tagajarjed ja tingimused (ldjuhul
seotud neid tekitanud inimtegevuse ja
sotsiaalsete suhetega ning arheoloogid peavad
need tuletama. Lisaks nende lahutamisele
Uhiskondlikest suhetest ja tegevusest on
materiaalseid elemente mdjutanud erinevad ja
monikord ka komplekssed transformatsiooni-
protsessid (settimine, erosioon, osaline
hadvimine). Teisisonu keskendub arheoloogia
sellele, et anallilisib tanapdeval seda, mis on
praeguseni sailinud — sdilmeid, mis on minevikus
transformeerunud.

2.1. KUIDAS
ARHEOLOOGILINE MUISTIS
MOODUSTUB

Arheoloogilise arhiiviallika uurimine toimub
tavaliselt arheoloogilises muistises, mida saame
maaratleda kultuuri uurimiseks kasutatava
mootihikuna. Arheoloogilise muistise mdiste
vOimaldab meil piiritleda erinevaid tajutavaid ja
tajumatuid andmeid ja arhiivallikaid (mis on
inimtegevuse mojud voi tulemused) ning neid

kvantifitseerida, iseloomustada ja analllsida.
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Arheoloogiline muistis on koht, kus on minevikust
parit inimtegevuse materiaalsed sdilmed. Selle
kontseptsiooni  selgitamiseks ~ vBime  kasutada
CSIC Koolis poolt loodud Flash animatsiooni
(http://museovirtual.csic.es/salas/paisajes/medulas/
imag_med/arg.html), mis nditab muistise loomise
protsessi Rooma maja ajaloo esitlemisega (maja oli
inspireeritud Rooma arheoloogilisest muistisest Las
Pedreiras de Lagos, mis asub Las Médulase
arheoloogilises piirkonnas, Hispaanias).

Jargmised pildid aitavad illustreerida, mida
nimetatud  Flash  animatsioonis  naidatakse.
Esimene joonis nditab sarnast maja ajast, kui seal elati.
Sellel ajal elati veel dsja ehitatud majas ja seega
naidatakse Uhes toas seismas naist ning samas on ka
kaks amforat, mis olid tdenaoliselt tdidetud veiniga.
Naisest vasakule jaav ruum on
palvetamiseks ja seal on altar voi laud, kaugemal
vasakul on kolmas tuba. Maja Ulesehitus on
lihtne. Kivist aluspind on ehitatud maapinda
kaevatud wvundamendile ja kivist aluspinnale on
ehitatud mudatellistest vGi tampsegust seinad
(tGendoliselt valmistatud muda ja dlgedega).
Katus on valmistatud puidust.

Joonis 14. Maja, kus elatakse.

Animatsioon naitab naidisillustratsiooni, mis on
vOetud internetist arheoloogilisest muistisest
(Numancia, Soria). See nditab Rooma ajastust
parit maja, kuigi seekord on seinad valmistatud
kivist ja sellel on Glgkatus.

Teine joonis nditab maja hiilgamise faasi.
Perekond, kes seal elas, otsustab lahkuda ja oma


http://museovirtual.csic.es/salas/%20paisajes/medulas/imag_med/arq.html
http://museovirtual.csic.es/salas/%20paisajes/medulas/imag_med/arq.html
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Joonis 15. Maja mahajatmise esimestes etappides.

Joonis 16. Rooma maja rekonstrueerimine Numantia
arheoloogilises muistises (Soria, Hispaania).

Joonis 17. Teine naide ehitisest, mis on hilisemal

ajastul hiljatud.
Hispaania).

Foto tehti La Baloutas (Leon,
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asjad endaga kaasa vOtta. Joonised naitavad
struktuuri lagunemise mudelit péarast selle
mahajatmist — protsessi, mis on arheoloogias
korduvalt dokumenteeritud. Kui katus sisse
kukub, variseb varsti ka ehitis kokku. Esiteks
erodeeruvad ja langevad seinad, mis katavad
katuse struktuuri ja tdidavad kivialuse peal asuva
ala. Allpool on nende objektide sdilmed, mida
pere kaasa ei votnud, sest need olid vdahem
vaartuslikud (naiteks amforad). Need amforad
koos tajumatute materiaalsete
elementidega (vaikesed  kivisoe  tukid,
Oietolm) voimaldavad tulevikus  struktuuri
vanust ~madrata, kui seda uurivad ja
analldsivad teadlased selle sailmeid
dokumenteerivad. Varemetes oleva maja naide
on voetud El Cabaco (Salamanca) alalt. Need on
19. sajandi I6pus ehitatud ja 70-ndatel aastatel
hiljatud maja varemed.

Joonis 18.

Maja hilgamise hiline faas.

Mdne aastaga kattub kokkuvarisenud struktuur
mulla ja rohuga, nagu on naha viimasel joonisel.
Aja jooksul matavad erinevad looduslikud
protsessid struktuuri taielikult. Internetis leidub
erinevaid pilte, mis nditavad vaga selgelt, kuidas
need protsessid toé6tavad, ja neid saab Gpilastele
klassis ndidata. Selge nadide on mahajaetud auto,
millest jaab vaid paari aastaga vahe alles.



Joonis 19. Maja tdiesti maetuna.

Rooma maja animatsioon, mis on toodud
Ulalolevatel joonistel, on vaga kasulik selgitamaks
kahte aspekti:

. Esiteks,  arheoloogilist  arhiiviallikat
moodustavaid protsesse ja miks enamasti on
arheoloogias kasutatavad andmed maetud.

. Teiseks, see on limalt graafiline moodus
selgitada kihtide ja stratigraafilise jarjestuse
moodustumist.

Flash animatsiooni jatkudes naitab see, kuidas
Rooma maja hiljem kiht kihi kaupa vdlja
kaevatakse, lisaks andmete salvestamise ja
anallilisimise protsessi (valitoédel ja laboris) ja
I6puks, kuidas muistiselt hariduslikke hiivesid
saadakse (see nditab taastatud ja kaitstud
malestist koos infotabloodega). Need slaidid
oleksid vaga kasulikud teiste aspektide, nagu
naiteks laborito6 ja parandi vaartusega,
tegelemiseks.

2.2. AJA MOODUMINE:
STRATIGRAAFILISED
JARJESTUSED

Nagu ndeme Flash animatsioonist, kui
inimtegevusega ala hiljatakse,
transformeeritakse see erinevate protsesside
tagajarjel. Need hdlmavad nii looduslikke kui
kunstlikke protsesse. Kui ainult loodus sekkub,
nagu autode piltidel, katab ala mone nadala
parast taimestik, mis aja jooksul moodustab kihi,
mis selle taielikult katab. Vihm, tuul ja muud
looduslikud protsessid aitavad nende kihtide
loomisele kaasa.

Kiht: Aja jooksul maa-alale ladestunud
mullakiht, mis on tekkinud erosiooni,
transpordi ja settimisega. Kiht vdib, kuid
el pruugi sisaldada inimtegevuse
sailmeid.

Joonis 20. Stratigraafilise jarjestuse moodustumise protsess.
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p
Superpositsiooniprintsiip péhineb loodusajaloo vaatlusel, sedimentatsiooni stratigraafia
aluspohim@ttel ja teistel geoloogial p6hinevatel teadustel. Selle kohaselt ladestuvad setete
kihid ajalises jarjekorras, kus vanemad kihid on uuemate all.

—

On vdga tavaline, et inimesed sekkuvad
arheoloogiliste muististe kujundamisse, naastes
samasse kohta elama, héavitades varasemaid
ehitisi uute asjade ehitamiseks voi kattes ala
pollukultuuride kasvatamiseks pinnasega.

Inimesed jatavad looduskeskkonda tdendeid
oma tegevuse kohta ja muudavad aja jooksul
maastikku. Sellised transformatsioonid ja ruumi
mitmekesised kasutused salvestatakse aja
jooksul stratigraafias kihtidena.

Stratigraafilise jarjestuse moodustamine (mis on
erinevate kihtide Uksteise peale ladestumine)
vOib toimuda nii vaga lihikese kui ka vaga pika aja
jooksul. Muistise uurimiseks on oluline mdista
protsesse, mis osalevad selle kujundamises ja
hilisemates transformatsioonides.

Arheoloogid kasutavad kihtide t6lgendamiseks
geoloogia printsiipe. Uks muistise uurimise
aluspbhimotteid (ja oluline selle véljakaevamisel)
on superpositsiooni seadus, mis lihtsustatult
tdhendab, et vanimad kihid on jarjestuse pdhjas
janoorim on pinnale kdige lahemal. Veelgi enam,
kihtide ladestumine kipub olema horisontaalne.

K&iki  muistise  kihte koos nimetatakse
stratigraafiaks.
Stratigraafilise jarjestuse moodustamise

selgitamiseks on erinevaid viise. Neid moodustisi
voib esitada mitmel viisil, kuid Uheks
graafilisimaks viisiks on vérrelda seda kihilise
koogiga: stratigraafilises jarjestuses ladestuvad
kihid alt Ulespoole, nagu kihilise koogi
valmistamisel.

Koogi pilt on kasulik ka teiste teemade
tutvustamiseks. Naiteks saab rdakida kahjust,
mida teevad riilistajad ja inimesed, kes kasutavad
metallidetektoreid arheoloogiliste muististe
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Joonis 21. Stratigraafiat saab vorrelda kihilise koogiga.

leidmiseks (ja muid aspekte, mis on seotud
arheoloogilise pdrandiga, mis on taastumatu
ressurss). Kui objektide leidmiseks kaevatakse
maapinda auk, siis IGhutakse stratigraafiline
jarjestus. Kahju voib vorrelda sellega, mis juhtub,
kui keegi oma sdérme koogi sisse pistab, et teada
saada, millest see on tehtud (viilu IGikamise
asemel).

W %7

Joonis 22. Stratigraafilise jarjestuse havitamine
tahendab, et suur osa infost muistise kohta kaob.




2.3. STRATIGRAAFIAGA
TOOTAMINE: AJAKAST

Stratigraafia pohimdotete ja kihtide
superpositsiooni abil saab Opilastele tutvustada
aja mootmise ideed, samuti kuidas luua
kronoloogiliselt suhtelisi jarjestusi. Opilased
hakkavad paremini modistma arheoloogia
teadusliku arutluse aluseid, kui nad O&pivad,
kuidas arheoloogid konstrueerivad nende &pitud
Uhiskondade ajalist raamistikku (Ruiz Zapatero,
2010, eespool viidatud artikkel).

Selgitamaks, kuidas kihid ja arheoloogiline
arhiiviallikas moodustuvad, saab kasutada
ajakasti (algne idee voetud Ruiz Zapaterolt,
2010). Labipaistvast plastikust kast (nagu
nelinurkne akvaarium) tdidetakse erinevate
mulla voi varvilise liiva kihtidega (vGi erinevate
tekstuuridega liivadega, néiteks ehituses
kasutatavad liivad). Maja vdib modelleerida
mangutainast v8i mis tahes muust materijalist ja
seejarel saab simuleerida struktuuri
kokkuvarisemise matmise protsessi, et
Opilased saaksid arheoloogiliste muististe

ja

olemust maista.

Joonis 23. Pilt IES Maria Rodrigo (Vallecas, Madrid,
Hispaania) Opilaste tehtud ajakastist CSIC projekti
»Neighborhood Science” raames.

See tegevus aitab Opilastel mdista, miks
arheoloogid kaevavad muistiseid valja kihtide
kaupa, ilma neid segamata. Uhe kihi pinnas
eemaldatakse Uhtlaste kihtidena. Ko&ik kihist
leitud asjad hoiustatakse (heskoos, teistest
kihtidest eraldi, koos siltidega, mis
identifitseerivad, kust need parinevad. Teame, et
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oleme kihti vahetanud, kuna mulla varvus ja
tekstuur on erinevad ning muutuvad ka selle kihi
moodustavad elemendid ja selle jarjepidevus.
Samuti eristame pinnast, mis asub rajatise sees
(haud voi auk, ruum) sellest, mis asub véljaspool.

Opilastele mullakihi (kiht v&i stratigraafiline
Uksus) mdiste selgitamist v&ib laiendada
kasutades teisi tegevusi (vt ettepoole) voi
kiilastades kohti valjaspool kooli (linnas voi
maal). Kasutada saab jalutuskdike looduses, et
vaadelda radades olevaid IGikeid (ndide) ja
erinevaid pealiskihte eristada. Linnas kasutage
ehitusi  vOi pinnase  teisalduse kohti,
kanalisatsiooni remonti vdi mis tahes muid
asjaolusid, mis aluspinnast paljastavad.

UBLLEIC S R B ,l I A8

B ANTYKwWaRia
—, ‘— -

Joonis 24. Bydgoszczi vana turuviljak (Stary Rynek),
Poola, arendustééde kaigus.

Arheoloogilist muistist vdib jaljendada ka
manguvaljakul (voi ajakasti vGib ehitada valjas,
manguvaljakul) nii, et maja kokkuvarisemine voi
selle sdilmete mattumine saaks toimuda
looduslikult (nddalate jooksul vihma, tuulega ...)
ja kihid saaksid ise moodustuda.

Ajakasti saab ehitada ihe vGi mitme tunni valtel
ja, nagu mainitud, kaasates muid tegevusi.
Soovitame kaht tdiendavat tegevust:



parast maapinna kihtide
nende  moodustumise

1. Prigikast:
kontseptsiooni ja
selgitamist, kasutage nadal vG&i kaks klassi
prigikasti voi labipaistvat plastprigikasti klassi
tegevuste kdigus tekkinud prahi viskamiseks.
Pdrast seda saab prigikastis korraldada
valjakaevamist6dd nii, et erinevaid klassis tehtud
tegevuste jaake (loiked, ajakirjade jaanused)
kasutatakse, et luua ajakava nende nadalate
jooksul tehtust.

7
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Joonis 25. Priigikast.

2. Stratigraafia varvimine: CSIC Koolis
pakub vidlja kaks erineva raskusastmega
stratigraafiat. Opilased varvivad maapinna kihid
Opetaja abiga.

Selle tegevuse kaigus saab Opilastelt kisida
jargmisi kisimusi: ,Mitu maapinna kihti suudate
tuvastada?“, ,Miks suutsite need kihid
identifitseerida?”“. Kihte v6ib nummerdada dlalt
alla — nagu tehakse arheoloogias — ja nii to6tada
matemaatiliste kontseptsioonidega. Kui joonistus
on valmis, vGib tegevuse |Opetada lastes lastel
joonises oleva jada kohta valja mdelda loo voi
ajaloolise narratiivi (Joonised 23 ja 24).

Vanemad Gpilased (neljas alghariduse aasta, 9-
aastased ja vanemad) saavad tootada
stratigraafia kontseptsiooniga, kasutades
Uimbruses leiduvaid reaalseid elemente. Opilastel
vOib paluda ise maapinna profiile joonistada,
kujutades ette arheoloogilist muistist (seda t66d
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Joonised 26 ja 27. CSIC Koolis poolt valja pakutud

erinevate raskusastmega stratigraafiad (lihtsam
eespool). Neid saab alla laadida CSIC Koolis
veebilehelt.

tuleks teha riihmades, joonistades naiteks

plakatile mitmesuguseid Uldiseid kihte, nagu
muinasaeg, antiikaeg, uusaeg, uusim aeg).
Seejarel peavad Opilased kaasama artefaktid, mis
esindavad valitud muistise ajalugu (CSIC Koolis
omab kaarte erinevate artefaktidega, mida saab
selle tegevuse jaoks kasutada).

Kokkuvottes  vdimaldab  ajakast ja  t6o
stratigraafiliste jarjestustega Opilastel:
. Korraldada, klassifitseerida ja jarjestada

teavet, nagu toelistel teadlastel.

. Mdista kihtide tuvastamise tahtsust
arheoloogiliste uuringute ajal.

. Moista protsesse, mis muistise
moodustavad ja seeldbi ka selle Gmbrust.



. Hinnata arheoloogilise pdarandi, kui
taastumatu ressursi, austamise tahtsust. Iga
muistis ja iga kihtide jarjestus on ainulaadne.
Leitud objekti kontekst — kiht, millest see leiti —
on sama oluline kui leitud objekt.

. Mdista, et arheoloogia ei otsi aardeid,
vaid pigem pllab moista meie Uhiskondade
ajalugu ja kuidas nad on meie {imbrust
kujundanud.

Jargmised tabelid ja joonis 28 vGtavad need ideed
kokku:

Joonis 28. Stratigraafia, mille on koolituse kdigus valmistanud neli Gpetajat Santo Domingost (Dominikaani

Vabariik).

Stratigraafiliste jarjestustega tootamine

+ Loigake valja ja varvige koik illustratsioonid
(Ulal CSIC Koolis poolt pakutud kaartide

naited).

Looge 3, 4, 5 kihiga stratigraafia (muinasaeg,
antiikaeg, keskaeg, uusaeg, uusim aeg).

Asetage artefaktid kihtidesse.

Lépetage tegevus, lastes dpilastel selgitada,
miks nad panid esemed just sinna, kuhu nad
need panid.
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Aja méistmine. Stratigraafiatega t66tamine

Arheoloogiliste stratigraafiatega
tootamine voimaldab Gpilastel:

Mbista, kuidas aja méodumine
mbjutab piirkonda.

Mbista kihtide moodustumist ja
stratigraafilise superpositsiconi
seadusi.

Analiidsida erinevaid kihte.

Eristada kbige vanemaid kihte
noorimaist.

3. KONTEKSTI
TAHTSUS

Selles osas ndaeme, et arheoloogia on nagu
igapaevaelu: téendeid tuleb uurida nende
esialgses arheoloogilises kontekstis voi vahemalt
kontekstis, kust need leitakse. Selle osa eesmark
on ndidata, kuidas Opilased saavad kasutada
mange ja arutelusid, et mdista ja edastada, kui
tahtis on mineviku tihiskondade dppimisel uurida
artefakte nende kontekstis. Loppkokkuvottes on
eesmark, et dpilased teaksid jargmist:

1. Arheoloogia on konteksti teadus.

2. Arheoloogiliste uuringute jaoks on
kontekst hadavajalik — mineviku inimeste kohta
Oppimiseks tuleb artefakte uurida nende
kontekstis.

3. Konteksti olulisuse mdistmine aitab tdsta
teadlikkust arheoloogiliste alade terviklikkuse
austamise ja nendele tungimise tagajargede
kohta (nt kui metallidetektorit kasutatakse
muististele tungimisel, hairib see maa-aluste voi
pinnapealsete arheoloogiliste kihtide
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Parast tegevuse lopetamist

peaksid Gpilased teadma, et

+ Aja méddumine jatab
piirkondadele margi.

+ MNeid méarke saab ndha ja uurida.

+ Nad suudavad tuvastada pOGhilisi
stratigraafilisi jarjestusi, mille nad
dmbruskonnast leiavad.

terviklikkust ja muudab artefaktide originaalset
konteksti, korvaldades seeldbi arheoloogiliste
uuringute jaoks olulise teabe).

kontekst  on
protsessi
Kontekst
analldsitud

arheoloogiliste
mdoistmise
annab
elementidele

Toepoolest,
uuringute
pohikontseptsioon.
registreeritud ja
tahenduse.

Tegelikult oleneb leitud elementide (artefaktid ja
muud mineviku sdilmed) télgendamine suuresti
kontekstist. Veelgi enam, paljudel juhtudel
vOimaldab kontekst asjade vanust maarata
(osasid muististe vanuse madramise Vviise
kasitletakse hiljem).

Konteksti saab defineerida kui viisi, kuidas
artefaktid on Uksteisega seotud, ja asukohta, kust
need leitakse — kas maapinnalt voi
stratigraafilisest jarjestusest. Tegelikult hélmab
kontekst rohkemat kui lihtsalt artefakte ja seega
oleks tdpsem maaratlus jargmine: artefaktide,
elementide ja materiaalsete tingimuste kogum,
mis inimtegevuse tagajarjel liksteist mojutavad.
Kontekstis osalevaid elemente, artefakte ja
materiaalseid  tingimusi  vOib nimetada
komponentideks.



Konteksti  tdhtsuse illustreerimiseks saab
kasutada lihtsat ndidet, naiteks keraamilise
objekti, antud juhul vaasi, asukohta. Vaasil on
erinev tahendus, kui see leitakse naiteks matuse
kontekstis (hauda kaasa pandud) voi koduses
kontekstis (naiteks koogis). Vaas voib olla ka
dekontekstualiseeritud, sest maapinda on imber
tostetud voi kuna riilistajad on hoolimatult
metallidetektoritega varandust otsinud. Vaasi
dekontekstualiseerimine tahendab, et kaotame
kogu konteksti poolt antud teabe, mis muudab
selle arheoloogiliste uuringute jaoks kasutuks.

Joonis 30. Keraamika koduses kontekstis. Vana-
Kreeka amforad (Khersones, Sevastopol).
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keraamika.
riitistatud

Dekontekstualiseeritud

Joonis  31.
Viljakaevatud  keraamilised
arheoloogilises muistises.

sdilmed

Arheoloogia on nagu igapdevaelu: tdoendeid tuleb
uurida nende esialgses arheoloogilises kontekstis
vOi vahemalt kontekstis, kust need leitakse.

3.1. KONTEKSTI MANG.
SISSEJUHATUS

Nagu varem mainitud, saavad Opilased kasutada
mange ja arutelusid, et avastada artefaktide



kontekstis leidmise tahtsus mineviku
Uhiskondadest Oppimisel. Eesmark on, et
Opilased Opiksid kogemuste pdhjal, et

arheoloogia ei ole maetud aarete otsimine ja
dekontekstualiseeritud materjal pole huvipakkuv
— arheoloogia on konteksti teadus. Pakutud
tegevus aitab neil mdista selle tdhtsust
arheoloogilises uurimises. Artefakte tuleb uurida
nende kontekstis, et dppida mineviku inimeste
kohta.

Tegevuse kaivitamiseks vBime naiteks alustada
sellest, et selgitame neile, et inimeste asjad
Utlevad meile midagi selle kohta, millised need
inimesed on. Naiteks vdivad laste poolt valitud
asjad naidata nende vanust, sugu jne.

Nditeks magamistoas olevast Betise sédrgist ja
jalgpallist vGib jareldada, et omanikule meeldib
jalgpall. Mitmed loomade plakatid ja koertega
seotud raamatute kollektsioon néaitavad, et
inimesele meeldivad loomad.

Kuid need objektid (artefaktid) saavad raakida
enam-vdahem taieliku loo vaid siis, kui need
leitakse koos sealt, kuhu nende omanikud need
jatsid, st nende kontekstis.

Selle mangu tutvustamiseks on Gpilastele
vOimalik esitada jargmised kisimused:

. Kui ma ei teaks sind ja konniksin sinu
tuppa, siis mida saaksin ma sinu asju vaadates
sinu kohta teada? Kas ma saaksin Oelda, kas sa
oled poiss voi tlidruk? Kas ma saaksin 6elda, mis
sulle meeldib? Kas ma saaksin 6elda, kas sa jagad
tuba?

Joonis 32. Vilitodd. Maastiku kohta andmete ja teabe
kogumine.
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Joonis 33. Valitood. Arheoloogid, kes koguvad proove
keemilise ja flilisikalise mullaanaliilsi jaoks.

Joonis 34. Vilitodd. Maastiku kohta andmete ja teabe
kogumine.

Mdtle oma toas millelegi, mis on sinu puhul
eriline. Mida Utleb see objekt sinu kohta koos
muu toas olevaga? Koos naditavad kdik sinu asjad
sinu kohta midagi, sest nad on kontekstis. Sa oled
valinud teatud asjad ja need asjad (tlevad sinu
kohta palju, kui need koos leitakse.



Just nagu meie endi asjad Utlevad midagi meie kohta, kasutavad arheoloogid minevikus
inimrihmade poolt valmistatud asju (artefakte) ja kuhu need jaeti (konteksti), et nende

lugu kokku panna.

Arheoloogid séailitavad muististelt kogutud artefaktide konteksti, registreerides kdigi nende
poolt leitud objektide asukoha. Kui kontekst on kadunud, kaob teave (artefakt + selle
kontekst annab rohkem infot kui artefakt Uksi).

. Nild kujuta ette, et sinu eriline objekt
vOeti dra ja leiti pargist. Kuidas see muudab seda,
mida me sinu kohta teame? Kui see on sinu toast
dra voetud, ei Utle objekt ise sinu kohta midagi.
Ja mis veelgi hullem, sinu toast on niiid puudu
oluline teave sinu kohtal!

Konteksti on muudetud ja osa sinu kohta kaivast
infost on kadunud.

3.2. MANGU MANGIMINE

Mang pohineb Ameerika Arheoloogia Seltsi
loodud ressurssidel ja seda saab alla laadida
nende veebilehelt www.saa.org/publicftp/
PUBLIC/home/home.html (viimati kiilastatud
19.04.2018). Selle juhendiga kaasas kaivaid
Erasmus + Scilit projekti jaoks loodud ressursse
saab alla laadida aadressilt
www.csicenlaescuela.csic.es.

Oelge lastele, et nad hakkavad mangima mangu,
mis nduab, et nad mdtleksid nagu arheoloogid.
Jagage klass 5- vOi 6-liikmelistesse riihmadesse ja
madrake igale riihmale erinev number.

Seejarel maarake igale riihmale ruum véi hoone
tuup (naiteks haigla, kool, restoran,
juuksurisalong, hotell).

lga koht on seotud erinevate objektidega
(artefaktid), mis neid defineerivad (leiate need
failid voi kaardid CSIC Koolis dlal toodud
internetiaadressilt).

Opilased saavad kaarte virvida. On oluline, et iga
kaart oleks tahistatud koodiga (kui otsustame, et
restoran on number ,1“, siis margistatakse ka
koik restorani objektidega kaartide tagakiiljed
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numbriga ,1“). Joonisel on kujutatud naide,
millist tllpi kaarte saab kasutada (Gpilased
voivad neid enne mangu algust varvida voi vilja
|Gigata).

Mang algab siis, kui iga rihm edastab oma
kaardid jargmisele grupile (naiteks paripdeva).
Iga grupp peab ndagema iga kaartide komplekti ja
plldma ara arvata iga koha funktsiooni. Et mang
tootaks, on vaga oluline, et enne kaartide edasi
andmist eemaldatakse kaks kaarti. Need kaardid
pannakse korvale nii, et need ei seguneks teiste
kaartide komplektidega.

Alustuses on igal grupil 10 kontekstiga seotud
kaarti, samas kui nad saavad esimest korda
teiselt grupilt kaartide komplekti on selles ainult
8 kaarti, kuna kaks on komplektist eemaldatud,
seejarel 6, siis 4 ja I0puks 2 kaarti.

Iga kord, kui rihm saab kaartide komplekti,
kirjutavad nad paberile, millist kohta nad
arvavad, et need kujutavad (joonis nditab
mudelit, mida saab alla laadida ning kaartide
komplekti CSIC Kooli veebilehelt) vt joonis 35).

Opetaja kontrollib iga riihma antud vastuseid ja
naitab, kui mitu rdhma arvasid iga koha
funktsiooni Oigesti dra. Kas on vdimalik teada
koha funktsiooni, kui neil pole kdiki kaarte? Kas
ilma kontekstita objekt suudab anda meile sama
selge idee, kui koik esemed koos esialgse
kontekstiga?

Tegevus naitab, et kui artefaktid eemaldatakse
asukohast, siis eemaldatakse nad kontekstist
(need on dekontekstualiseeritud), mistottu on
nende abil keerulisem mineviku inimestest
taielikku pilti saada.

Mangu mangimise viisi saab muuta vastavalt
olemasolevale ajale voi Opetaja eesmargile.


http://www.saa.org/publicftp/%20PUBLIC/home/home.html
http://www.saa.org/publicftp/%20PUBLIC/home/home.html
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Konteksti mang

Naiteks voib dpetaja anda igale riihmale kaks
kaarti, siis kolm jne.

Erasmus + Scilit projektis oleme seda tegevust
|abi viinud nii dpetajate kui ka Gpilastega.

Tavaliselt suutsid riihmad konteksti dra arvata 8
ja 6 kaardiga. Naiteks ei suutnud kooli ja
juuksurisalongi saanud grupid 4 ja 2 kaardiga ara
arvata, mis need olid.

Tegevuse  |Opetamiseks  paluge  Opilastel
selgitada, kuidas konteksti komponendid on
inimeste moistmise aluseks, seda isegi kauges
minevikus elanud inimeste puhul.

Laske neil ette kujutada, mis juhtuks, kui
arheoloogid leiaksid nende klassiruumi 1000
aasta parast ja arutlege grupis, kuidas leitud asjad
aitaksid neil klassi kohta asju 6ppida.

3.3. MONED TAHELEPANEKUD
ARHEOLOOGILISTE MUISTISTE
VANUSE MAARAMISE KOHTA

Uks olulisemaid kiisimusi, mida arheoloogilise
muistise leidmisel kisitakse, on selle vanus.
Uuringute jaoks on vaga tahtis paigutada see
ajaskaalal digesse kohta - leida mitte ainult selle
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Joonis 35. Konteksti mang.

vanus (millal see tekkis, millal see rajati), vaid ka
kui kaua seda kasutati. llma selle teabeta on
vOimatu hinnata, mis seal juhtus.



Arheoloogias on muistise vanuse leidmiseks
mitmeid viise. Tavaliselt kasutatakse rohkem kui

Uhte dateerimismeetodit. Arheoloogid
otsustavad, millised meetodid on kdige
sobivamad sOltuvalt nende uurimistoo

eesmarkidest, muistise omadustest vOi neile
kattesaadavatest vahenditest.
Dateerimismeetodid voib jagada kahte rihma:
suhtelised dateerimismeetodid ja absoluutsed
dateerimismeetodid.

Suhtelised dateerimismeetodid ei suuda maarata
objektide absoluutset vanust, kuid saavad
kindlaks teha, mis on vanem ja mis kaasaegsem.
Selline dateerimine toimub stratigraafia ja leitud
materjalide omaduste pdhjal.

Oleme nédinud, et stratigraafia on oluline muistise
loomise moistmiseks. Aja jooksul moodustuvad
erosiooni, settimise ja inimtegevuse tagajarjel
erinevad maapinnakihid, mis eristuvad varvuse,
koostise voi tekstuuri poolest. Kihid ladestuvad
Uksteise peale enam-vdahem horisontaalselt.

See stratigraafia voimaldab muististe suhtelist
dateerimist, kuna alumised kihid on vanemad kui
Glemised kihid ning lisaks on koigil tGhes kihis
sisalduvatel objektidel sama vanus (objektid,
sbed, struktuurid jne). Materjalide
identifitseerimine vdib samuti vdimaldada
suhtelist dateerimist. Objektide valmistamise
viis, nende kuju ja kaunistused muutuvad aja
jooksul ning nende muudatuste uurimine voib
samuti dateerimiseks infot anda. Naiteks, kui
leiame metallist eseme, siis teame, et see peab
olema valmistatud parast seda, kui seda metalli
oli osatud valmistama hakata.

Vastupidiselt suhtelisele dateerimisele annab
absoluutne dateerimine tapse aja, mis tdhendab,

et see (ltleb meile, kui vana teatud
objekt on. Arheoloogiliste = materjalidega
kasutatakse erinevaid absoluutseid

dateerimismeetodeid: sisinik-14,
termoluminestsents, kaalium-argoon,
toorium, dendrokronoloogia jne.

uraan-
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4. MAAPEALNE
ARHEOLOOGILINE
ARHIIVIALLIKAS: MAAPINNA
VAATLEMINE

Uks tegevus, mida pakkusime Erasmus+ ajal
Opetajatele arheoloogia  Opetamiseks klassis,
keskendus Uhele arheoloogia olulisimale
toomeetodile ehk arheoloogilisele valitoole. Selle
Ulesande eesmark on suunata tdhelepanu eemale
arheoloogilistest vdljakaevamistest, mida
sageli  peetakse  arheoloogia ainsaks tO0ks,
ning laiendada Opilaste perspektiivi ja Opetada
neid Umbritsevat keskkonda uuel Vviisil jalgima,
suurendades  sellega nende arusaamist meie

arheoloogilisest parandist.

Sevillas
,Teadus
Idee on

Erinevate
(Hispaania),

Opetajate ettepanekul
andsime tegevusele nime
maapinnal  (maapinna  vaatlemine)".

simuleerida arheoloogilist  valitood, et esiteks
identifitseerida ja kasutada pohilisi arheoloogilisi
protseduure. Teiseks, maarata kindlaks, kuidas
nende kontekstis registreeritud muistised ja
artefaktid annavad teavet inimkaitumise kohta.

Kolmandaks, anallilisida uuringuandmeid laboris ja
teha jareldusi inimkditumise kohta. Neljandaks,
vorrelda seda uurimist6od arheoloogia uurimisega.
Tegevuse [Oppedes teavad lapsed, et muistiselt
leitud objektid, esemed, elemendid ja salvestatud
materiaalsed tingimused annavad teavet
inimtegevuse kohta, samuti saavad nad parema
Ulevaate arheoloogide t60st. Lisaks moistavad nad
valitdodelt saadud info dokumenteerimise tahtsust
ja laboritod pohiprotseduure.

Teisisonu rakendatakse tegevuses koiki teadmisi,
mida Opetajad omandasid algkoolituse kaigus ning
Opetatakse Opilastele, et arheoloogia tegeleb
inimkditumisega ja see e ndua tingimata
arheoloogilisi valjakaevamisi.

Opetajate kursuse kiigus niagime, et arheoloogia
ei tegele ainult viljakaevamistega. Naiteks kui



laheme arsti juurde, sest meie kasi valutab, siis ei
pane ta seda kohe kipsi ja ei vii meid
operatsioonile. Nad teevad kdigepealt mitmeid
diagnostilisi teste, et probleemi mdista ja seda
koige efektiivsemalt lahendada. Ka arheoloogi
to6 algab enne arheoloogilise valjakaevamise
otsuse tegemist. Arheoloog kiisib kdigepealt
teatud kisimusi teatud ajaperioodil elanud
inimeste kohta, nditeks milline oli neid imbritsev
keskkond, kuidas nad seda kasutasid, kuidas
nende Uhiskond organiseeritud olid jne. Kui nad
tuvastavad lahendatava teadusliku probleemi ja
tootavad vidlja toohupoteesi, on neil valik
teaduslikke meetodeid ja allikaid, millega seda
uurida. Arheoloog peab valima, milline
meetoditest on selle kiisimuse lahendamiseks
kdige sobivam.

Arheoloogiline valitoo keerleb peamiselt muistise
Umber. Oleme nainud, et arheoloogiline muistis
on koht, kus on minevikus aset leidnud
inimtegevuse materiaalsed sdilmed. Selleks, et
seda Opilastele selgitada, saavad dpetajad uuesti
poorduda stratigraafiast raakimiseks kasutatud

Flash animatsiooni poole, kus kirjeldatakse
muistise kujunemist.
[@= = csicl Ruseo Virtual de la Ciencia - |11 |

DHSCLENOnco LM CHs SORang (AnImacin)

ANO 80 D.J.C. CONSTRUCCION DE LA CASA
- L

T

ke

Joonis 36. Kuvatommis CSIC Koolis virtuaalmuuseumi
veebilehelt.

Kohapeal dokumenteeritud materiaalsete
sailmete hulka vodivad kuuluda igasugused
artefaktid (keraamilised esemed, seemnete
jdanused, inskriptsioonid jne) vGi ehitised

(ehitiste seinad, teed, podllumajandusterrassid,
koopamaalingud), teisisénu kd&ik inimtegevuse
sdilmed.
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4.1. ARHEOLOOGILISED
ANDMED (ARHEOLOOGILINE
ARHIIVIALLIKAS)

Arheoloogilised andmed on minevikus aset
leidnud inimtegevuse materiaalsed sdilmed.
Need andmed, mida arheoloogid nimetavad
arheoloogiliseks arhiiviallikaks, on varjatud,
mitmekesised ja neil on mitu tahendust. Victor
Fernandeze (1989) s6nul on neisse ,raske
hambaid  sisse  vajutada“.  Fernandezest
juhindudes vdime oelda, et arheoloogia peab
kasutama koiki oma vbimeid andmete saamiseks,
anallitisimiseks ja tdlgendamiseks kasutamiseks.

Arheoloogilised andmed on vaga mitmekesised ja
nende saamiseks on vaja kasutada erinevaid
leidmisprotseduure ning nende uurimiseks
erinevaid analiilisimeetodeid.

Uldiselt vBime eristada kaht suurt andmete
kogumit — tajutavad ja tajumatud andmed, mis
tdhendab, et me eristame nahtavat ja
nahtamatut arheoloogilist arhiiviallikat. Esimene
rihm sisaldab eluruumidega seotud andmeid,
nagu ehituslikud elemendid (seinad, kivid,
sambad, tellised, katusekivid), liigutatavad
objektid (tervik vG&i killud), naiteks keraamika,
miindid, klaas jne. Tabelis on toodud
mitmesugused ndited. Teine rihm sisaldab
andmeid, mis ei ole palja silmaga nahtavad, kuid
mis annavad samuti palju teavet: muistise
pinnasekihid, orgaanilised jdanused,

mikroskoopilised killud, fossiilne dietolm jne.

Joonis 37. Nahtamatu arhiivallika naide: lidne teravilja
Oietolm mikroskoobi all.



ARHEOLOOGILINE ARHIIVIALLIKAS registreerida, nii et likski neist ei laheks igaveseks

Mullakihtide koostis ja
varvus (vOi muutused
maastiku pinnal)
+  Seemned ja pahklid / sded
+ Luusailmed (fauna ja
mikrofauna)
Tooriistad ja inimeste
valmistatud materjalid (Kivi,

NAHTAV
ARHIIV-
ALLIKAS

keraamika, klaas, metall jne)

+ Konstruktsioonid (ehitiste ja
muu inimtegevuse sailmed,

nagu silohoidlad,
kodud, kaevandused jne)

+ Kunstiteosed,
inskriptsioonid

Mikroskoopilised sailmed
(lestad, dietolm)
Keemilised elemendid
(fosfor, kaalium)
Flusikalised omadused
(tekstuur, granulomeetria)

NAHTAMATU
ARHIIV-
ALLIKAS .

seinad,

kaduma ja me saaksime oma minevikku maista ja
rekonstrueerida.

Uuringud koosnevad tavaliselt kahest osast
(Fernandez, 1989): eelnev analls
(bibliograafiline ja laboratoorne) ja valitdo.
Esimene seisneb huvipakkuva piirkonna kohta
kogu olemasoleva teabe uurimises ja viimane
hdlmab maastiku uurimist muististe leidmise
eesmargil. Taustainfo leitakse erinevate allikate
hulgast (topograafilised kaardid, aerofotod,
kirjalikud kirjeldused ja bibliograafia) (Fernandez,
1989).

Uuringu valitéé seisneb maastiku pinna
uurimises, et leida ja salvestada muistised
konkreetses piirkonnas. Kui muistis leitakse,
margistatakse ja kaardistatakse selle piirid ning
seejarel kirjeldatakse neid vOimalikult
Uksikasjalikult, kogudes maksimaalset teavet, sh
kaardistatakse ja salvestatakse kdik selle piirides
asuvad artefaktid. Tegelikkuses kogutakse

Kvantifitseeritav artefakte vaid siis, kui need on uuringuks

4.2. ARHEOLOOGILISED
UURINGUD

Moiste arheoloogiline uuring viitab valitoole ja
laboratoorsele toole, mis keskendub
geograafilise piirkonna uurimisele eesmargiga
avastada koik arheoloogilised muistised, mida
see vOib sisaldada. Tanapaeval on uuringute
|abiviimiseks mitmeid pdhjuseid, naiteks on enne
maantee ehitamist vaja piirkonnas
dokumenteerida vdimalikult palju muistiseid, et
analldsida territooriumile pbhjustatavat
arheoloogilist md&ju. Arheoloogilise projekti
raames ala uurimine véimaldab uuringutel
mdista varasemat inimeste kaitumist suuremal
ruumilisel territooriumil kui muistisel.

Téepoolest, valitoodega, mis hGlmavad maastiku
pinna uurimist, saavad arheoloogid teada, kus
inimriihmad elasid ja kuidas nad maad kasutasid.

Uuringu ajal on arheoloogi t66 vaga tahtis, sest
kogu maapinnal olev ndhtav teave tuleb tipselt
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vajalikud v6i kui muistis havitatakse linnaehituse,
teedeehituse, karjaari rajamise vms tottu.

Samuti tuleb koguda ka infot muistise keskkonna
ja 6koloogia kohta. Lisaks topograafilise asukoha
ja ligikaudse ulatuse kirja panemisele ning
skeemide tegemisele tuleb anallisida ka
loodust. Naiteks Umbritsevat geoloogiat,
piirkonna reljeefi, kliimat, mulda, veeressursse,

Joonis 38. Arheoloogiline uuring
ststemaatiline uurimine.

on maapinna
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lidlne maastik

1. Mida naeme maapinnal.
2. Mida ndeme kaevates.

kasutatavat toormaterjali (kivimid, mineraalid,
savi), taimestikku, loomastiku tllpi, kaugus
Uhendusteedest (teed, joed, orud), muistisest
ndhtavat ldhiiimbrust (Fernandez, 2000).
Toolehe kasutamine kogu teabe kirjeldamiseks
aitab kaasa voimalikult paljude andmete
kogumisele.

Jargmine samm on anallilsida kaarte ja kogu
laboris kogutud teavet.

Kasulik ressurss vanematele, 6. klassi Gpilastele
(11-12 aastat vanad) Hispaania alghariduse
ststeemis, on CSIC ja Zazuari kooli poolt vilja
tootatud , Inimese jalajélje otsimine” (seda saab
digitaalsest CSICst alla laadida:
http://hdl.handle.net/10261/81855). See
sisaldab vaga kasulikke pilte (allpool olev pilt
loodi selle ressursi mitmesugustest piltidest).

Arheoloogiline uuring vOimaldaks
dokumenteerida kdik pildi kdrvalekalded. Kui me
tahaksime muistise kohta rohkem teada saada,
oleks jargmine samm valjakaevamistoode
alustamine.

4.3. MAAPINNA VAATAMINE...
MEIE UMBRUSKONNA UURING

Just nagu uurime arheoloogilisi muistiseid ja neis
leiduvaid artefakte, et dppida inimeste varasema
kaitumise kohta, uurime enda kooli Umbrust, et
saada teada inimkonna hiljutise kaitumise kohta.

Koolis on erinevad alad (parkla, tagaaed, kiilgaed,
manguvaljak, sissepads jne). Kdigil nendel aladel
dokumenteeritud artefaktid (kiik, istutuskast,

Uuurimisprogrammi Kultuunvaartuste
umberhindamine® (TCP; CSD2007-0058; CONSOLIDER-
INGEMIO) materjalide hulka kuuluvatest piltidest tehiud
montaaz.

sailitamine ja
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prigikastid, sigaretid, paber jne) vdivad naidata,
mida inimesed seal tegid.

Need alad on selles projektis meie nn muistised.
Tegevuse eesmark on dra tunda ja anallisida
erinevaid tegevuspiirkondi meie (imbruses, et
Oppida kaasaegsete inimeste kditumise kohta.
Uurimispiirkonnad vdivad olla kooli erinevad
alad, nagu parkimisplats, = manguvaljak,

sissepdasuala, kllgaed jne, voi lahedal asuv (ja
turvaline) koht, nagu park, jalakaijate tanav jne.

Joonis 39. Google Mapsi pilt Gijéni Opetajate ja
ressursikeskusest (Hispaania).

Jargime samu protseduure toelises

arheoloogilises uuringus.

nagu

1. Valige koolist v&i selle imbruskonnast
ala, mille kallal t6é6tada, naiteks parkla,
kooli sissepdds, nooremate Opilaste
puhul manguvaljak, vanemate laste
puhul to6tuba.

2. Joonistage Opilastele kaart. Soovitatav
on toodtada aerofotoga (Google Maps) ja
lihntsa kaardiga (see sOGltub Opilaste


http://hdl.handle.net/10261/81855

vanusest), et nad Opiksid asju ndgema
teisest perspektiivist ja nende kontekstis.

3. Manguvaljakul jagage Opilased
rihmadesse, et uurida valitud piirkondi
(grupid vobivad (hekaupa ka igas
piirkonnas kéia). See soltub Opilaste
vanusest ja Opetaja eelistusest.

4. Jalgige maastiku pinda ja kirjeldage ala
isedrasusi (piirid, laiendus,
konstruktsioonid, maapind, taimestik).
Samuti pange kirja kdik kohapeal leitud
artefaktid voi taheldatud kdrvalekalded.
Esinduslikuks peetavad objektid
kogutakse (kottidesse kategooriate

kaupa), markides &ra piirkonna, kust
need leiti (kotid margistatakse nii, et
midagi kaduma ei laheks).

Joonis 40. Opetajad simuleerivad Santo Domingo
(Dominikaani Vabariik) CSIC Koolis 6petajate koolituse
ajal arheoloogilist uuringut.
5. Joonistage kaart, mis
maapinnal nahti.

nditab, mida

Joonis 41. Santo Domingos (Dominikaani Vabariik)
CSIC Koolis Opetajate koolituse ajal opetajate tehtud
visand koolituse ajal uuritud alast.
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6. Minge klassi tagasi. Analtusi
siivendamiseks tehke laboratoorne to60,
kas sama sessiooni VvOi erinevate

jarjestikuste sessioonide jooksul.

e Selleks puhastage esemed (kui need on
keraamilised, siis vee ja kiilineharjaga).

e Kuivatage esemed.

e Nummerdage esemed (iga objekt peab
olema nummerdatud, keraamika ja
mone muu materjali saab tdhistada
veekindla markeriga).

o Klassifitseerige esemed.

Ei ole soovitatav t66tada orgaanilise priigi ega
teravate klaasi- vGi  keraamikatikkidega.
Opilased peaksid koguma pudelikorke, plastiku
tikke, paberit jms, kuid olge suitsukonidega
ettevaatlikud. Selgitage Gpilastele, et te ei kogu
koiki esemeid, vaid ainult neid, mis annavad
uurimispiirkonna kohta teavet.

Nagu mainitud, alustatakse laborit66d kogutud
esemete pesemisega (vee ja kiilineharjaga), nagu
on naha fotodelt.

,‘a"i,.' M\

Joonis 42. Valitoé Santa Barbara algkooli kooliduel
(Bembibre, Ledn, Hispaania).

43, t66.

Laboratoorne
(Dominikaani Vabariik) CSIC Koolis Gpetajate koolituse
ajal esemete puhastamine.

Joonis Santo Domingo
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DEPOSIT FORM
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SURFACE MATERIAL:
STONE:
POTTERY:

OTHER MATERIALS:

INTERPRETATION:
Joonis 44. Materjali kuivatamine parast pesemist.

FIELD NOTES:

Materjal kuivatatakse seejarel klassis 6hu kaes
ajalehtedel. Vaja on llimat tapsust, et esemetel
oleks alati tuvastamist voimaldavad etiketid,
et teaksite alati, kust need parit olid.

Parast pesemist ja nummerdamist vdib koige
tllpilisemaid esemeid joonistada ja kirjeldada.

7. Kirjeldage kdiki alal dokumenteeritud |
téendeid (artefaktid, elemendid, uuritud . E110
ala materiaalsed tingimused jne).

8. Tolgendamine ja jutustamine
(Idpparuanne).

Joonis 47. Ala markmete néide.
9. Kokkuvote:

Tegevuse |6petamiseks saab esitleda
dokumenteeritud esemeid ja teha ettekande, mis
on kirjutatud papile voi Power Pointi kujul.
Teistele rihmadele tehtavad ettekanded peaksid
sisaldama jargmist:

; e Alanimi.

3 = —— e P3hjendus (eesmark), miks see ala valiti.

e Uuringus kasutatud meetodid.

e Kogutud andmete kokkuvéte koos nende
kirjeldustega (esemed, tdhelepanekud,
suulised Utlused, intervjuud jne).

e Ala kasutamise tblgendus, mis p&hineb
sealt leitud esinevatel objektidel (kuidas

Joonis 45. Eseme joonis.

need on Uksteisega seotud,
kdrvalekalded).

e Loetelu muudest teabeallikatest
(tdendusmaterjalidest), mis  nende
tolgendusi toetab (intervjuud,

bibliograafia).

Viimasena oeldakse, milliseid jareldusi saab sellel
alal aset leidvate tegevuste kohta teha piirkonnast

Joonis 46. Esemete joonistamine.
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Tegevuse labiviimiseks vajalikud vahendid:

= Valimarkmik — hea méte on kirjutada
markmikku koik klassi
tahelepanekud. Seda markmikku
saab kasutada kdigi arheoloogiaga
seotud tegevustega.

= Joonestuspaber (kaardi
visandamiseks, arheoloogiliste
esemete joonistamiseks).

leitud esemete ja nende omavaheliste

suhete (kontekst) p&hjal.

10. Tegevuse |Opetamiseks vdivad lapsed
kokkuvotteid klassis esitada (vGi teha
ettekande vanematele). Esitlust voib
tdiendada leitud materjali ja loodud

(kaardid, joonised)

dokumentide
nditusega.

Joonis 48. Lapsed vaatavad parast valitoid ala kohta
tehtud markmeid (Santa Barbara algkool, Bembibre,
Ledn, Hispaania).

5. MINEVIKU VAARTUS

Varasemates peatiikkides oleme ndinud, et meie
Umbrus, maastikud, arheoloogilised muistised,
muuseumides eksponeeritavad ja sailitatavad
sdilmed kujutavad endast materiaalset ja
nahtavat minevikku, mis on osa meie
kollektiivsest malust. Arheoloogial on tohutu
vastutus seda malu kaitsta ja sailitada.

Selles peatiikis arutletakse, miks on minevik
tahtis ja demonstreeritakse Uksikasjalikult, miks
meie ajalooline malu (laiemas mdéttes) ja
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« Kompass.

» Méd6dulint.

« Pliiatsid, kustukummid, varvilised pliiatsid.
« Plastist killmutuskotid.

« Valged sildid.

arheoloogiline, ajalooline ja kultuuriline parand
on olulised, sest nad kuuluvad koigile. Selleks
kasutame CSIC Koolis poolt tehtud ettepanekuid,
et jark-jargult Opetada, miks on mineviku
uurimine oluline ja kuidas dra tunda erinevusi eri
minevike ja olevike vahel. Esimene samm on
koguda teavet oma minevikust (meie
vanavanemate aeg).

Antud tegevus disainiti erinevatel eesmarkidel.
Idee on, et Opilased:

1. Mdistavad ja suudavad selgitada, miks
mineviku uurimine on oluline.

2. Opivad mineviku  tundmadppimise
erinevaid viise, sealhulgas kirjalike
dokumentide, materiaalsete elementide,
suulise ajaloo allikate jne analtisimine.

3. Modistavad paremini meie arheoloogilise
parandi vaartust.

[ Loppkokkuvottes tutvustab see tegevus
Opilastele aja uurimist ja seda, kuidas see on
seotud igapdevaste slindmuste ja nende
isikliku ja pereeluga. Eesmark on Opetada
neile mineviku mdiste ja selgitada neile, miks
see on tahtis.

Kaesolevas ettepanekus on mitmesuguseid
klassiruumi tegevusi, mis kasutavad mineviku
taastamiseks pdohiressurssi — Opilaste isiklikku
ja perekonnaelu.

Nagu meie Erasmus + Scilit programmi ajal
labi viidud tegevused, rohutab kaesolev
peatiikk arheoloogias kasutatavaid
toomeetodeid, et Iluua klassis inim- ja
sotsiaalteaduste teadusliku arutluse alus.
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Samuti oleks kasulik le vaadata jargmised maisted:

* Arheoloogiline muistis: ala, kus on minevikus aset leidnud inimtegevuse materiaalseid

sailmeid.

* Arheoloogia: teadusharu, mis kasutab mineviku kultuuride ja nende poolt maha jaetud
materiaalsete tdendite uurimiseks spetsiifilisi meetodeid (artefaktid, muistised, siilmed,

setted jne).

=  Artefakt: iga objekt, mille on inimesed valmistanud v&i mida nad on kasutanud.

5.1. MIKS ON MINEVIK
OLULINE?

Seda tegevust saab kasutada ka arheoloogilise
parandi uurimise sissejuhatuseks. Opilased
kasutavad isiklikku eset, et:

e Jagada oma mineviku tahtsust.

e Uhendada oma isikliku mineviku tihtsus
pohjustega, miks inimkonna minevik on
oluline.

Tegevuse alustamiseks paluge Opilastel tuua
kaasa objekt, foto vdi joonistus, mis on nende
minevikust.

Oleme ndinud, et arheoloogilised muistised ja
objektid (vGi artefaktid (ldiselt) vdivad olla
mineviku sdnumitoojad. Kui me teame, kuidas
nende sdnumeid lugeda, vbivad materiaalsed
sdilmed raakida meile inimestest, kes need
valmistasid v&i neid kasutasid ja maha jatsid.

Kuigi nende objektide omanikud ja muististe
elanikud elasid sadu voi isegi tuhandeid aastaid
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Joonis 49. Samili rannas tehtud vana perekonnafoto
(Vigo, Hispaania).

tagasi, olid neil kahtlemata samad vajadused ja
mured, lootused ja hirmud, rédmud ja
kurvastused, mis meil on tdna (mis ei tdhenda
seda, et saame teha otseseid vordluseid, sest see
on keeruline teema, mis on seotud ajaloo
uuringute teoreetiliste probleemidega ning
mineviku ja praeguse hetke sarnasuste ja
erinevuste probleemiga. Lisateavet selle teema
kohta vt Domingo Placido raamatust
yIntroduccién al mundo antiguo: problemas
tedricos y metodologicos” (Sintesis, 1993, Ik 24—
25)).
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Joonis 50. Ara Pacise (Rooma) fragment. Laps paremal
on Germanicus koos isa Druso ja ema Antoniaga.

Need mineviku sGnumitoojad kuuluvad kdigile.

Ning meil kdigil on fundamentaalne digus teada, Joonis 51. Teine ddrmuslik ndide. Bamiinia buda enne
kuidas maailm sai selliseks, nagu see tinapaeval ja parast havitamist 2001. aastal Talibani poolt.

on, ja mis on meie koht selles.

Objektid on  seotud minevikuga labi
teadusliku analudsi, aga ka tanu
traditsioonilisele vaartusele, mida antakse
arheoloogilistele muististele ja objektidele.

Materiaalsed sdilmed ja nende kontekst annab ka
tdnapdeva Uhiskondadele kultuurilise
jarjepidevuse ja perspektiivi. Salvatore Settis
(Italia S.p.A L'assalto al patrimonio culturale,

Einaudi, 2007) on 6elnud: Meie kultuuriparand ei Naiteks Campa Torrese muistist Gijonis (Astuuria,
ole vooras Uksus, mis saabus eikusagilt, vaid Hispaania) hindavad elanikud, kuna see loob
miski, mille oleme aja jooksul loonud ja millega konkreetse seose Astuuria iidse ajalooga. Selliste
oleme elanud podlvkondi ja sajandeid - see on kohtade arheoloogiliste valjakaevamiste kaigus
meie malu, meie hing. leitud hoonete, objektide ja materjalide teaduslik

uurimine annab ka teaduslikku teavet nende

See seos muudab kogu meie péarandi mineviku elanike elu kohta.

hindamatuks, sealhulgas selle poolest, et see on
meie riigi pilt ja vaartus. Meie kdige vaartuslikum
kultuurivadrtus on kontekst - monumentide,
linnade, kodanike vaheline kontiinum. See
kontekst holmab mitte ainult malestisi
ja muuseume, vaid ka sailitamise kultuuri,
mis on vdimaldanud sellel meieni jéuda.

Materiaalsed sdilmed Uhendavad mineviku,
oleviku ja tuleviku mis tahes inimpdlvkonna
kogemustega. See on (ks peamisi pdOhjuseid,
miks arheoloogiline minevik mangib nii olulist

Joonis 52. La Campa Torrese arheoloogiline muistis
(Gijon, Hispaania).

rolli identiteedi loomisel, havitamisel ja isegi
tihistamisel. Aarmuslik ndide on hiljutised

PShja-lraagis toimunud arheoloogiliste alade Samamoodi esindavad mdned eelajaloolised (vOi
rinnakud, mida on nimetanud ISISe poolt toime iidsed voi keskaegsed) muistised Poolas, Leedus,
pandud arheoloogiliseks  dzihaadiks, mille Eestis ja Itaalias nende rahvaste parandit ja neid
tulemusel on hivinud iidsed linnad, nagu hinnatakse vastavalt. Paradigmaatiline ndide on
Nimrud, Hatra ja Dur Sharrukin. fotol olev Poola Biskupini muistis.
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Joonis 53. Biskupini arheoloogiline muistis (Kujawsko-
Pomorskie, Poola).

Campa Torres, Biskupin ja paljud teised muistised
annavad teaduslikku teavet piirkonna muinasaja
ja ajaloo kohta.

Pakume sellele tegevusele jargmise
|ahenemisviisi. Nagu eespool mainitud, siis
usume, et see tegevus vdimaldab Opilastel
avastada, miks me minevikku uurime. Ja see voib

olla seotud mineviku uurimise viisiga.

Paluge Opilastel tuua kodust objekt v6i foto, mis
Utleb midagi nende mineviku kohta (véi nende
perekonna mineviku). Kui objekti ei saa klassi
tuua, on joonistus voi kirjeldus piisav.

3- vOi A4-liikmelistes
gruppides Uksteisele radkida, mida objekt nende
mineviku kohta Utleb.

Jargmisena laske lastel

Kogunemisel (vGi klassi arutelus) sama voi teise
tunni ajal vdib dpetaja kisida jargmisi klsimusi:

e Kas mineviku kohta teadmine on teie
jaoks oluline? Miks voi miks mitte?

e Kas on oluline teada inimkonna
minevikust? Miks v6i miks mitte?

e Inimesed on Euroopas elanud vahemalt
100 000 aastat. Kas on oluline teada
nende elust? Miks v&i miks mitte?

e Mida saame minevikust 6ppida? (Moned
naited: kuidas inimesed varem elasid ja
kuidas ja miks on inimkultuurid aja
jooksul muutunud.)

Oppetunni sulgemiseks vdib dpilastelt kiisida:
,Kui teie isiklik minevik on teile tahtis, siis millise
jarelduse saate teha mineviku tdhtsusest
Gldiselt?”.
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Seda tegevust saate sooritada arheoloogiaga
tegelemise alguses, aga ka IGpuks, et naidata,
kuidas Opilased on laiendanud teadmisi ja
arusaamu arheoloogia ja mineviku kohta.

Tegevuse vOib |0petada ldhedal asuva

arheoloogiamuuseumi vOi muistise

kilastamisega. Tahtis on kiilastus hasti ette

valmistada, piirates  seda kindlale
perioodile vdi muuseumi ruumile ning
keskendudes koolituses nahtud
kiisimustele: Nad peavad mdistma, et

nende pealtndha dekontekstualiseeritud
objektide ja mineviku Uhiskondade vahel
on seos.

5.2. MALESTUSTE KOHVER

Selle tegevuse eesmark on soodustada
arheoloogilise parandi uurimist, tdpsemalt
objektide tahendust ja nende télgendamist. See
on lihtne Ulesanne, mis naitab, kui palju teavet
saab (hiskonna kohta teada vaid Uhte objekti

uurides.

Kuid vastavalt sellele, mida oleme néinud
koolituse ajal ja varasemates peatlikkides, on
tahtis lletada isoleeritud objektide tahendus ja
rohutada objektide tdlgendamise olulisust nende
kontekstis.

Selle tegevuse jaoks on vaja vana kohvrit voi
kirstu ja erinevaid vanu objekte (riided, mindid,
raamatud, ajalehed, pudelid,
perekonnafotod, konservid jne).

vanad

Kui objektid on kogutud, asetage need kohvrisse.

Oelge lastele, et eile leiti kellegi vanavanemate
vOi vana maja pooningult asjadega tdidetud
kohver ja et nad hakkavad neid esemeid
kasutama, et teada saada, kes kohvri omanik oli
ja millist elu ta elas.



Kisimused, mida voite dpilastelt kiisida:

e Kas oskate nimetada moned selle
kohvri omanike tunnused?

e Kas oskate oelda, millal nad elasid? Kui
vanad nad umbes olid? Millised olid
nende elutingimused? Kuidas nad

motlesid?

Kui to6tame nooremate lastega, kes on lasteaias,
vOivad kisimused olla isegi lihtsamad: Kui mitu
aastat see inimene elas? Kas see on mees voi
naine? Kui vana see inimene oli? Voi radkida ja
kiisida  neilt  kisimusi  kohvri  omaniku
isikliku elu kohta (perekond, t60 jne).

Moned asjad, mida saab kohvrisse panna:

e Vanad ajalehed

e Vanad raamatud

e Riided

e Konservid

e Vanad perekonnafotod
e Alkoholi vdi veini pudel
e Kaardipakk

e Miindid
e Rongipilet
Sellisel juhul:
1. Ajaleht ja raamatute

valjaandmiskuupdevad (tlevad meile,
millal inimene elas ja millised olid nende
isiklikud ja poliitilised eelistused.

2. Pildil olevate inimeste omadused vdi
riided vbivad samuti ndidata ajaperioodi,
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perekonna keskkonda voi seda, kus nad
voisid elada (kust nad parit olid).

3. Rdivad ja isiklikud esemed vdivad meile
oelda, kas nad kuulusid mehele voi
naisele, kas nad teenisid sbjavaes voi
tootasid kontoris voi tehases.

4. Roivaste tllp voib samuti vihjeid anda.
See, kas riided on lihtsad ja vaga kulunud
vOi elegantsed ja hasti hooldatud, voib
anda vihjeid (koos fotoga) nende
omaniku sotsiaalse klassi kohta. Kui
leiame kellestki foto vormiriides, voib see
tdhendada, et kohvri omanik teenis
sOjavdes, ja vOoime isegi aru saada, kas
nad kaisid sojas (Il maailmasdda, Kuuba,
Filipiinid jne).

5. Raamatud véivad néidata, et neil oli hea
haridus, et nad oskavad lugeda voi et
neid huvitasid sotsiaalsed
kultuurilised teemad.

6. Mindi pdhjal on véimalik 6elda, millises
Uhiskonnas nad elasid ja milline see
Uhiskond oli: valitsemissiusteem, kui riik
oli seotud riikide sisteemiga (Euroopa
Liit), riigi varasemad siimbolid jne.

vOi

Kokkuvotteks voime Opilastele meenutada, et
kultuuri  materiaalsed  sdilmed  annavad
mitmekilgset teavet nende  materjalide
kasutajate kohta — kes nad olid, millal nad elasid,
milline oli nende majanduslik ja sotsiaalne tase
ning isegi, mida nad arvasid.




TEINE OSA

KOOLITUSELT KLASSIRUUMI:
PRAKTIKAS RAKENDAMINE




1. SISSEJUHATUS

Juhendi teine osa ,Teaduslik kirjaoskus koolis.
Uurimus: Arheoloogia klassiruumis” tutvustab
projektis osalenud koolide praktilisi kogemusi.
Need eksperimendid pohinesid algkoolituse sisul
ja CSIC Koolis poolt vilja to6tatud ettepanekutel,
mis on esitatud juhendi esimeses osas. Kuid
pakume ka modningaid aldisi motteid
uurimistulemuste ja selle kohta, kuidas klassis
Uhist metoodikat kasutati.

K&ik arheoloogiaprojektid viidi 1abi jargides CSIC
Koolis poolt valja pakutud eksperimentaalset
teed, mida kasutati varasemates projektides
eksperimentaalsete teaduste jaoks, kuid mis
kohandati inim- ja sotsiaalteaduste jaoks. Naiteks
juhendis ,Millest on maailm tehtud?" algas
t66 klassis mone lihtsa eksperimendiga,
millega asusid Opilased jalgitavate faktide
uurimise teekonnale, mis voimaldas neil ehitada
teooriaid ja mudeleid neid Umbritseva
maailma  selgitamiseks. Arheoloogiaprojektid
on samuti jarginud eksperimentaalset
rada, pannes esialgsele DARTi testile
olulise kaalu, kasutades seda kui motiveerivat
eksperimenti, mis teemat tutvustab. Selline
tegevus, milles lapsed véljendavad ideid
arheoloogia kohta pilte joonistades,
saadab nad uurimisteekonnale. Nagu
eksperimentaalsete  teaduste projektis, oli
Opilastel aktiivne roll kogu varasema kultuuri
materiaalsete ilmingute uurimise protsessis.

Uurimisprojekti esimene samm oli
koolituskursus, milles partnerasutuste Opetajad

alguses osalesid.

Selle pohisisu on selgitatud kaesoleva juhendi
esimeses osas. Pdrast algkoolitust saatis CSIC
Koolis erinevaid materjale koos konkreetsete
ettepanekutega (6ppeplaanid) selle kohta, kuidas
arheoloogiaga klassis tegeleda. Selle juhendi
teise osa moodustavad kogemused peegeldavad
Opetajate  pedagoogilisi  kriteeriume,  kes
kohandasid neid materjale vastavalt klassidele ja
Opilaste kognitiivsele suutlikkusele.

Siin on toodud kuus konkreetset kogemust
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1. San Francisco riiklik kool (Pamplona,
Hispaania) ,KAOTATUD ARHEOLOOGIA
OTSINGUL". Selle kooli poolt labi viidud
projekti tGldeesmark pohines jargmistel
kiisimustel:

e  Mis on arheoloogia?
o Millega see tegeleb
e Milleks seda vaja on?

Labi viidud tegevused juhatasid Opilasi samm-
sammult  tutvustuse  kaudu arheoloogia
kontseptsiooni juurde, selle rollini
sotsiaalteadustes, selle tdhtsuseni mineviku
uurimisel ja meie {Umbruse jatkusuutliku
juhtimiseni.

2. Asunduse lasteaed (Tallinn, Eesti)
»ARHEOLOOGIAGA TOOTAMINE”.
Projekt  pOhines neljal iseseisval
tegevusel, mille eesmark oli tutvustada
lastele arheoloogiat kui teaduslikku
eriala ja arheoloogide t66 pdhiaspekte.

3. Kedainiu  Lopselis-Darzelis ,Zilvitis”
(Kédainiai, Leedu) ,,ARHEOLOOGIA
LASTEAIAS”. Selle uurimisprojekti

Uldeesmark oli avastada, mis arheoloogia
on ja miks see on meie Uhiskonnale
Projektil oli tahtsa kohaliku

piirkondliku muuseumi
arheoloogi Algirdas Jukneviciusi
asendamatu abi. Tema
projekti kdigis etappides koos Opetajate
suurepdrase todga voimaldas Opilastel
kogeda tdelise arheoloogilise uuringu

oluline.
Kedainiai

osalemine

koiki samme, kasutades autentseid
allikaid.
4. ,Vaikesed uurijad“ Lasteaed P34

(Bydgoszcz, Poola) ,ARHEOLOOGIA ON
KA LASTELE”. Selle uurimisprojekti
Uldeesmark  oli  Gpetada lastele
arheoloogiat — teaduslikku eriala, mida
nad ei tundnud. Selles kontekstis
keskendusid tegevused arheoloogia ja
teiste sarnaste teaduste, eriti
paleontoloogia ja antropoloogia
sarnasustele ning arheoloogilise
arhiiviallika kontseptsioonile, aidates neil
moista  kihtide = moodustumist ja



tutvustades neile, kuidas kasutatakse
teaduslikku arutlust arheoloogias.

5. Kaks kooli, mis olid seotud Gijon-Oriente

Opetajakoolituse ja ressursikeskusega
(Gijon, Hispaania), osalesid samuti:
e Antonio Machado riiklik kool

viis labi projekti
"ARHEOLOOGIAST", mille
eesmark oli Opetada Opilastele
arheoloogia metodoloogiat
osana kooli poolt labi viidud
ulatuslikumast muinasaja
projektist.

e Begofia riikliku kooli projekt
"ARHEOLOOGIA KLASSIRUUMIS"
oli dlimalt originaalne ning
keerles imber kahe
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pohikontseptsiooni: sotsiaalsete
muutuste protsesside moistmine
(ja kuidas need muutused
realiseeruvad arheoloogilise
arhiiviallika jarjestikusel
kujunemisel) ja arheoloogilise
uurimise protsess.

Projektide kirjeldamiseks kasutas iga kool
projekti koordinaatori antud uldist mudelit. Kuna
projektide esitamisel oli selle mudeli kasutamine
kohustuslik, siis koostasid k&ik ,Arheoloogia
klassiruumis“ ja ,Millest on maailm tehtud?”
projektides osalenud Opetajad klassis ldbiviidud
teaduslike uuringute kaigus toodetud materjali
samal viisil. Mudelit kirjeldatakse edaspidi.



2. MUDEL, MIDA TULEB KASUTADA KOIGIS TEGEVUSI
KIRJELDAVATES DOKUMENTIDES

Iga dokument peab sisaldama jargmisi jaotisi:

1. UURIMISPROJEKTI PEALKIRI

Naide: ,,Arheoloogia on ka lastele”

2. TEGEVUSE KIRJELDUS
peaks sisaldama projektile kulutatud
tundide koguarvu, osa votnud Opetajate arvu

See

ja vanuste ning tldrukute, poiste suhet,
kasutatud vahendeid, kasutatud metoodikat,
kasutatud kirjandust, Opilaste  riihma
kirjeldust ja nii edasi.

Allpool on naide Opilasrihma
kirjeldamiseks vajalikust teabest:

Opilaste (poiste ja tdrukute)
arv, vanusevahemik, eritingimused ja muu

teave, mis kirjeldab riihma tunnuseid.

3. UURIMISPROJEKTI EESMARK

Teadusuuringu eesmark peaks alati sisaldama
teaduslikku sisu, kasutatud katsemeetodeid ja
teaduslike teadmiste struktuuri. Eesmark voib
olla konkreetne (stratigraafiliste seaduste
avastamine) vOi Gldisem (Mis on
arheoloogia? Millega see tegeleb? Milleks seda
vaja on?).

4. UURIMISTOO ARENDAMINE JA
ETTEVALMISTAMINE

Kirjeldab, kuidas Opilased viisid tegevust voi
tegevusi labi.

4.1 Opilaste teadmiste taseme hindamine
enne tegevuse alustamist, arvestades teaduslike
teadmiste sisu ja struktuuri (NOS). DARTi test.

4.2 Kasutatud metoodika kirjeldus. Selle
selgitamiseks oleme esitanud naite sellest, kuidas
kasutatud metoodikat kirjeldada:
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a) Esimene llesanne on rakendamiseks
vajaliku ontoloogia (mdistete kogum) analiiiis,
mis on organiseeritud Novaki kaardina.

b) Seejarel  tuleks koostada  vastav

kontseptsioonikaart.

Kontseptsioonikaardis koosneb k&rgeim (voi I6plik)

tase moistetest, mis on vajalikud rakenduse
eesmargi saavutamiseks  vajaliku protsessi
kirjeldamiseks, kasutades teaduslikke  suurusi.
Madalaim (vOi alg-) tase peab kajastama

kontseptsioone, mis on Opilastele algusest peale
tdhenduslikud (Ausubeli tase). Selleks, et vastata
métestatud Oppimise vajadustele, peaks Opetaja
kujundama konstruktiivse tee Ausubeli taseme ja
I6pliku taseme vahel.

Kui  Opilaste vanus lubab, vOib  Opetaja
selgesOnaliselt tapsustada, kuidas kontseptsioon
muutub  suuruseks  (moGtmisprotsess,  ihikud
jms).

Arheoloogia korral voivad need aspektid olla
seotud mone kooli  Oppekavas  sisalduva
materjaliga, algkoolis  nditeks aja  moGtma
Oppimine. Kontseptsioonikaarti saab tdiendada ka

muude  aspektidega, nagu ajatelgede  VGi
mottekaartidega. Konkreetne  sbnavara  on
samuti selle punkti osa.

) Uuringute tahtsus uurimistoos:

Teadusliku uurimuse olemus (NOSI).

Alustuseks peaks Opetaja valima valjakutsuva
eksperimendi, mille mdte on nii Opilaste huvi
dratamine kui ka antud valdkonna eelnevate
teadmiste hindamine.

Parast eksperimendi labiviimist tuleks Gpilastel
paluda kirjeldada protsessi enda sOnadega,
vastates standardkisimustele:

Mis juhtus? Kuidas see juhtus? Miks see juhtus?
(arheoloogia puhul vdib lisada jargmised
kiisimused: Kus? Millal? Kuidas? (Kuidas nad
elasid, soid, riides kaisid, Ghiskonda
korraldasid, surnuid matsid? Kuidas nad ringi
liikusid, stiia tegid, maalisid?).



Joonised 1 ja 2. Esimese arheoloogia koolituse
ajal tehtud fotod.

d) Vdairarusaamade avastamine ja/voi kliseede
likvideerimine.

Opetaja peaks kasutama Opilaste
antud vastuseid, et hinnata nende eelnevaid
teadmisi, nende Ausubeli taset ja suutlikkust

kasutada keelt, et nadhtut tapselt kirjeldada,
ning samal ajal hindama  vaararusaamade
olemasolu. Need vadrarvamused  tuleb
likvideerida klassiruumis toimuvate

aruteludega, mida toetavad sobivad ad hoc
kavandatud eksperimendid.

e) Eksperimentaalne tee.

Sokraatilise meetodi abil peab Gpetaja
aitama Opilastel kujundada eksperimente, mis
vastavad standardkisimustele ning mis on

nende jaoks kasulikud ka uute vajalike
mdoistete ehitamiseks, soltuvalt nende
vanusest. See eksperimentaalne rada, mis
juhindub  eespool esitatud  kiisimustest,

defineerib teadust6o.
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é-) x i
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Kogu selle haridusprotsessi

kdigus voetakse
kasutusele hindamisharjutusteks sobivad katsed,

et kontrollida, kui héasti Opilased uusi
kontseptsioone assimileerivad. Need harjutused
tuleks labi viia parast kdige olulisemate voi eriti
raskete mdistete esitamist. Arheoloogia puhul
holmavad need hindamised tegevust punktis
1.2.3 (Stratigraafiatega to6tamine, ajakast) voi
punktis 1.4.3 (Maapinna vaatamine... meie
Umbruskonna uuring).



5. TEGEVUSE LOPLIK
HINDAMINE

Kindlustamaks, et Oppeprotsess on oodatud
tulemused andnud, peab Gpetaja projekti IGpus
andma Gpilastele seni tundmatu uue katse, mille
selgitamiseks on vaja Novaki kaardi kdrgeima
taseme kontseptsioone. Opilased peaksid mitte
ainult maaratlema moisteid, vaid ka
kohaldama seaduspadrasusi, mudeleid ja
teooriaid (nagu on ette ndhtud PISA
testis), mis on vajalikud, et teoreetiliselt
seletada, miks ja kuidas protsess on toimunud.

Arheoloogia korral voiks asjakohaseks
hindamisviisiks olla muuseumi véi arheoloogilise
muistise kllastamine, sest sellise tegevuse puhul
on vaja koiki kontseptsioonide, et aru saada, mis
toimub.

Hindamine seisneb Opilaste uue teadmiste
taseme vordlemises nende esialgse teadmiste
tasemega. Pusivaid vadrarusaamu ei tohiks
esineda.

6. LOPLIKUD KAALUTLUSED

Aruandesse tuleks lisada koik Opilaste poolt
tegevuse kaigus tehtud joonistused, fotod,
joonised ja dokumendid. Kogu graafilise
materjaliga peaks kaasas olema vastav kirjeldav
tekst.

Iga partner peab enda laste fotode avaldamiseks
kiisima vanemate luba.
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3. KLASSIRUUMI KOGEMUSTE TULEMUSED JA JARELDUSED
VASTAVALT EELPOOL ESITATUD ULDISELE SKEEMILE

Nagu sissejuhatuses margiti, viivad
projektipartnerid ellu koordinaatori tehtud
ettepanekut, tuginedes enda konkreetsete

lahenduste kujundamisel saadud klassiruumi
treeningule. Saadud kogemused naitavad, et
olenemata sellest, millisest ELi liikmesriigist nad
parit on ja sOltumata sotsiaalsetest ja
majanduslikest tingimustest, keelest, kultuurist,
religioonist, soost jms, on hea teadusliku
vdljabppe ja sobivate meetoditega Opetajatel
voimalik klassiruumis teadust Opetada alates
kdige varasematest haridusetappidest. Ja nagu
juhtus ka ,,Millest on maailm tehtud?” projektis,
on Opetajate Ulesanne hinnata teadmiste taset,
mida nad saavad oma Opilastele dpetada, vottes
arvesse nende kognitiivset seisundit ja Piaget’
skeeme (millega saab tutvuda juhendis
,Teaduslik kirjaoskus koolis: uue metoodika
ettepanek”, koos soovitustega teadusliku
hariduse Uhiste kriteeriumide kehtestamiseks
Euroopa Liidus).

On oluline, et kui vorrelda erinevate partnerite
klasse ja tulemusi, siis joudsid kdik samadele
jareldustele, kuigi tegevused ja Oppeplaan
erinesid.

Partnerite t60 klassis viitab mitmetele
jareldustele, mis on esitatud allpool ja mis suures
osas langevad kokku projekti ,Millest on maailm
tehtud?” raames tehtud hinnangutega.

1. Opetajate suhtumise muutumine
teadusesse on nende tdds tunnetatav.
Projekti kaigus valjendasid nad vajadust
saada teaduse Opetamiseks rohkem
koolitust.

2. Opetajad pidasid inim- ja
sotsiaalteaduste kasutamist ettepanekus
positiivseks ldhenemiseks. Arheoloogia
puhul moistsid Gpetajad selle tohutuid
vOimalusi lasteaias ja alghariduses, kuna
sellel on valdkondadevaheline ja
transversaalne lahenemine ning samuti
suudab see Opilastes uudishimu dratada.
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Opetajad on kinnitanud, et neid
teemasid on vdimalik klassiruumis
kasitleda ja et lapsed suudavad vaga
hasti luua teaduslikke mudeleid, mis on
nende haridustasemele kohandatud.

On Ubha olulisem alustada teaduse
Opetamisega varases haridusstaadiumis,
kuna lapsed kipuvad kiisima kisimusi,
lahendama probleeme ja uurima kdige
kohta, mida nad ndevad. Need
arheoloogiaprojektid on ndidanud, et
olenemata kontekstist ja Opilaste
tasemest, annab see ldhenemine Uldiselt
positiivseid tulemusi.

Teaduse Opetamine on kaasav ning selle
praktiline ja visuaalne olemus vdimaldab
koiki lapsi tegevustesse kaasata, isegi
neid, kes saavad suulisest kdnest vahe
aru.  Erinevatest rahvustest lapsi
sisaldavates klassides tehti kindlaks, et
arheoloogia soodustab vaartuste kaasa
andmist, sealhulgas paneb neid
kultuurilist mitmekesisust austama ja
mdistma.

Opetajad taheldasid teadusega
kokkupuutumisel laste motteprotsessis
muutusi. See ei ole enam maagia, vaid
teadus. Mt on purustatud — teadus on
IGbus. Selle 6ppimine voib olla nauditav
ja seda saab kasutada, et naidata
Opilastele, kuidas mdelda ja lahendada
probleeme, teisisbnu tdhendab see
muutusi meie motlemises teadmiste
Ulesehitamisel. Lisaks soodustab
varajases lapsepdlves  arheoloogia
Opetamine kriitilist motlemist, mis on
oluline ajaloo ja iga vaba (ihiskonna
aluspdhimotete moistmiseks.

Opetajate  Ledermani  kisimustike
vastustest on selge, et neil on vaja



omandada siigavam arusaam teaduse
struktuurist (teaduse olemus). Oluline on

madratleda  teadusliku  sisu  tuum
Euroopa Liidu Oppekavas, et
koolitada likoolis mitte O&petavaid
Opetajaid.

8. Lopetuseks tuleb réhutada, et nii poisid
kui tldrukud reageerivad teaduse
Oppimisele samamoodi ja sama suure
huviga, mis langeb kokku viimaste
uuringute tulemustega.

Ldpetame selle osa métisklusega. Opetajatel on
Ghiskonna mdjutamisel privilegeeritud
positsioon, sest nende llesanne on anda
kodanikele vajalikke teadmisi ja hoiakuid, et nad
suudaksid elada tehnoloogilises ja korgelt
arenenud Ghiskonnas, teisisdonu tagada, et nende
Opilased omandaksid teaduskultuuri, nagu
Lederman ja Charpak seda kutsuvad. Lisaks, kuna
varase astme haridus nduab perede aktiivset
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osalemist, jouavad selle haridustaseme fookus ja
selle dpetamise filosoofia peaaegu koigi Euroopa
Liidu kodanikeni. Spetsiifilised teadmised on liles
ehitatud motteviisile ja vaartustele,
omandatakse looduslikult vaid noorena,
Opilasi sotsialiseeritakse.

mis
kui

Salvator Settis Utleb, et meie kultuuripdrand ei
ole vooras (iksus, mis saabus eikusagilt, vaid
miski, mille oleme aja jooksul loonud ja millega
oleme elanud pdlvkondi ja sajandeid - see on
meie malu, meie hing. Arheoloogia, nagu ajalugu,
annab ajaloolisi teadmisi selle mdistmiseks,
samal ajal tootades ka meie parandi kaitsmisega.
Seepédrast on selle juhendi eesmark tekitada
Opilastes Opetajate juhendamisel huvi mineviku
Uhiskondade vastu ja panna nad mdistma, et
minevik ja olevik kujundavad neid Umbritsevat
maailma.



4. PARTNERITE KORRALDATUD UURINGUD

Naisarheoloogid (ema ja titar) iidset kaevandust kilastamas.
6-aastase tudruku tehtud joonistus.
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4.1. SAN FRANCISCO RIIKLIK KOOL (PAMPLONA, HISPAANIA).
» KAOTATUD ARHEOLOOGIA OTSINGUL*"

1. KOORDINAATORI
SISSEJUHATUS

Koostdds CSIC Koolis projektiga on San Francisco
riiklik kool aastaid teadust koolis Opetada
vOimaldavate mudelitega tootanud ja neid
uurinud. Seni on keskus peamiselt seotud olnud
loodusteadusega tegelevate projektidega ja
seega on arheoloogia klassis tutvustamine
esimene kord, kui nad tootavad ja
sotsiaalteaduste valdkonnaga.

inim-

Antud uurimisprojekt keskendus arheoloogia
kontseptsioonile kui teadusharule ja kuidas see
voib olla Opilaste sotsiaalse Umbruse jaoks
oluline, jargides konstruktivistlikku lahenemist,
milles lapsed on peategelased. Jargiti CSIC Koolis
poolt esitatud ettepanekuid, mis tdestasid, et
Opetajate pakutud tegevused ja uurimist6o
annavad suure hulga Opetamisvdimalusi, mis
tekitavad lastes tdnu
entusiasmi.

uudishimulikkusele

Selle tegevuse kavandamine ja elluviimine oli
vOimalik tdnu kaasatud Opetajate entusiasmile,
sest neil oli tegevuste kavandamiseks vihe
vahendeid ja viga lihikene tihtaeg. Opetajate
poolt saadud koolitus oli teostamise voti.
Opetajate koolitamine toimus nii Scilit projekti
kick-off koosoleku raames, kui ka
kolmel toimunud lisakoosolekul, mis véimaldas
teadlastel ja 6petajatel arvamusi vahetada.

2. PROJEKTIS KASUTATUD
UHTNE METOODIKA

Parast koolituse saamist juhatasid tegevusi labi

viivad Opetajad Opilasi samm-sammult
tutvustuse kaudu arheoloogia kontseptsiooni
juurde, selle rollini sotsiaalteadustes, selle

tahtsuseni mineviku uurimisel ja meie (mbruse
jatkusuutliku juhtimiseni.

Nii enne uuringu alustamist kui ka kogu projekti
kaigus uurisid Opetajad pohikooli Gppekava, et
arutleda ja kindlaks teha arheoloogia dpetamiseks
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koige sobivamad materjalid ja aspektid. Lisaks
tootati  valja ajakava kisimustega, mis
kirjeldasid  eksperimenteerimise teekonda, mida
kasutati vastavalt projektis osalevate kognitiivsest

arenguetapist [ahtuvalt kontseptsioonide
tutvustamiseks.  Ajakava suurendas jark-
jargult nende kokkupuudet arheoloogiaga:

e Mis on arheoloogia? Arheoloogia kui
teaduslik distsipliin.

e Arheoloogia sotsiaalne ja teaduslik
vaartus.
e Arheoloogia poolt uuritav materjal:

varasemate Uhiskondade materiaalsed
sailmed.

e Kultuur kui inimdhiskonna eriline
element.

e Materiaalsete sdilmete jatkuv olemasolu
aja jooksul.

e  Kultuurielementide antiiksus.

e  Kultuuripdrandi mdoiste.

3. UURIMISPROJEKTI
ARENDAMINE: »KAOTATUD
ARHEOLOOGIA OTSINGUL*

3.1. RUHMA KIRJELDUS JA
OMADUSED

CEIP San Francisco on mitmekesine riiklik

lasteaed ja algkool, mis asub Pamplona
ajaloolises keskuses. Sellel on 407 opilast 21
erinevast rahvusest, kes jagunevad kolme

keelemudeli vahel: Mudel D dpetab klasse baski
keeles ja hispaania keelt ainena, Mudel G 6petab
klasse taielikult hispaania keeles ja mudel A
Opetab klasse hispaania keeles ja baski keelt
ainena.

Meie kooli haridusmeetodi eesmark on lisada
klassidesse aktiivseid ja kaasavaid meetodid, mis
aitavad paremini arvesse votta mitmekesisust ja
parandada kooliedukust. Selles mottes tunneme,
et koolitus ja t66, mida me koostdds CSIC-ga
koolis labi viisime, oli taielikult kooskdlas meie



Uldiste kooli taiustamise eesmarkidega, mistdttu

jargisime programmi lahenemisviisi  klassis
teaduse Gpetamise ja Oppimise kohta.
Projektis osales 6 klassi (3 taset ja 3

keelemudelit). Kuid siin esitatavad tulemused,
vaatlused ning kdik fotod ja pildid kuuluvad ainult
Uhele neist rihmadest. See konkreetne riihm
koosnes 9st algkooli 3. klassi dpilasest vanuses 8
vOi 9 aastat. Enamik dpilasi olid roma paritolu voi
immigrandid. Kdik neist ei vallanud vabalt
tookeelt (hispaania keel) ja osad Oppisid alles
lugema ja kirjutama. Nende peredel oli madal voi
vaga madal sotsiaal-kultuuriline tase.

3.2. UURIMISPROJEKTI EESMARK
a) Uldeesmark
Meie puhul péhines t60 Uldine eesmark

jargnevatel kiisimustel:

e Mis on arheoloogia?
o Millega see tegeleb?
e Milleks seda vaja on?

Joonis 1. Mis on arheoloogia?

b) Alghariduse 0Oppekava esialghe
uurimine

Uks esimestest kasitletud teemadest (mis viidi
labi projektiga samal ajal, kuigi siin on see
esitatud teisena) oli Navarra alghariduse
Oppekava sisu uurimine. Tulemus oli darmiselt
positiivne, sest leidsime kinnitust sellele, et
arheoloogia vastab nende tasemete ametlikule
Oppekavale ja et sellele vGib ka transversaalselt
laheneda.
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Teadusliku  materjali osas tOstsime esile
alghariduse 3. klassi sotsiaalteaduste aspektid,
mis olid selle uurimisprojekti jaoks kdige
olulisemad. Oppekava néitab, et:

1. Opilastele tutvustatakse teaduslikke
teadmisi ja selle rakendamist
sotsiaalteaduste dppimise kaudu.

2. Nad tootavad teema kohta teabe
kogumise meetodite kallal, kasutades
erinevaid (otseseid ja kaudseid) allikaid.

3. Teabe otsimiseks ja valimiseks ning
jarelduste tegemiseks on vajalik side- ja
infotehnoloogia kasutamine.

4. Samuti on vaja edendada eri meetodite
ja allikate kaudu saadud teabe
organiseerimise, salvestamise ja
taastamise strateegiate valjatootamist,
samuti erinevate teksti- ja graafikakeelte
kasutamist ja lugemist.

5. Kasutatakse tehnikaid, mis julgustavad
lugema tekste, mis edastavad teavet
sotsiaalteaduste kohta (sotsiaalset,
geograafilist ja ajaloolist).

6. Strateegiaid kasutatakse
Ghtekuuluvuse ja
edendamiseks.

7. Samuti propageeritakse nende poolt
kasutatavate erinevate materjalide diget
kasutamist.

grupi
koostoo

Lisaks sotsiaalteadustega seotud aspektidele
sisaldab Oppekava ka teisi sotsiaalteaduslikke
plokke, mida oli mdéttekas meie arheoloogia
projekti algusest peale kaasata:

1. Kartograafia. Kaardid. Kaartide
elemendid ja tllbid. Kohalike tdanavate
ja piirkondade kaardid.
télgendamine.

2. Inimeste sekkumine maastikku.
Maastiku austus, kaitse ja parandamine.

3. Llinna ja selle Umbruskonna ajaloo
uurimise kaudu ajaloolise aja uurimine ja
selle seos eri ajalooliste ajastutega.
Ajalooline parand, ajaloolised sailmed ja
konkreetsete objektide ajalooline areng.
P6himdisted aja kohta.

Lugemine ja



Nagu ndeme, siis on meie esitatud projektis kdik
need
kaalusime ka teiste valdkondade teadusliku
materjali kaasamist, eriti matemaatika ja keelte
valdkonnas. Matemaatika valdkonnas sisaldab
Oppekava jargmist:

aspektid

Uhendatud. Algusest peale

1. Teaduslikule t66meetodile lahenemine,
uurides moningaid selle omadusi ja
kasutades seda lihtsates situatsioonides.

2. Geomeetria. Tuntud ruumide
elementaarne esitus: joonised ja
maketid. Lihtsate kaartide lugemine ja
télgendamine.

3. Statistika ja tdendosus. Andmete
kogumine ja esitamine tabelite ja
graafikutena. Graafikute ja tabelite
lugemine.

Keelte teemale vOib samuti ideaalselt
arheoloogia projekti kasutades l|aheneda,

tdpsemalt aspektidele nagu:

c)

1.

Erinevat liiki tekstide identifitseerimise
strateegiad: kirjeldav, argumenteeriv,
jutustav ja juhendav. Tekstide mdistmise
strateegiad: pealkiri, illustratsioonid,
marksdnad, uuesti lugemine, hiipoteesi
ennetamine, teksti struktuur,
raamatukogu kasutamine.

Erinevate tekstide loomine vastavalt
nende tlpoloogiale kogemuste,
vajaduste ja teadmiste edastamiseks:
jutustused, kirjeldused, argumendid,
ekspositsioonid ja juhised. Oigekirja
reeglite rakendamine, kasitsi
kirjutamine, puhtus ja kord.

Sdnavara omandamine suulise ja kirjaliku
arusaamise ja valjendusviisi
holbustamiseks ja parandamiseks.

Konkreetsed eesmargid

Ulaltoodud aspektidega kooskdlas olid meie
projekti konkreetsed eesmargid jargmised:

1.

Teabe kogumine anallisitavate
teemade kohta, kasutades erinevaid
(kaudseid ja otseseid) allikaid.
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8.

Need

Konkreetse ja asjakohase info saamine
eelnevalt piiritletud nahtuste kohta,
kasutades erinevaid (otseseid ja
kaudseid) allikaid.

Asjakohase teabe otsimine, valimine ja
organiseerimine, selle analiisimine,
jarelduste tegemine, jargitud protsessi
Ule mdétlemine ja teabe edastamine
suuliselt ja/v&i kirjalikult.

Info- ja sidetehnoloogia kasutamine
sotsiaalteaduste kohta info saamiseks ja
selle dppimiseks ja vdljendamiseks.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogiate
(Interneti, blogide, sotsiaalmeedia jne)
kasutamine, et edasi arendada projekte
kasutades uuritud teemadega seotud
terminoloogiat (konkreetne sdnavara).
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogiate
kasutamine informatsiooni leidmiseks ja
valimiseks ning kokkuvotete tegemiseks.
Strateegiate  arendamine  erinevate
meetodite ja allikate vahendusel saadud
teabe korraldamiseks, meelde jatmiseks
ja taastamiseks.

Erinevate tekstiliste ja graafiliste keelte
kasutamine ja lugemine.

eesmargid vastavad algkooli dppekava

esimese mooduli hindamiskriteeriumidele.



3.3.  UURIMISTOO ARENDAMINE JA

ETTEVALMISTAMINE OPILASTE
TEOSTATUD TEGEVUSE \Y/e]|
TEGEVUSTE KIRJELDUS

1. Oppesessioon. Opilaste teadmiste
taseme hindamine enne tegevuse
alustamist, arvestades teaduslike

teadmiste sisu ja struktuuri. DARTI test.

Esimene Gppesessioon seisnes selles, et dpilastel
paluti teha joonistus, mis valjendas nende
motteid arheoloogiliste  uuringute  kohta.
Tulemused naitavad, et Gpilased ei olnud Uldiselt
valdkonnast teadlikud. 9st joonistusest 3 sidusid
arheoloogiat koobastega (,Arheoloogid
kilastavad koopaid, sest see on nende t66.”).

Teised joonistused ei olnud absoluutselt
arheoloogiaga seotud (lill, méangivad lapsed,
palliga tdidetud veok jne).

Joonis 2. , Arheoloogid kiilastavad koopaid, sest
see on nende t60.“.

2. 6ppesessioon. Arheoloogia uurimine

Arvestades, et Opilastel puudusid teema kohta
teadmised, viisime nad arvutiklassi ja otsisime
Google'ist arheoloogiaga seotud pilte. Seejarel
kirjutasid nad markmikusse sénad, millele leitud
pildid vihjasid. T66 viidi l1abi paarides.

3. Oppesessioon. Klassis joonistamine

Hiljem tegid nad teise pildi, milles esitasime
esimese hiipoteesi:

e Mida arheoloogid teevad?
o Milleks see vajalik on?
e Miks see oluline on?
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Joonis 3. Arheoloogia uurimine.
Joonis 4. Google'ist otsimine.

Selleks kasutasime internetis
sonu, mis Opilased
kirjutanud. Jargnevalt
transkribeeritud  see, mida nad oma
joonistustele  kirjutasid:  ,,Inimesed, kes
selles tootavad, peavad muuseumi
panemiseks luustikke leidma.”, ,Nad votavad
vanu asju vdlja, et neid miuia, sest vanad asjad
on palju wvaart.“, ,Nad kaevavad vee
leidmiseks. Nad tootavad palju.”, , Steroloogid, et
vaadata surnud inimeste luukeresid, et nad
saaksid need muuseumi viia, et inimesed saaksid
neid vaadata.”, ,Avastada olulisi asju, sest need
on ilusad.”, ,Et teada saada, mis on kogu meie
kehas, sest kui me sureme, siis nad matavad meid
maha ja me muutume Iluukeredeks.”,
,Kronoloogia on raha teenimiseks.”.

nahtud pilte ja
olid vihikusse
on  sOnasOnaliselt

Nagu ndha, tdheldati esimese ja kolmanda
Oppesessiooni  vahel olulist  kvalitatiivset
muutust. Nad hakkasid arheoloogiat seostama

antiikajaga, naiteks joonistus, mis Utleb, et
,Arheoloogid vétavad miumiseks vanu asju
vélja, sest vanad asjad on palju vaart.” voi need
viis tukki, kes joonistasid seekord luukeresid, voi



Opilane, kes ltles, et arheoloogia avastab ,olulisi
asju, sest need on ilusad“.

L ang

Joonis 5. Arheoloogid votavad vanu asju vilja, sest
vanad asjad on palju vaart (vasakul isa ja poeg,
paremal muumiad).

4. dppesessioon. Arutlus jatoo klassis

Vastavalt motestatud Oppimise teooriale ja
jargides Ausubeli ideid, peavad motestatud
Oppimiseks inimesed seostama Opitud teavet
asjakohaste kontseptsioonidega, mida nad juba
teavad. Uued teadmised peavad Opilase
teadmiste struktuuriga seostuma. Selles projektis
seostasid lapsed uued arheoloogia teadmised
speleoloogiast radkiva raamatuga, mida olime
varasemate Oppesessioonide kadigus lugenud.
Kasutasime seda klassis loetud raamatut, et

saada kontseptsioone, mis annaksid neile
jargmiste sessioonide jaoks tausta.
1) A N.Ah.rmf-h ey
:::' g S
md.m .,ma 5
T
B wlw
5¢ ventaducin (e M\, L) M‘}U‘&a
: ; &&rm \ Serscf) \r\mﬂﬁ
mhro&n \
%W ‘L e e.
v Tor qtm.‘ja ‘ Cogn
o, m’“‘ Lunge ooy
Hﬁﬁ fleareo

Joonis 6. Opitava teabe seostamine juba teada olevate
asjakohaste kontseptsioonidega.

Pilt nditab t606 tulemust. Nagu varviliselt jooniselt
naha, on looduses elavad asjad / elus (rohelisega)
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ja inertsed objektid / elutud (sinisega). Elavad
olendid stinnivad, kasvavad, paljunevad, surevad
ja vajavad vett, valgust, toitu, Ghku. Inertne
objekt voib olla (must) looduslik (moodustunud
looduses) voi kunstlik (valmistatud inimeste
poolt). Lapsed kirjutasid oma néited punasega:
taimed/loomad (elusolendid), koied, kiiver, kois
ja taskulamp (inertsed esemed). Inertsed

objektid on selgelt seotud speleoloogiast rdaakiva
raamatuga, mida nad lugesid.

Joonis 7. Veel Uiks skeemi naide.

Kokkuvotvalt, meie seisukohast oleks uue teabe

lisamiseks kasutatav eelnev teadmine
elusolendite ja inertsete objektide vaheline
erinevus.

Too6 jatkus uue kisimusega: ,Mis teeb loomad
inimestest erinevateks?”. Kirjutasime nende
vastused Venni diagrammi ja to6tasime suures

grupis.

Joonis 8. Venni diagrammi naide.

Jargnevalt on toodud modned tahelepanekud:



. LOOMAD: ,nad kdnnivad neljal jalal®,
,had lendavad tiibade mitte masinatega®“,
,monedel on sarved”, ,nad ei tdhista jéule”, ,nad
ei tapa Uksteist”.

o

. INIMESED: ,nad kirjutavad®, nad
joonistavad”, ,nad toéotavad ja ehitavad”,
,matused ja matmised”, ,,nad saavad kingitusi”.

. MOLEMAD: ,nad jooksevad“, ,nad
soovad”, ,nad kasvavad®“, ,nad saavad lapsi“ jne.

5. dppesessioon. Arutelu ja too klassis
Jargmisel sessioonil kiisisime:

e Mis jaab loomadest alles parast nende
suremist ja aja moodumist?

e Mis jaab inimestest alles pdrast nende
suremist ja aja moodumist?
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Joonis 10. Arheoloogia vs paleontoloogia.

Kirjutasime vastused tabelisse ja andsime nime
inimestele, kes uurivad elusolendite jaanuseid
ehk fossiile (paleontoloogid) ja inimestele, kes
Opivad inimeste poolt loodud asjade sdilmeid ehk
artefakte (arheoloogid). Lisaks nimetasime
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teadlased, kes sellist materjali dpivad. T66tasime
vaikestes gruppides.
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11. Mis on arheoloogia? Mis

paleontoloogia?

on

6. Oppesessioon. Erinevused ja liigitus

J6udsime jareldusele, et fossiilid on elusolendite
jdanused ja inimesed neid ei loo. Need vdivad olla
miljoneid aastaid vanad. Kas laheduses vdib moni
olla? Arheoloogid uurivad inimeste valmistatud
asju, objekte voi artefakte. Need vdivad olla
tuhandeid aastaid vanad. Kas moni voib olla
laheduses?

Me ldksime tagasi projekti juurde, mille olime
enne seda IGpetanud (kohalik omavalitsus ja
autonoomne kogukond), ja vaatasime meie
piirkonna  turismivoldikuid. ~Opetaja  andis
erinevuse nditamiseks moned materjalid ja
alustasime esialgset klassifitseerimist. To6tasime
vaikestes gruppides turismivoldikutega.




£

Joonisea 12 ja 13. Turismivoldikutega to6tamine.

7. Bppesessioon. Arutelu.

Kogutud teave vdimaldas meil eristada kahte
Uksteisega seotud teadust. Aga miks nad meile
olulised on?
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Joonis 14. Miks need teadused on meile olulised?
Tahvlile panime kirja uued mdisted ja mida me

oluliseks pidasime. Too6tasime suure grupiga
vihikutest.

Arutelu jareldused:

e Paleontoloogia aitab meil mdista, kuidas
Maal tekkis elu. Arheoloogia aitab meil
mdista, kuidas inimesed varem elasid ja
oma Uhiskondi korraldasid.

e Fossiilid voivad olla miljoneid aastaid
vanad, arheoloogilised sdilmed vodivad
olla tuhandeid aastaid vanad.

Ja me laksime tagasi kiisimuse juurde: ,,Miks nad
meile olulised on?“.

Kaks ajaleheartiklit vGimaldasid meil huvitavat
arutelu alustada. Esimene pealkirioli,, 115 miljoni
aasta vanune dinosauruse jalajilg havitati
haamril6okidega“.
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Teine oli ,Graffiti kunstnik leiab Bulgaarias
Google Mapsi abil Rooma villa“.
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Joonis 15. Ajaleheartiklid.

Need on moned suure grupiarutelu kdigus tehtud

kommentaarid, mille oleme sbna-sonalt
transkribeerinud:

e ,Oht aardejahtijatele, kes tulevad
hiljem...”

e  Milline oht?”

e ,Nad voivad auku kukkuda. Nad voivad
koik dra I6hkuda. Seal vdib olla karu. Seal
vOib olla raha, mille keegi maha kukutas.
Nad vdivad leitu varastada. Mis jama
sisse ta sattus...” (graffiti kunstnik).

e Ja kui nad selle varastavad, kellelt nad
varastavad? Kes selle omanik on?

e ,Muuseum, linnavolikogu, selle leidnud
isik, arheoloogid...”

Oma teadmistega voisime osadele kisimustele
vastata, kuid tekkisid uued: ,Mis vahe on
varanduse ja parandi vahel?“, ,Mis on
loodusala?“, Kuidas see erineb arheoloogilisest
muistisest?”, , Kuidas me saame sadu miljoneid
aastaid kujutada?“.

Toepoolest, artiklite lugemine t6i uued
kontseptsioonid, mida meil oli vaja selgitada ja
organiseerida: ,miljonid aastad”, ,teaduslik
tahtsus”, ,arheoloogiline muistis", ,loodusala“,
,aare ja parand“ jne.

Enne uute kisimustega tegelemist oli parem
kontrollida juba omandatud teadmisi.
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Joonised 16, 17, 18, 19. Opitu naitamine.
8. 6ppesessioon. Opitu naitamine

Otsustasime teha informatsiooniga plakati, et
ndidata enda to66d galeriis, ja koostada
kokkuvotlik kaart kogu seni kogutud teabega.

Tootasime mottekaardi valmistamisel gruppides
ja individuaalselt.

3.4. TEGEVUSE LOPLIK HINDAMINE

Lahtudes olukorrast, kus pidime teisi projekte
[6petama, ei saanud me selle to6ga enne 2017.
aasta detsembri teist poolt alustada ning meil
oli vaid veidi lisaaega IGpparuande jaoks
tegevuste [abiviimiseks. Sellepdrast  ei
suutnud me labi viia tunde, kus kogutakse ja
esitatakse tulemusi, et kontrollida, kui palju
Opilased olid O&ppinud. Tulevastes tundides
téotame tekstidega, nagu naiteks ,Roiiita
laheb kooli“ (lugu eelajaloolisest
tldrukust koos erinevate kaasaegsete
ja anakrooniliste  elementidega),  milles
lapsed saavad avastada vigu ja seostada
mdisteid.

Igal juhul vdib esialgse hindamise labi viia
kasutades klisimusi, mis tekkisid tundides, kui
loeti ja arutleti ajaleheartiklite ule.
Tahelepanekud véimaldasid meil kinnitada seda,
mida nad olid Oppinud ja ka seda, mis vajas
tdiendavat to6od. See teave on samuti osa
hindamisest.

Tekkisid kisimused, millega saab hiljem uuesti
tegeleda, kui tootatakse muude materjalide,
nagu tekstitilpide (uudised, ma&aratlused),
sOnastiku kasutamise jms.



,Kaotatud arheoloogia otsingul”

e Mis vahe on varanduse ja parandi vahel?

e Mis on loodusala?

e Kuidas see arheoloogilisest muistisest
erineb?

e Kuidas me saame sadu miljoneid aastaid
kujutada?

Joonis 20. T66 erinevate materjalidega.

Tahaksime markida, et olenemata osalevate
Opilaste keelelisest mudelist ja klassist, on meie
kui kooli varasem kogemus teaduse Gpetamisel
see, et selline lahenemine annab positiivseid
tulemusi kdigi Opilaste puhul, olenemata nende
lahtepunktist.

See ettepanek voimaldas ka meil kdigi Gpilastega
tootada ilma teavet lihtsustamata. Usume, et see
on tdielikult kaasav ning tanu visuaalsele ja kdega
katsutavale olemusele hdlbustab see ka
madalama suulise arusaamaga vGi meie keelt
mitte mdistvate laste integreerimist.

Joonis 21. T66 erinevate materjalidega.
Joonised 22, 23 ja 24. Meie viimane t60. Kokkuvéte
Opitust.

Lopuks sooviksime kokku vétta mdned
kontseptsioonid, mida vdiksime projektiga
jatkamisel tostatada:
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4.2.

"ARHEOLOOGIAGA TOOTAMINE"

1. KOORDINAATORI SISSEJUHATUS

Tallinna Asunduse lasteaed Opetab lapsi vanuses

1,5-7 aastat. Monedes rihmades on
erivajadustega lapsi ja  keelekeskkond on
peamiselt eestikeelne, kuigi monede laste

jaoks ei ole eesti keel emakeel ja nad saavad
Opetajatelt abi  kohaliku keskkonnaga
kohanemiseks ja keele omandamiseks. Igal
rihmal on vahemalt ks Gpetaja ja kaks assistenti
vOi kaks Opetajat ja Uiks assistent.

Enne ScillT projektis osalemist olid Asunduse
lasteaia Gpetajad to6tanud Comeniuse projektiga
,Maailma avastamine. Oskuste arendamine labi
eksperimenteerimise ja uurimise.” (013-1-PL1-
COMO06-38578 2), milles kasitleti CSIC Koolis
abiga monda arheoloogiaga seotud materjali.

Siiski on see esimene kord kui selles lasteaias on
labi viidud arheoloogiaalane projekt.
Uurimisprojekt viidi labi mitmete tegevuste
kaudu, mida kasitleti sbltumatute
uurimisprojektidena. Opetajad keskendusid
suuresti uute kontseptsioonide omandamise
jalgimisele ja koiki katseid voi tegevusi labi viinud
laste hindamisele alguses ja I1&pus.

Asunduse lasteaia arheoloogiaalase t60
keskmeks oli aidata lastel mdista arheoloogiat kui

teaduslikku eriala ja anda esialgne
Iahenemisviis arheoloogia toomeetoditele.
Opetatavad teemad olid:
1. 1. tegevus: Mis on arheoloogia?
Arheoloogia kui teadusharu ja
arheoloogide (naiste ja meeste) roll

mineviku uurimisel.

2. 2. tegevus: Mis on arheoloogilised
avastused?  Arheoloogia poolt uuritav
materjal:  varasemate {ihiskondade
materiaalsed sdilmed.

3. 3.tegevus: Maa-alused kihid: Mis on maa
all? Arheoloogilise arhiiviallika olemus ja
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ASUNDUSE LASTEAED (TALLINN, EESTI)

superpositsiooni stratigraafilised

pOhimotted.

4. 4. tegevus: Milliseid vahendeid kasutab
arheoloog? Esialgne lahenemine
arheoloogi t6dle ja meie Umbruse
tundmadppimine.

Tegevuste labiviimiseks kasutasid Opetajad

teadmisi, mis olid saadud parast Scilit projekti
kick-off koosolekut toimunud algkoolituselt ja
CSIC Koolis projekti jaoks loodud mitmekiilgsest
materjalist.

2. PROJEKTIS KASUTATUD UHTNE
METOODIKA

Parast esimest koolitust juhtisid Opetajad Gpilasi
tegevuste kaudu, mida lUhidalt kirjeldatakse
pbhieesmargiga: tutvustada nii arheoloogiat kui
teadusharu kui ka arheoloogide igapaevast
tegevust. Tegevused aitasid tutvustada ka
arheoloogilise stratigraafia kontseptsiooni
(stratigraafilise superpositsiooni pdhimotteid),
lastes lastel imbruskonda jalgida.

Nii enne kui parast uuringuid Oppisid Opetajad
teemasid, mida iga tegevuse kaigus arendati.
Koik lastega labiviidud klassiruumis toimunud
arutelud pdhinesid sokraatilisel meetodil, mille
kohaselt kusitakse lastelt rida lihtsaid kusimusi,
mis viiksid loogiliste jareldusteni. Need jareldused
olid alati vastuolus laste esialgse arvamusega.

3. UURIMISPROJEKTI
»ARHEOLOOGIAGA
ARENDAMINE

TOOTAMINE*

Nagu ndaeme, laheneti koigile neljale tegevusele
eraldi vdhendatud gruppides (umbes 12 last
tegevuse kohta) vanuses 5 kuni 7 aastat. Iga kord
juhtis tegevusi kaks Opetajat. Selguse huvides
kirjeldatakse iga tegevust nii, nagu oleks see
iseseisev uurimisprojekt.

1. TEGEVUS. KES ON ARHEOLOOG?
Riihma kirjeldus ja omadused

Tegevus toimus lasteaias 12
koosneva grupiga (7 poissi ja 5 tidrukut).

lapsest



Tegevuse eesmdrk, kasutatud metoodika ja
teadustegevuste ettevalmistamine

Arheoloogiaga t66l oli lldine eesmark ja
Iahtepunkt jargmine: , Kes on arheoloog?“.

See tegevus kestis 24 tundi, mis oli jaotatud
kolme seansi vahel (kolm paeva), ning sinna
kuulusid ka ettevalmistus, materjalide leidmine,
lastega tundide labiviimine ja jareldus.

Tegevuse kaigus tehti mottekaart, nagu jooniselt

naha.
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Joonis 1. Mattekaart (originaal eesti keeles).

1970-ndatel aastatel arendasid Novak ja tema

uurimismeeskond mottekaardi tehnika, et
kujutada Opilaste  tekkivaid teaduslikke
teadmisi.
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Joonis 2. Kontseptsioonikaart (ingliskeelne versioon).

Ausubel (tleb, et uute teadmiste OGppimine
pdhineb sellel, mida juba teatakse. See tahendab,
et teadmiste loomine algab sellega, et me
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vaatleme ja tunneme &dra sindmusi ja objekte
juba olemasolevate kontseptsioonide kaudu.
Opime, kuidas mottekaarti luua ja uut teavet
lisada. Ausubel peab oluliseks Oppimise
asemel teadmiste vastuvotmist
avastamise  kaudu ja  modtestatud Sppimist
rohkem kui pdhe oppimist. Me pidasime tegevusi
tehes koiki neid punkte silmas.

Opilaste tehtud tegevuse vdi tegevuste kirjeldus.

Esimene samm seisnes selles, et dpetajad uurisid
iga teemat. Nad tegid markmeid, konsulteerisid
Uksteisega, kavandasid tegevusi, otsisid vajalikku
materjali ja kisisid luba kavandatud tegevuste
Iabiviimiseks.

Uks paev enne tegevust (katset) kiisisid &petajad
lastelt, kes nende arvates arheoloog on: millised
nad on, millised nad valja ndevad ja millist t66d
nad teevad. Opetajad palusid dpilastel oma ideid
iseseisvalt joonistades kujutada.

Lapsed ei olnud enne  kunagi
arheoloogidest kuulnud. Moned arvasid, et nad
teevad sama t66d nagu politseinikud. Nagu vdis
eeldada, kajastus nende joonistustes teadmatus
arheoloogiast. Nad joonistasid mehi ja naisi
valimatult erinevaid tegevusi tegemas nagu
naiteks ,arheoloog hoiab Ohupalli &hus”,
ytegelikult on arstid ja astronaudid arheoloogid”,
keegi, kes teeb arstiasju”, ,inimene, kes
uurib  16visid”. Ainult ks laps seostas
arheoloogiat paleontoloogiaga ja kirjutas, et
arheoloog on ,keegi, kes otsib dinosauruste luid”.
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Joonis 3. Eva (enne): ,, Arheoloog hoiab 6hupalli 6hus”.



Jargmisena pidasime riihmaga arutelu teemal
,,Kes on arheoloog?”.

Laste vastused varieerusid vastavalt joonistustes
esitatud ideedele: ,nad vodivad olla arstid”,
,politsei”, ,tuletbrjuja“, ,see on keegi, kes otsib
dinosauruste luid“; ,inimene”, ,Voib-olla
kooliGpetajad”, ,aga kes ehitasid puramiidid?“,
,nheed on sellised inimesed, kes pdaastavad
teisi inimesi, ,see on masin, kuhu kassid
pannakse ja kui nad valja tulevad, on nad muld“ (vt

pilti).

Joonis 7. Internetiotsing.

Parast seda tundi lasime Opilastel paaris
internetiotsingu teha. Kasutades  sOna
»arheoloog”, said lapsed mitmesuguseid pilte.
Parast otsingu tegemist raakisid nad oma
rihmakaaslastega sellest, mida nad leidnud olid.

Me joudsime jareldusele, et

1. Arheoloogia on inimelu teaduslik
uurimine vaadeldes artefakte ehk kaua
aega tagasi elanud inimeste poolt loodud
objekte.

2. Arheoloogid &pivad inimajalugu alates
varaseimate kivist todriistade arengust
miljonid aastad tagasi, kuni paari viimase
aastakiimneni.

3. Arheoloogial on mitmesugused
eesmargid, alates kultuuriparandi
mdistmisest ja  minevikus elanud
inimeste eluviiside rekonstrueerimisest
kuni aja jooksul inimeste (ihiskondade

muutuste dokumenteerimise ja
selgitamiseni.
4. Distsipliin hélmab uurimist,

vdljakaevamisi ja viimaks kogutud
andmete analtldsimist, et minevikku
paremini mdista.
5. Arheoloog vdib olla nii naine kui mees.
6. Arheoloog ei uuri dinosauruseid.

Siis I6ime meie esimese hlipoteesi: , Arheoloog
uurib erinevaid asju, et millestki teada saada.
Maakera voi inimeste kohta.”

Joonis 6. Oliver: ,See on masin, kuhu kassid
pannakse...”.
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Joonis 8. Elukutsete ja ametite maailm.

MARGIT SaLusTe

Sisukord

Joonis 11. Raamatutega t66tamine.

Joonis 11. Arheoloogia.

Jargnevalt kontrollisime hlpoteesi
uurimisprojekti  abil.  Kasutasime kaheksat
erinevate ametite kohta kaivat raamatut ja neist
kolmes oli arheoloogiaga seotud teavet.
Kasutatud viited olid: A. Wheatley,
,Arheoloogia“, 2006; P. Holl, ,Elukutsete ja
ametite maailm®, 2011; M. Saluste, , Koik t66d on
head”, 2016.

Parast seda uuringut leiti hipoteesi kohta veel
selgitusi: ,arheoloog on nagu detektiiv, ,nad
peavad palju 6ppima“, ,nad uurivad maastikku”,
,haine voib ka seda t66d teha”, ,nad 6pivad meie
ajalugu”, ,nad kirjutavad palju raamatuid”, ,,nad
teavad, mis juhtus enne meie sindi“.

Joonis 12. Raamatud ja arheoloogia.



Enne I0petamist palusime lastel vanemate kaest
arheoloogide kohta kisida. Jargmisel paeval
palusid Opetajad jalle lastel teha uue
joonistuse selle kohta, kes arheoloogid on ja
millist to6d nad teevad.

Kolme paeva jooksul, mil tegevus toimus,
kdisid ainult 7 last lasteaias (esimesel péaeval
tegid nad esimese joonistuse, teisel tegid
kirjeldatud  tegevusi, kolmandal paeval
tegid I[Gpliku  joonistuse). K&ik 7 last
joonistasid arheoloogi oma t66d tegemas
(uurimas, midagi leidmas). Koik 7 last
maistsid, et arheoloogid ei otsi dinosauruseid.

Joonis 13. Eva (pérast): "Naine, arheoloog. Ta otsib
modda due.”

Kaks last (tlesid, et nende joonisel olev inimene
oli naine. Alguses arvas liks tidruk, et arheoloog
oli naine, aga joonistas siis mehe.

Seepdrast tdheldati esimese kolmanda
Oppesessiooni  vahel olulist  kvalitatiivset
muutust. Kaks tdiendavat joonistust naitavad
seda hinnangut: varem, ,Arsti asjadega
tegelemine.”; parast, ,Tal on ka kott. Ta leidis
maast midagi sellist. Ma ei tea, mis see on.
Ta uurib veel. Uhes kies on nuga,
teises suurendusklaas.”

ja

_} 3 4 ] .
Nl

Joonised 14 ja 15. Enne, ,arstiasju tegemas”. Parast,
,tal on kott ka... Ta uurib veel.”
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2. TEGEVUS. MIS ON ARHEOLOOGILISED
LEIUD?

Riihma kirjeldus
Seekord  toimus  tegevus lasteaias ja
Eesti Arheoloogiamuuseumis. Kokku osales 14

last, 8 poissi ja 6 tudrukut. Projekti juhendasid
Opetajad Eneli ja Kristel ning kilastuse ajal
abistas neid Arheoloogiamuuseumi giid.

Tegevuse eesmdrk, kasutatud metoodika ja
teadustegevuste ettevalmistamine

Selle tegevuse eesmark oli avastada, milliseid
asju arheoloogid leiavad. Nagu ka eelmise
tegevuse puhul, uurisid Gpetajad teemat, tegid
markmeid, konsulteerisid Uiksteisega, kavandasid
tegevusi, otsisid vajalikud vahendid ja palusid loa
kavandatud tegevuste labiviimiseks.

Nagu eelnevas tegevuses, oli hindamine jallegi
viga oluline. Uks pdev enne eksperimenti kisisid
Opetajad lastelt, mis nende meelest
arheoloogilised leiud olid. Lapsed joonistasid
oma ideed. Seejarel palusid Opetajad Opilastel
tuua internetist parit pilte, mis naitasid
arheoloogide leitud asju. Otsinguks kasutatud
fraas oli ,,arheoloogilised leiud”“.

Tegevuse paeval tulid dpetajad varem klassi, et
Opilased muuseumi kiilastamise ekskursiooniks
ette valmistada. Neile meeldis trammile minna ja
muuseumisse teel olles vanalinna

arheoloogilisi valjakaevamisi vaadata.

(%)

Joonis 16. Trammi ootamas.



Joonis 17. Trammis.

Laste tegevuse voi tegevuste kirjeldus.
Koigepealt jalgisime ja arutasime
teemasid, milliseid asju arheoloogid oma

toopaeva jooksul avastavad ja millist teavet nad
oma teadustdds kasutavad.

Laste vastused olid erinevad: ,Nad vdivad

kéike leida.” ,Nad leiavad raha.” ,Modned
leiavad prigi.” »Nad leiavad asju
kosmosest ja dinosauruste luid.” ,Nad

leiavad vanu asju hasti.” ,V&i midagi, mille keegi
ara kaotanud on.”

Parast Google'i otsingut alustati grupiarutelu. Me
joudsime jareldusele, et

1. Arheoloogid to6tavad kivide, keraamika,
klaasi, metallide, luude, puidu, naha,
tekstiili ja relvadega.

2. Arheoloogid vdivad leida fossiile ja
artefakte. Fossiilid on surnud loomade

3. voitaimede sdilmed v8i nende skelettide
jaljendid, mis on kivimitesse jaanud, ja
need on vaga vanad — miljoneid voGi
miljardeid aastaid vanad. Inimeste

tehtud esemed ei ole nii vanad, kuid nad
voivad olla tuhandeid aastaid vanad.

Joonised 18, 19, 20, 21, 22. Ekskursioon Eesti
Arheoloogiamuuseumisse.
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KGik see viis uue hipoteesini, mida
vdljendasid  jargmiselt: , Arheoloogid
igasuguseid luid, raha, ehteid ja muid vanu asju.”

lapsed
leiavad

Seejarel kontrollisime hipoteesi Eesti

Arheoloogiamuuseumisse toimunud valjasGidul.

Muuseumi kilastuse ajal tegid lapsed jargmised
tahelepanekud: ,Riided on valmistatud
karusnahast.”, ,Nad s6id loomi.”, ,Hammastest
valmistatud ehted.”, ,Nii palju hambaid ... ta
peab olema rikas.”, ,Need asjad kuulusid kdik
surnutele.”.

Hlpoteesi  selgitus  realiseerus  jargmiselt:
,Muuseumis dinosauruseid ei
olnud.” »Arheoloogid on nii palju raha
leidnud.”.

Kui me lasteaeda tagasi poordusime, raakisid
rithma lapsed sellest, mida nad muuseumis
ndinud olid. Nad maletasid, et néagid
ripatseid, merevaiku, kalliskive, pdstoleid,
miinte, urne ja kausse. Tegevus toimus
kolmel paeval. Neil paevil lasteaias kdinud
11st lapsest, Utlesid 8, et arheoloogid teenivad
raha (mindid, sularaha). K&ik 11 last mdistsid,
et arheoloogid ei otsi dinosauruseid ja 4
neist  joonistas ehteid. Seega vois
taheldada kvalitatiivset muutust laste
motlemises, kuigi muuseumi visiidile tuleks lisada

muud  tegevused, mis vOimaldaksid
neil tootada pbhikontseptsioonidega,
naiteks muuseumi ekspositsioonide ja

kohaliku arheoloogilise parandiga.

Joonis 23. Elias (varem): , Arheoloog leiab labida“.

Need Eliase joonistused nditavad Opilaste

edusamme. Alguses: ,Arheoloog leiab kihvli“.
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Parast seda muutub kihvel tooriistiks ja
»arheoloog kaevab kiihvliga skeleti Gles”.
<
Cf\
Al Y
/"\

Joonis 24. Elias (parast): , Arheoloog kasutas
skeleti valja kaevamiseks kihvlit“.

3. TEGEVUS. MAA-ALUSED KIHID. MIS ON
MAA ALL?

Riihma kirjeldus

Tegevus toimus Asunduse lasteaias 11 lapsest
koosneva grupiga (8 poissi ja 3 tlidrukut).

Tegevuse eesmdrk, kasutatud metoodika ja
teadustegevuste ettevalmistamine

Tegevuse eesmark oli tutvustada
stratifitseerimise mdistet ja selle seost eelmise
tegevuse objektidega. Eesmark oli tutvustada aja
moistet ja edastada arheoloogilise arhiivallika
terviklikkuse tahtsust.

Enne tegevust joonistasid lapsed seda, mida nad
motlesid vdi kujutasid ette Maa kihtidest.
Tegevus viidi 1abi pdev enne klassiruumi t66d.
Kisimus, mille Opetajad kisisid enne
joonistamist: ,,Mis on maa all?“. Parast tegevust
tootasid Opilased grupis vOi paaris
stratigraafiliste jarjestustega, mille nad ka ara
varvisid.

Parast neid tegevusi peeti rithmaarutelu teemal:
,Millised tasemed vo6i kihid on maa all?”. Anti
mitmeid vastuseid: , Kiht on nagu vaga paks tee.”,
,Maa all on liiv/muld/laava“.

Jargmisena l6ime stratigraafia koos varem ette
valmistatud erinevate objektidega. Kasutasime
erinevate kihtide moodustamiseks metallist
prigikasti.



Iga laps pani konteinerisse eseme ja kuna kokku
oli 11 last, maarati igale neist ks kuu ja Opetaja
sai 12. kuu. Idee oli jalgida, kuidas erinevad
stratigraafilised Uksused ajas tekkisid (antud
juhul  kuud) ja kuidas need on seotud
arheoloogide to6ga.

i
..._

Joonis 25. Stratigraafiliste jarjestuste varvimine.

Joonis 28. Meie stratigraafiat sisaldav metallist
Joonis 26. Kihtide skeem. prigikast.

Kommentaarid olid erinevad: ,Jaanuar oli juba
ammu, detsember on ntid.”, ,Kui detsember
I6peb, hakkab koik uuesti.”, ,Maapinnal on
vahem kui 12 kihti.”.

Tegevus viltas 3 pdeva ja selle ajal kais lasteaias
kokku 6 last.

Enne katset arvasid kdik lapsed, et maa all on
laava, moned tlesid muld, liiv ja juured.
Tegevuse [0pus Utlesid kdik, et maa koosneb
kihtidest ja nendest vdib leida vanu seinu,
luukeresid ja juuri. Naidistena valitud joonistused
nditavad, et pérast tegevust olid paljud neist
vOimelised ette kujutama, et maapind, millel nad
kdnnivad on horisontaalselt kihistunud. Seda
vOib ndha Amelia joonistustes.

! s - : Voi Eva joonistustelt, kus enne arvas ta, et ,,Maa
A amr pu="
Joonis 27. Stratigraafia loomine. all on muld ja puujuured”. Parast seda oli alles
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rohi, kuid
kihid.

hoone alla on selgelt joonistatud ka

Joonis 29. Amelia (enne): ,,Rohi”.

Joonis 30. Amelia (pérast): ,Maa kihid, kivid, kus
inimesed surid”.

e

e
Joonis 31. Eva (enne): ,Rohi”.
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Joonis 32. Eva (parast):

4. TEGEVUS. MILLISEID
ARHEOLOOGID KASUTAVAD?

INSTRUMENTE

Riihma kirjeldus

Selle tegevuse grupis oli 11 last, 8 poissi ja 3
tldrukut.

Tegevuse eesmdrk, kasutatud metoodika ja
teadustegevuste ettevalmistamine

Uuringu eesmark oli réhutada arheoloogide t66d
nende poolt kasutatavate vahendite abil. See
tegevus vajas rohkem arendamist: lapsed pidid
osalema kaevettddel kooli manguvaljakul, et
raakida arheoloogia poolt uuritavast materjalist
ja selle haprusest (stratigraafiliste kihtide
jargimise olulisus kaevetoode ajal, arheoloogilise
parandi  omadusi  austavate  tooriistade
kasutamine jne).

Enne tegevust valiti erinevad t6oriistad.

Joonis 33. Arheoloogi tooriistad.

Tegevus kestis kokku 24 tundi ja oli jaotatud 3
pdeva peale. Nagu eelmiste tegevuste puhul,
valmistasid dpetajad teema enne ette. Uks pdev



enne tegevust palusid Opetajad lastel moelda,
milliseid tooriistu arheoloogid kasutavad, ja

palusid neil joonistuste kaudu oma ideid
valjendada.
Arheoloogid kasutavad erinevaid t6oriistu,

sOltuvalt t66st, mida nad peavad tegema. Me
kavatseme arheoloogilisi kaevamisi simuleerida:
,Milliseid tooriistu peaksime kasutama?”.

Rihma lapsed ldksid manguviljakule, kus oli

ette  valmistatud elastsete nooridega
margistatud maariba. No6orid jaotasid
maariba  ruudustikuks.

Joonis 34. Valitéod.

Oli mitmeid reaktsioone: ,Miks on maa-ala
ruutudeks jagatud?“, ,See on selleks, et keegi ei
kakleks.”, ,Taiskasvanud ei kakle.”, ,Harjaga.”,
»Selle pikkuse mootmiseks on vaja joonlauda.”,
,Maa paremaks vaatlemiseks on vaja
suurendusklaasi.”, »Arheoloogid leiavad
dinosauruseid.”, ,,Neil on palju aega vaja.”, ,Nad
puhastavad seda harjaga.” jne.

Manguvaljaku kaevamine piirdus vaid pinnaga.
Opilased panid kdik avastused, mida nad
oluliseks pidasid, kilekottidesse ja kirjutasid
nende asukoha toolehele. Kuigi me ei suutnud
seda tegevust pohjalikumalt labi viia, j6udsid nad
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jareldusele, et arheoloogi t66 on viasitav ja et
koike tuleb salvestada hoolikalt ja tksikasjalikult.

Joonised 35, 36, 37 ja
38. Artefaktide
dokumenteerimine ja
salvestamine.

Joonised (enne ja pérast) naitavad muutust:
enne: ,leitud asjad pannakse masinasse ja
visatakse  dra.”; padrast: arheoloog on
seotud labida ja harjaga.



Joonis 39. Sebastian (enne): ,Leitud asjad paigutati
masinale ja sdidutati dra”.

Joonis 40. Sebastian (péarast): , Labidas ja pintsel”.
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KOKKUVOTE

Nelja tegevuse kaigus labi viidud hindamine, mis
jaadvustati tegevuse alguses ja 10pus tehtud
joonistustes, naitab, et esimesel kontaktil
arheoloogiaga suutsid Opilased oma
Umbruskonna olulisi aspekte mdista ja laiendasid

oma arusaama minevikust. Samuti peame
oluliseks, et nad suutsid laiendada oma
teadustegevuse kontseptsiooni ka teistesse
valdkondadesse, nagu inim- ja

sotsiaalteadustesse.



4.3 KEDAINIU LOPSELIS-DARZELIS ,ZILVITIS" (KEDAINIAI, LEEDU)

"ARHEOLOOGIA LASTEAIAS"

1. KOORDINAATORI SISSEJUHATUS

Zilvitise lasteaial Kedainiais on  pikaajaline
traditsioon lastele kunstihariduse pakkumises ja
see mangib otsustavat rolli Leedu kultuuri
traditsioonide ja vaartuste edastamises oma

Opilaste hulgas. Koolide Opetajate ja  CSICi
Koolis koostdod algas  Comeniuse projektiga
,Maailma avastamine. Oskuste arendamine

eksperimenteerimise ja uurimise abil.“, kus
tutvustati monda klassis arheoloogia Gpetamise
aspekti.

Projektil oli kohaliku Kedainiai piirkondliku
muuseumi  arheoloogi  Algirdas  Jukneviciusi
asendamatu abi (www.kedainiumuziejus.It). Tema
osalemine projekti kdigis etappides koos dpetajate
suurepdrase tooga vOimaldas Opilastel kogeda
toelise arheoloogilise uuringu koiki samme,
kasutades autentseid allikaid. Samuti tuleb
réhutada, et projekt on oluliselt kaasa aidanud
Opilaste ja nende perede teadlikkuse tdstmisele
selle kohta, kuidas arheoloogilised uuringud
aitavad meil moista meie kohalikku péarandit ja
selle rolli nende lahilimbruse saastvas arengus,
andes elemente, mis tugevdavad kohalikku
kogukonda kuulumise tunnet. Kdik see, ilma, et
oleksime jatnud tdhelepanuta konstruktivistliku
tee, mille on vélja pakkunud Scilit projekt, kus
Opilased on toelised peategelased.

2. PROJEKTIS KASUTATUD UHTNE
METOODIKA

Parast Kedaini piirkonna muuseumi arheoloogi
koolitust ja juhendamist, juhatasid tegevusi
vedavad Opetajad Opilasi oma Ildhiimbruse
moistmise ja arheoloogia rolli tahtsuse
mdoistmise poole ja aitasid mdista arheoloogia
rolli 1ahilmbruse hindamisel, vaartustamisel ja
kaitsmisel.

Opetajad liitsid CSIC Koolis ettepanekud ja
kohaliku arheoloogi soovitused, kasutades
jargmist ajakava:
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1. Mison arheoloogia?

2. Arheoloogia on teadus, mis uurib
minevikku.

3. Arheoloogiline t66.

4. Kuidas saadakse andmeid:
vdljakaevamine.

5. Materiaalsete sdilmete

sailitamine aja jooksul.
6. Restaureerimine.
7. Laboratoorne t60.
8. Muuseum.
9. Kohaliku piirkonna minevik (Kédainiai).
. Kultuuriparand.

3. UURIMISPROJEKTI ARENDAMINE:
ARHEOLOOGIA LASTEAIAS
3.1 RUHMA KIRJELDUS

Uurimisprojekt viidi |abi 2 pdeva jooksul ja selles
osales 16 last vanuses 4-5.

Projekt koosnes erinevatest etappidest, mis
leidsid vaheldumisi aset lasteaias, valjas
(arheoloogilised kaevamised) ja Kédainiai
piirkondlikus muuseumis.

3.2 UURIMISPROJEKTI EESMARK
a)

Uurimisprojekti Uldeesmark oli avastada, mis

Uldeesmdrk

arheoloogia on ja miks see on meie Ghiskonnale
oluline.

b) Konkreetsed eesmdrgid
Kooskdlas selle Uldeesmargiga tegime
ettepaneku:
e Opetada lastele, millist laadi t66d
arheoloogid teevad.
e Arheoloogiaga seotud praktiliste
tegevuste arendamine nende
lahilimbruses: koguda ja anallilsida

teavet ja Oppida konkreetset sGnavara.
e Aidata lastel enda keskkonda paremini
mdista.



3.3 UURIMISTOO
ETTEVALMISTAMINE:
TEOSTATUD TEGEVUSE VOI
KIRJELDUS

ARENDAMINE  JA
OPILASTE
TEGEVUSTE

1. samm: Mis on arheoloogia?

Esimene samm oli kiisida: ,,Mis on arheoloogia?“
Me arutasime teemat rilhmas. Ainult (ks lastest
Utles, et arheoloogia oli seotud kaevetdddega.
Enamik ei teadnud, mida 6elda.

Parast arutelu naitasime neile dokumentaalfilmi
,Kuidas arheoloogilised valjakaevamised
toimuvad: Bajorai 2012“ mis on saadaval
jargmisel lingil: www.youtube.com/watch?v=L-
cA6_HnBeY (leedu keeles).

2. samm: Laste joonistused ja arutelu

Jargmisena palusime lastel teha joonistus, kus
nad esitasid oma esimese hiipoteesi:
arheoloogid teevad?“

,Mida

Joonis 1. Naisarheoloogid t606l.

g

Joonis 2. Arheoloogid tddtamas valjakaevamistel
soelumiseks kasutatavate seadmete korval.

IImnes, et joonistustes kajastati paljuski seda,
mida nad olid enne ndidatud videos nadinud -
peaaegu koik neist kujutasid sisteeme, mida
kasutati mulla sdelumiseks, ning valjakaevamistel
nii mehi kui naisi.
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Joonis 3 Arheoloogid to6tamas valjakaevamistel
soelumiseks kasutatavate seadmete kérval.

Joonis 4. Arheolooglde rihm

3. samm: Kohtumine Kédainiai piirkondliku
muuseumi arheoloogi ja téoétaja Algirdas
Jukneviciusega

Meie projektil vedas, et meiega tegi koost6od
Kédainiai piirkondlikus muuseumis tootav
arheoloog Algirdas Juknevicius, kes kiilastas
lasteaeda ja kohtus lastega.

Joonis 5. Kohtumlne arheoloogiga.

Killastuse kaigus kasutas ta slaide kaevetoode ja
kdige olulisemate Kedainiai linnas tehtud
avastuste tutvustamiseks.



Joonis 6. Arheoloog t66 kohta

presentatsiooni.

tegi oma

Joonis 7. to6 kohta

Arheoloog
presentatsiooni.

tegi oma

4. samm: Viljasoit piirkondlikku Kédainiai
muuseumi

1922. aastal asutatud Kédainiai piirkondlik
muuseum on Uks vanimaid Leedus.

Muuseumi kilastamise ajal tutvustas arheoloog
objekte, mis olid meie linna Umbruses
dokumenteeritud. Samuti Utles ta lastele,
kuidas need avastati ja milleks inimesed neid
kasutanud olid.

5. samm: Praktilised kaevetood Kédainiai
vanalinnas, vanas, kortse téiis alal

MoOni paev hiljem pakkusid arheoloogid, et
vOiksime linna vanas osas
maatlkil kaevamistoid teha.

oleval

Enne valjakaevamiste alustamist selgitas ta
lastele kaevetoode pohitddesid
(téoprotseduurid, vajalikud tooriistad).

ToO jaotati meeskondade vahel ja lapsed tegid
kaevetoid vaga hoolikalt. Nad avastasid
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"Arheoloogia lasteaias"

vaskmiinte, savist vaasi ja klaasikilde.
Kaevettodde kaigus modtsid lapsed, kui sligavalt
nad objektid leidsid, ja kirjutasid avastused (les.

Arheoloog nditas lastele, kuidas vaskmiinte

puhastada ja kannu tikke kokku liimida.




6. samm: Lapsed kiilastavad Arneti maja

Arnet maja annab ainulaadse pildi selle kohta,
kuidas Soti kogukond elas 17. ja 18. sajandil
Kédainiais suure turuvaljaku kérval, mis sel ajal
oli peamine turg. See on 17. ja 18. sajandi
linnaelu arhitektuurindide. Hiljem asutas
reformitud Evangeelne kirik siin rektoraadi. 2015.
aastal sai sellest Arneti maja traditsioonilise
kasitoo keskus, mida juhib Kédainiai piirkondlik
muuseum. Tana on see diinaamiline
kultuurikeskus, mis pakub kudumise, keraamika,
korvi punumise, puidutéd jms tootube. Neid
tootube juhivad professionaalsed kasitdolised ja
populaarsed kunstnikud  (www.kedainiutvic.
It/tourism/en/objects/traditional-craft-centre-
arnet-s-house).

Kilastus keskendus véljakaevamistel
dokumenteeritud objektide taastamisele ja
sellele, mida nad teadustddle juurde annavad.
Osa toost tutvustas lastele, kuidas objekte
viikestest kildudest taastada. Opilased said
jalgida erinevaid elemente ja ette kujutada
mineviku tingimusi, milles neid asju oleks véidud
kasutada ja millisel eesmargil.

Joonised 11, 12, 13 ja 14. Praktiline véljakaevamine
Kédainiai vanalinnas.

Joonis 16. Arneti maja kiilastamine.
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Joonised 18, 19 ja 20. Mitme kannu kildude liimimise
protsess.

7. samm: Kannu kildude ja miintide taastamine
ja puhastamine

Lapsed liimisid mitu paeva kaevetoode ajal leitud
kannu kilde. Parast liimimist asetati killud liivaga
tdidetud mahutisse kuivama. Lapsed pidid
Glesannet ettevaatlikult tditma, mis vdimaldas
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neil tdpsemat kate ja s6rmede t66d arendada
(peenmotoorika  arendamine).  K6ik  olid
tulemusega rahul — kann sai kokku liimitud.

Arheoloog naitas meile vdga originaalset
meetodit, kuidas vaskmiinte puhastada.
Loikasime tomati pooleks ja panime miindid selle
sisse. MOne aja parast pesime neid 6rna seebi ja
harjaga. See protseduur vaitis laste tahelepanu.

Joonised 21, 22, 23 ja 24. Vaskmiintide puhastamine.



3.4 TEGEVUSE LOPLIK HINDAMINE

Projekti kdigus said lapsed teada, et arheoloogia
on teadus, mis uurib inimeste igapdevaelu ja
kultuuri.  Arheoloogiks  saamiseks  tuleb
omandada palju teadmisi, sest see on eriala, mis
nduab spetsiaalset vdljadpet.

Arheoloogilised leiud voimaldavad meil mdista,
kuidas inimesed varem elasid. Selles osas pidasid
lapsed arheoloogiat  detektiivide  t6oga
sarnaseks.

Voimalus tootada koos meie linna piirkondliku
muuseumi arheoloogiga oli suurepéarane. Lastele
on see olnud meeldejddgv kogemus, mis
vOimaldas neil puutuda kokku tdelise
arheoloogiaga.

See tegevus avaldas suurt moju koolile,
Opilastele, nende perekondadele kui ka Kédainiai
linnale, nagu naitab kohalikus ajalehes avaldatud
artikkel ja kohaliku televisiooni poolt meie
projektile plihendatud aeg.

zikiniai mazyliy atradimai

Archeologiniai ir fi

e et i

Joonised 25 ja 26. Artikkel kohalikus ajalehes. All,
vdljakaevamistdode ajal intervjueeritav direktor.
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4.4 LASTEAED P34 (BYDGOSZCZ, POOLA)
»ARHEOLOOGIA ON KA LASTELE"

1. KOORDINAATORI SISSEJUHATUS

Lasteaias P34, Bydgoszczis labi viidud projekt
leidis aset mitme nadala jooksul ja osa v&tsid kdik
rGhmad, umbes 90 last. Nagu ndeme, oli
projekt mdeldud rakendama kdiki ettepanekuid,
mille CSIC Koolis oli Scilit projekti algkoolitusel
osalenud  Opetajatele  teinud.  Bydgoszczi
Opetajad said samuti Bydgoszczis 2017. Aasta
veebruaris teise koolituse (kaks pieva). Opetajad
kasutasid saadud treeningut vaga hasti ara -
nende pdhjalik projekt vdimaldas lastel
omandada laialdase arusaama arheoloogiast kui
valdkonnast ja sellest, kuidas arheoloogid
tanapaeval tootavad. Projekt pdhines ideel, et on
vaja imber mdelda mdningad kdige sligavamalt
kinnistunud  arusaamad  arheoloogia  kui
teadusharu Umber ja integreerida arheoloogia
Opetamine Opilaste igapaevasesse ellu. P34

kogemusi voib kasutada nditena sellest, kuidas
arheoloogiat saab integreerida transversaalsesse
haridusse ja samuti pakuvad need huvitavaid
ideid klassitooks.

Joonis 1. Lasteaia P34 lapsed.

2. PROJEKTIS KASUTATUD UHTNE
METOODIKA

Selles peatikis kirjeldatud tegevuste
labiviimiseks kasutati CSIC Koolis poolt Scilit
projekti jaoks loodud Oppevahendeid (kdigile
partneritele saadetud PowerPointi ettekanded
projektide elluviimise juhistega). Lisaks sellele
otsisid Opetajad infot Internetist (Wikipedia) ja
kasutasid praktikas kontseptsioone, mida neile
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koolituste ajal oli Opetatud. Nad kasutasid ka
jargmisi viiteid:
1. ,Archaeology. Theory, methods,

practice.” Paul Bahn ja Colin Renfrew
(Poola valjaanne, Varssav, 2002).

2. Wstep do archeologii, de Dorota
tawecka (Warsaw, 2003).
3. Nieinwazyjne rozwigzanie  zasobdw

dziedzictwa archeologicznego: potencjal
I mozliwosci, edited by Michal Pawleta
and Rafal Zaplata (Lublin 2015, saadaval:
http://e-naukowiec.eu/wp-content/
uploads/2016/06/ksiazka_maly_rozmiar
_ pliku.pdf).

Lastega tootamisel kasutati pohilisi lasteaias
Opetamise meetodeid, naiteks:

1. Iseseisev Gppimine: mis soodustab laste
loovust ja suurendab nende praktilisi
teadmisi ja vOimeid eesmargiga
arendada positiivset suhtumist teaduse
avastamisse.

2. Autonoomia: eesmark on arendada laste
iseseisvust, soodustades probleemide
individuaalset lahendamist.

3. Naitamise ja jalgimise meetodit, et
arendada laste taju ja rikastada nende
teadmisi.

3. UURIMISPROJEKTI ARENDAMINE:
"ARHEOLOOGIA ON KA
LASTELE"

3.1. RUHMA KIRJELDUS

Vaikeste uurijate lasteaed (nr 34, Bydgoszcz,
Poola) on riiklik lasteaed, kus kaivad lapsed
vanuses 3—7 aastat. See asub Poola suuruselt
kaheksanda linna, Bydgoszczi toolisklassi
linnaosas. Opilaskond koosneb peamiselt Poola
kodakondsusega lastest, kuigi leidub ka teiste
rahvuste lapsi (praegu on lapsi Bulgaariast,
Hispaaniast, Eestist, Sloveeniast, Koreast ja
Valgevenest).


http://e-naukowiec.eu/wp-content/%20uploads/2016/06/ksiazka_maly_rozmiar_%20pliku.pdf
http://e-naukowiec.eu/wp-content/%20uploads/2016/06/ksiazka_maly_rozmiar_%20pliku.pdf
http://e-naukowiec.eu/wp-content/%20uploads/2016/06/ksiazka_maly_rozmiar_%20pliku.pdf

Projektis osales neli Opetajat lastega vanuses 4—
7.

3.2. UURIMISPROJEKTI EESMARK

Uurimisprojekti tldeesmark oli dpetada lastele
arheoloogiat, teadusharu, mida nad ei tundnud.
See ldine eesmark saavutati erinevaid

spetsiifilisi eesmarke taites:

e Kirjeldada Opilastele, mida arheoloogia
uurib.

e Selgitada neile, kuidas arheoloogia on
seotud sarnaste teadustega, eriti seda,
kuidas see erineb paleontoloogiast ja on
seotud antropoloogiaga.

e Anda edasi arheoloogilise arhiiviallika

moiste - tutvustada, kuidas
moodustuvad kihid ja milliseid
teaduslikke pdhjendusi arheoloogias
kasutatakse.

Miks valisime arheoloogia?

Paar aastat tagasi labiviidud  projektis
(Comeniuse projekt ,Maailma avastamine®)
tutvusime arheoloogide to6oga. Selle projekti
kdigus labi viidud tegevuste kaigus avastasid
lapsed, et arheoloogia on teadusharu ja see
teema oli nende jaoks vaga huvitav ja Gppetooks
vaga kasulik. Tanu sellele kogemusele omandasid
Opetajad uusi oskusi ja laiendasid teadmisi.
Osalesime Scilit projektis, et saada rohkem
vdljadpet teema kohta ja tootada teiste lastega
samal teemal, et nad saaksid aru, miks on
mineviku uurimine oluline ja miks minevik on
tanapdeva moistmiseks oluline.

3.3. UURIMISTOO ARENDAMINE JA
ETTEVALMISTAMINE: OPILASTE
TEOSTATUD TEGEVUSE VOI TEGEVUSTE

KIRJELDUS

Opilaste teadmiste taseme hindamine
enne tegevuse alustamist, arvestades nii
teaduslike teadmiste sisu kui ka struktuuri
(NOS).

Esimene tegevus oli hinnata laste teadmisi
arheoloogia kohta. Selleks kiisisime igas klassis
jargmisi kusimusi: ,Mis on arheoloogia?“ ja

»Mida arheoloogid teevad?”.
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Seejarel palusime lastel teha joonistuse,
mis  vdljendaks seda, mis nende arvates
arheoloogia on ja mida arheoloogiaga
tegelevad inimesed teevad.

Joonis 2. Arheoloogid kaevavad luid (les.

Joonistustes kajastuvad ideed olid vdga erinevad.
Monedel lastel oli m&ningane arusaam sellest,
kes arheoloogid olid (nt keegi, kes kaevab vilja
luid voi dinosauruste luid), kuid enamus
valjendas seosetuid ideid, naiteks, et arheoloogid
vaatlevad tahti, mangivad jalgpalli voi et
arheoloog on keegi, kes maalib ilusaid pilte.

£
0y

Joonis 3. Kacper: , Arheoloogid hoolitsevad koerte
eest."
Joonis 4. Arheoloog ... ta uurib asju dZzunglis.



Seejarel I6ime mdoistekaardi, mis

peegeldas laste ideid.

i O 5 < 34
Joonis 5. Mdistekaardi loomine.

Joonis 6. Mdistekaart.

Klassis labi viidavate tegevuste jaoks
vajaliku ontoloogia (kontseptsioonide
kogum) analtis, mis on organiseeritud
Novaki kaardi vormis

Algusest peale mdistsime kisimuste tahtsust
uurimistods (jargides teadusliku uurimist6o
olemuse toekspidamisi (NOSI)). Arheoloogia

~LArheoloogia on ka lastele*

moistekaardi koostamisel kisisid lapsed
jargmisi ktsimusi: ,Mis?“, , Kuidas?“, , Miks?“.

Alguses kasutati laste tehtud joonistusi
selleks, et hinnata nende eelnevat
arusaama arheoloogiast ja kuidas see pdrast
tegevustes osalemist muutus, mis voimaldas
meil hinnata meie klasside tShusust materjali
omandamisel.

Samal ajal 0ppisid Gpetajad ise arheoloogiat

ja omandasid joonisel esitatud sdnavara.
a) Valearusaamade avastamine

Meie kavandatud tegevused olid mdeldud

vastama kilsimustele ,Mis?“, ,Kuidas?“ ja
,Miks?“. Tanu nendele kisimustele suutsid
lapsed kontrollida enda eelnevaid
valearusaamu arheoloogia ja arheoloogide
kohta.

b) Eksperimentaalne tee

Nagu ndeme, aitasid Opetajad Opilastel
Oppida arheoloogiliste uuringute
labiviimist mitmesuguste tegevuste
kaudu, mille eesmark oli anda neile
vajalikud kontseptsioonid.
Eksperimentaalne rada jargis CSIC Koolis
poolt loodud metoodikat, mille Opetajad

olid omandanud erinevate koolituskursuste
kaudu (2016, Madrid; 2017, Bydgoszcz) ja mis
kohandati dpilaste vanusele.

{that is sedimentary ayer pisces of crocks

>
Condition of relics depends on
Length of staying in e ground
Malerial of which t = made
Waalher cenditions and enviranment

NOT all archasological sites are excavated

Archaeology - scientific field

Reprocuction of social and cultural past of human beings -
{from the furthest till nowadays) based on archeslogical record, found : ~~

4 v A e
Dating methods in archaeclogy In the ground on Earth in the water A chain of fv.| the _al the of the past
Ve - { e (effective archaeological record)
/ S e
Stratigr " Context Artifacts - ! ¥
graphy dogumentstion of comedlions betwesn  items matde by mh“""’ﬂ'“' recgrd 1. Greation of physical trails. 2, l 3. Past
findings from the archasclogical site Ppeople or improved e - Production of locls Dump waste Putrefaction of organic matter in the soil
(2 potfound at the collectors place - by peopie L ~. Buliging cansirustions Burying the dead
gives no information aboul human s o ~ Clearing forest P
200l found in & grave or house give far _» / -
mare informaton artifacts eco-facts human bones \\‘m -
(objects (the effects of humans y
handmede by impact on the 4. Explorative and documentation process
0 humans) snuronment; o
_ the context consist of: A’C"”/"""’g‘sfs aoiivity
~ I / N
- “a, i U AN
= i mavable (iems)  immovable (faciities] 7 g
its diract basal layer relation with other findings  composition in the layar fint loots ‘building remains Non

Send, gravel, clay) ancients mads
Context § traces of plouing
S -
e “a “a 7 =
original secondary ( A complex of) Archaeological record
Mot touched by humans testroyed by rabbers or - ~
axcavation on archasological sita) ~

eochemical methods.
analysis of senal and satelte photngraphs

documentation documentation

Conelusions:
allows to mi

Hon oy e
preserve archapological $1es 10 descendants:

-
Relics degrade by:
Temperaturs changes.
jronment
Humidily of ground
Ghemical cnanges
Fung, plant or bactarial aciion

Joonis 7. Novaki kaart: arheoloogia.
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3.4. TEOSTATUD TEGEVUSED

3.4.1. Tegevus: aja kulgemine

Selle tegevuse eesmark oli, et lapsed
mdistaksid aja kulgu.

Lahenesime  sellele  tegevusele, radkides
koigepealt sellest, kuidas me aega moododame
(kellad, nadalapaevad, kuud, kalender). Samuti
raakisime ka meie isade ja vanaisade elude
kronoloogiast, siindmuste jarjestusest ja sellest,
kuidas nad meie ajalugu kujundasid.

Parast neid arutelusid tegi lapsed ajakasti, mis
seisnes selles, et nad vétsid konteineri (meie
puhul labipaistev plastikpudel) ja panid sellesse
iga pdev erinevaid materjale.

Joonised 8, 9, 10, 11, 12 ja 13. Ajakasti ehitamine.
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Joonised 14 ja 15. Ajakasti ehitamine.

Esimesel paeval paigutasime kasti
moistekaardi plakati servatikid, teisel paeval
antud pdeva tegevustega seotud asjad

(méangutainas, paberitiikid jne) ja nii iga paev
midagi erinevat. See tegevus aitas lastel mdista ja
visualiseerida, et minevikus tehtud
mitmesugused tegevused jatavad jilje, mida
vGime ndha — ajakasti erinevad kihid on seotud

kindla pdevaga. Sel moel saame modGta aja
mooddumist ja kulgu.
Téanapdeva ja mineviku laste erinevuste

visualiseerimiseks vaatasime vana videoldiku ja
lasime lastel vdlja tuua objektid, mida varem

Joonis 16. Vanade koolipdevikute vaatamine.



kasutati, kuid mida ttanapdeval enam mitte nii
sagedasti (moobel, koogindud, telefonid, jne).

Tegevuse |Opetamiseks tutvustasime lastele vanu
pildirohkeid lasteaia aastaraamatuid, mis
nditavad lasteaias toimunud muutusi -

rihmaruumi mooblis kui ka inimeste riietuses.

nii

3.4.2. Tegevus: vanavanemate kohver

Eelnevat tegevust kasutati selleks, et sisse
juhatada jargmine tegevus, mille kaigus palusime
lastel tuvastada, kellele kuulub mitmesuguste
esemetega tdidetud kohver, mille me leidnud
olime.

Enne tegevuse alustamist kisisime lastelt mitu
kisimust: ,Kas on oluline teada meie mineviku
kohta?“, ,Miks voi miks mitte?“, ,,Kas on oluline
teada inimkonna mineviku kohta?“, , Miks voi
miks mitte?”, ,Inimesed on Euroopas elanud
vdahemalt 100 000 aastat. Kas on oluline teada
nende elu kohta?“.

Koik lapsed néustusid, et meie ja teiste mineviku
teadmine on (ldiselt oluline, huvitav ja pdnev —
nende kohta teadmine annab meile teavet enda
kohta.

Jargmisena nditas Opetaja neile vana kohvrit,
mille ta oli ,pdev varem vanavanemate
pooningult leidnud”. Ta naitas neile kohvris
olevaid esemeid (kshaaval, kisides lastelt
mitmesuguseid kiisimusi:

e Mida me vlGime oGelda nende esemete
omaniku kohta?

o Kes neid kasutas?

e Kas see oli mees vOi naine?

e Millal nad elasid?

e Mida nad tegid?

e Nendele kiisimustele vastamine
tutvustas lastele ideed, et inimeste poolt
kasutatud esemed annavad meile nende
kohta infot. Ehk et esemed annavad
teavet nende valmistajate ja kasutajate
kohta.

Igal lasteaia riihmal oli oma kohver, mis sisaldas
erinevaid ameteid pidavatele inimestele
iseloomulikke esemeid (uksehoidja, ratsep,
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kellassepp, sOjaajakirjanik, sepp, tuletdrjuja).
Hiljem kdilastasid lapsed k&iki teisi rihmi, et
teiste esemeid vaadata.

Tegevuse IOpetamiseks palusime lastel tuua
mdned oma vanavanemate asjad ja radkida iga
objektiga seotud olev lugu. Samuti panime kokku
vanavanemate nurga.

Joonised 17, 18 ja 19. Vanavanemate vana kohver.

3.4.3. Tegevus: seebi ja puhtuse
ajaloo muuseumi kiulastus

Seebi ja puhtuse ajaloo muuseum asub
Bydgoszczi kesklinnas
(http://www.muzeummydla.pl). Muuseum avati

aastal 2012 ja see on kahtlemata esimene


http://www.muzeummydla.pl/

omataoline. Muuseumi eksponaadid kasitlevad
Bydgoszczi linna tervislikku minevikku ja selle
pikka kvaliteetse seebi valmistamise ajalugu
(vanimatest lambarasvast ja oliividlist
valmistatud seepidest kdige kaasaegsemate
pesuvahenditeni, nagu Persil).

Kulastuse kaigus oli lastel voimalus naha
minevikus kasutatud esemeid ja vaadata, kuidas
need kaasaegsetest esemetest erinevad. Nad
markisid ka, et moned muuseumid pliavad
eksponaate mineviku kontekstis ndidata, et
minevikust tdpne arusaam anda. See vdimaldas
meil see tegevus siduda jargmisega, mis
kasitles konteksti téahtsust.

3.4.4. Tegevus: konteksti mang

Selle tegevuse eesmark oli, et lapsed mdistaksid
konteksti tahtsust. Kui objektid on kontekstis,
annavad nad Uksteisele tdhenduse, samas kui
dekontekstualiseeritud objektid kaotavad palju
potentsiaalsest teabest.

Néitasime lastele nelja toaga maja plaani, kus
olid: magamistuba, vannituba, kook ja
mangutuba. Lisaks andsime neile ka nende
ruumidega seotud esemete komplekti. Esimene
asi, mida nad pidid tegema, oli iga objekti Gige
ruumiga sidumine.

Jargmine samm oli maja plaani taielik katmine.
Ainus asi, mis jai ndhtavaks, olid valimised seinad,
et lapsed teaksid, et see on hoone. Katsime iga
toa kolme liivavarvi varvipaberi lehega.

Pealmisel kihil oli Uks auk, teisel 2—3 auku ja
alumisel 3-5 auku. Jargmisena pidid lapsed pilte
kiht kihi haaval paljastama ja Gritama arvata,
millise ruumiga tegu oli. Varem ndha olnud
objektid andsid neile idee ruumi tiilibi kohta,
hoolimata sellest, et nad néagid sellest ainult
vaikest osa.

Parast seda, kui nad pakkusid, mis tubadega
nende meelest tegu oli, paljastasime kogu toa, et
nende pakkumiste digsust kontrollida.

See tegevus oli vdga kasulik nditamaks, et kuigi
Uhiskonna kohta teada olev info vdib olla vaid

osaline, aitab kontekst meil mdista asju teiste
inimeste eluviisi osas.

3.4.5. Tegevus: maapinnauurimine

Kui lapsed olid avastanud, et me saame
objektidelt teavet (vanavanemate kohver,
konteksti mang), laksime valja, et uurida lasteaia
korval olevat parki.

Esmalt valisime uurimiseks ala ja seejarel
raakisime sellest kaardi ja aerofotode abil.
Sel viisil said lapsed kohast teistsuguse
ettekujutuse ja said sellega lahemalt tuttavaks.

Siis hakkasime uurima. Selleks andsime igale
lapsele vaikese lipu, mida nad said leitud objekti
markimiseks kasutada. Neile anti juhise leitud
asju mitte puudutada, vaid lihtsalt asetada lipp
leitud asja kérvale.

Hiljem markisime kogu grupiga objektid kaardile.

Joonised 20 ja 21. Esimene pilk piirkonnale.



i Q.
Joonis 24. Aerofotode abil ala vaatlemine.

3.4.6. Tegevus: hipoteeside
sOnastamine

Kui kdik objektid olid kaartidele

margitud,
plldsid lapsed selgitada nende tahendust leitud
kohas.

Naiteks:

e Tiudruk mangis manguvaljakul ja kaotas
peapaela (peapael maas).

e Moned lapsed kdndisid lasteaiast méoda
ja soid kommi (kommipaberid maas).
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3.4.7. Tegevus: maapinna kihid

Ajakasti tegevus on ideaalne sissejuhatus
maapinna kihtidesse. Selleks naitasime lastele
teisi ajakaste, mis olid valmistatud prigist.
Selgitasime, et sama moodi, nagu meie olime
ajakasti kihte lisanud, on ka looduses maapind
kihtidest tehtud (ainult selleks kulub palju
rohkem aega).

CSIC Koolis poolt antud kihtide moodustumise
(stratifitseerimine) pildi abil radkisime sellest,
kuidas aja méodumine meie imbrust muudab.

Joonis 25. Stratigraafia uurimine.

Kui periood |6ppeb voi koht hiiljatakse, jaavad
majad tiihjaks ja hiljem voidakse samasse kohta
uued majad ehitada.

Joonised 26 ja 27. Kihtide tuvastamine ja varvimine.



Aja moodumine ja erinevad kasutusviisid samas
kohas soodustavad kihtide (uute maapinna
kihtide) moodustumist.

Parast seda varvisid lapsed enda maapinna kihid.

See tegevus aitas lastel moista stratifitseerimise
kontseptsiooni. Nad dppisid, et madalaim kiht on
vanim ja kdige kérgem on kdige hiljutisem. Nad
avastasid, et see kontseptsioon vG&imaldab
arheoloogidel avastuste vanust maarata.

3.4.8. Tegevus: maap0Ou

Eelmise tegevusega tihedalt seotud tegevuse
tutvustamiseks naitasime lastele Flash
presentatsiooni, kus maja hiiljatakse ja see kokku
variseb (http://museovirtual.csic.es/salas/
paisajes/medulas/6_med.htm). Nad m@istsid,
miks katus koigepealt sisse kukub ja miks
arheoloogiliste kaevamiste ajal on katusega kiht
koige all.

Jargmisena naitasime lastele kahte sama ala
kujutavat pilti. Esimesel oli jée kdérval olev
heinamaa ja teisel sama heinamaa
vdljakaevamisalaga. Esimesel pildil paddsid
lapsed tuvastada tunnust, mis oleks v&inud
pOhjustada selle ala arheoloogilise uurimise ja
miks see ala voiks arheoloogilisest seisukohast
vaartuslik olla.

Nende kahe pildi abil joonistasid lapsed pildi
sellest, milline see ala vdis vdlja ndha iidsetel
aegadel, kui inimesed seal elasid.

3.49 Tegevus: kuidas aeg esemeid
mdojutab
Iga rihm valis erinevast materjalist (puit,

paber, metall, klaas, plast) tehtud eseme ja
asetas selle manguvdljaku margistatud alale.
Naddala parast kontrollisid lapsed, kuidas aeg,
ilmastikutingimused ja materjal olid esemeid
mdojutanud. Lapsed joudsid jareldusele, et kdik
kolm aspekti mojutasid objektide olekut.
Osaliselt maetud auto illustratsiooni abil markisid
nad, et ajamooddudes mdjutavad kolm nimetatud
tegurit esemeid Gha rohkem.
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Joonis 28. Keraamika valmistamine.

Seejarel anallitsisid nad erinevate materjalide
sdilivusaega ja kui kaua nad sdltuvalt valistele
oludele vastu peaksid.

3.4.10. Tegevus: Biskupini kulastus

Parast seda, kui lapsed avastasid ja kogesid
arheoloogide t66d ja arheoloogia teaduslikku
olemust, raakisime nendega sellest, et
arheoloogid t66tavad Ule kogu maailma.

Toepoolest, arheoloogia uurimisvaldkond on
kogu maailm. Vdime valida mis tahes punkti kogu
maailmas voi mistahes ajaperioodi — alati on
uurimiseks moni arheoloogiline probleem. Ja
arvestades seda, et arheoloogia hdlmab kogu
meie ajalugu, véime valida mis tahes perioodi,
alates varaseimast inimesest kuni keskaja voi
tanapdevani.

Hea naide arheoloogiliste uuringute kohta Poolas
on Biskupini arheoloogiline muistis, mis asub
Bydgoszczile vaga ldhedal. Selles muistises saab
naha ja tutvuda iidsete inimeste eluga. Biskupinit
teavad hasti Poola dpetajad, kellel on tavaliselt
hea arusaam muistise arheoloogilisest ja
ajaloolisest taustast, nii et seda oli lihtne lastele
tutvustada.

Biskupin on Kujawy-Pomorze vojevoodkonnas
asuv arheoloogiline muistis. Valdkonnailene
meeskond on siin alates 20. sajandi algusest
vdljakaevamisi teostanud ja selle asula
Glesehitust66 on manginud olulist rolli Poola
ajaloolise identiteedi kujundamisel. Praegu on
Biskupini muistis ja selle muuseum osa Varssavis
asuvast Riiklikust arheoloogiamuuseumist. Nagu


http://museovirtual.csic.es/salas/%20paisajes/medulas/6_med.htm
http://museovirtual.csic.es/salas/%20paisajes/medulas/6_med.htm

Joonised 29, 30 ja 31.
Soogipulkadest
Biskupin.

~LArheoloogia on ka lastele*

mainitud, on see koht Bydgoszczile lahedal,
vahem kui tunnise bussisdidu kaugusel.

Lisateavet muistise kohta, millele on viidatud ka
kui  Poola Pompeile, leiate  aadressilt
http://www.biskupin.pl.

Enne reisi tegime Biskupini kohta erinevate
materjalidega t66d, naiteks see soogipulkadest
tehtud rekonstruktsioon.

Kevadel tegime valjasdidu Biskupinisse, et kohta
kiilastada ja viia kohapeal ldbi erinevaid
arheoloogilisi tegevusi. Kohapeal toimunud
Opitookodade eest vastutavad inimesed nditasid
lastele valjakaevamiste ja leitud artefaktide
salvestamise protseduure. Opilased osalesid liiva
tais puitkastidega simuleeritud
naidisvaljakaevamistel.

Seejarel salvestasid, kirjeldasid ja joonistasid nad
materjalid, mida nad dokumenteerisid.

Joonis 32. Biskupini rekonstrueerimine.


http://www.biskupin.pl/

| P _- :
Joonised 33, 34, 35 ja 36. Biskupini laboris
valjakaevamine, dokumenteerimine ja leidude
joonistamine.
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3.4.11. Tegevus: kohtumine arheoloogiga

Arheoloogia tegevuste I6petamiseks
korraldasime kohtumise Bydgoszczi
arheoloogilise  padrandi eksperdi, maineka
arheoloogi Robert Grochowskiga. Ta jagas
meiega oma kogemusi ja nditas meile tdoriistu,
mida ta kasutab, ja mdningaid artefakte, mida ta
on uurinud. Lastel oli vdimalus laiendada oma
teadmisi, rohkem linna ajaloost teada saada ja
praktiseerida arheoloogide t66d.

Kohtumine véimaldas meil alustada koost6od
kohalike arheoloogidega, tdnu millele saime
kiilastada arheoloogilist muistist, kus saime
jatkata t66d arheoloogiaga.

Tegevuse |Opetamiseks ja  arheoloogiale
pihendatud eelmise kahe nadala jooksul
omandatud teadmiste kinnistamiseks otsisime
selle teema kohta teavet erinevatest raamatutest
ja Internetist. Lapsed avastasid, et arheoloogide
to06 ei piirdu ainult maastiku pinnal olevate

objektide vdljakaevamise ja
dokumenteerimisega, vaid ka muude
mittepurustavate meetoditega nagu

geofiilisikaline uuring, geokeemiline uuring voi
aerofotode vGi satelliidipiltide anal(is.

3.5 TEGEVUSE LOPLIK HINDAMINE

Parast kahenadalast arheoloogiale plihendatud
klassitéod oleme taheldanud jargmist:

e lapsed on mdistnud ja omandanud, et
arheoloogia uurib inimkonna ja meie
tsivilisatsioonidega seotud aspekte,
naiteks, kuidas inimesed elasid, kuidas
nad sdid, millised olid nende uskumused
jne.

e Opilased teavad niilid, et dinosauruste
uurimine on teise teadusharu,
paleontoloogia teema.

e Nad moistavad ka seda, et artefaktide
Umbruse vaatlemine on arheoloogia
jaoks vaga oluline. Seepdrast on
konteksti  kontseptsioon hadavajalik
artefaktide modistmiseks ja teaduslike
uuringute tegemiseks.



e Lisaks mdistavad lapsed niilid, kui tahtis

on Umbruskonna hoolikas
dokumenteerimine teaduslike uuringute
jaoks.

Projekti ajal ja parast seda tehtud joonised
naitavad olulist laste ideede muutumist. Kiisisime
neilt jalle, mida arheoloog teeb. 70% lastest
oskas kisimusele vastata ning vastused olid
pikemad ja tksikasjalikumad kui need, mis esitati
esimese testi ajal.

Tegelikult oleme parast jooniste anallilisimist ja
laste vaatluste labiviimist marganud olulisi
nende arheoloogia kontseptsioonis.
aru  saamine 3-

muutusi

Arheoloogiast suurenes.

aastaste laste seas oli 76% tous, 4-aastaste
seas 77%, 5-aastaste seas 71% ja 6-aastaste seas
75% kasv.
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Joonis 37. Naitame, midé Opiti.
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Siiski on vaja jatkata t66d samas suunas.
Jargnevad pildid naitavad, kui palju on vaja veel
saavutada:

e Arheoloog avastab inimese luud. Oma
toos kasutavad nad vaikest harja ja
labidat.

e Arheoloog sdidab kaameliga ja leiab vana
mehe, vanad hooned ja pliramiidid.

lgal juhul oleme tdheldanud, et tanu
interdistsiplinaarsele olemusele vdib arheoloogia
olla klassis teaduse Opetamise tugisammas —
seda saab kergesti rakendada transversaalses
Oppeplaanis ja sellel on suur potentsiaal aidata
arendada pohilisi teadustdoga seotud
kognitiivseid vGimeid. Teine eelis on see, et
arheoloogiaga seotud teemad on tdnapaeva
Uhiskonnas tugevalt pildis, mis teeb selle laste ja

nende perekondade jaoks vaga huvitavaks.



4.5 GIJON-ORIENTE OPETAJATE JA RESSURSIKESKUS (ASTUURIA,

HISPAANIA)
"ARHEOLOOGIAST"

1. KOORDINAATORI SISSEJUHATUS

2017. aasta veebruaris korraldas CSIC Koolis
lasteaia ja algkooli Opetajatele suunatud
koolituse ,Arheoloogia klassiruumis”.  Kursus
toimus Scilit projekti partneri Gijon-Oriente
Opetajate ja ressursikeskuse jarelevalve all.

Kursuse eesmark oli ndidata, et iidsete
Uhiskondade ja konkreetsemalt arheoloogiliste
uuringute kohta dppimine pakub palju véimalusi
kdige varasemates haridusetappides teaduse
Opetamiseks. Kursuse juhtpohimdte pdhines
arheoloogilisel metoodikal, mille puhul v&is
katsetamise kaudu uurida mitmesuguseid
pOhiteemasid, nagu arheoloogilisi allikaid,
arheoloogilist arhiiviallikat voi arheoloogia poolt
kasutatavate andmete kompleksset olemust.

Koolituse kaigus labi viidud tegevusi kasutati
hiljem paljudes koolides. Siin esitatud projekt
integreeris  koolituse  kdigus  omandatud
teadmised Oppekava kohta kehtiva kooli
Oppeplaaniga. Tulemuseks oli ettepanek
kasutada suure didaktilise potentsiaaliga
klassikalist  ldhenemist, mis kombineerib
suurepdraselt  erinevad ained, lasteaias
omandatud vGimed ja erinevate fiilisiliste alade
kasutamise.

2. PROJEKTIS KASUTATUD UHTNE
METOODIKA

CSIC Koolis poolt vilja pakutud metoodikat
kasutati tegevuste kavandamiseks ja
uurimisprojekti  valjatdotamiseks.  Opetajad
suunasid Opilasi modda rada, mille eesmargiks
oli tutvustada arheoloogiaga seotud materjali,
kasutades ara selle didaktilisi v6imalusi. Seda
eksperimentaalset ldhenemist juhtisid mitmed
kiisimused, mis tutvustasid kontseptsioone
vastavalt laste kognitiivsele staadiumile.

Projekti [3biviimiseks kasutati koolituse kaigus
omandatud ideesid ja muid erinevaid materjale,

eriti  hispaaniakeelset videot ,Qué es Ia
arqueologia?“ (,Mis on arheoloogia?“).

www.youtube.com/watch?v=tY8497681I0.

3. UURIMISPROJEKTI ARENDAMINE:
SEE ON ARHEOLOOGIAST

3.1 RUHMA KIRJELDUS

Projekti on vélja té6tanud kaks Antonio Machado
riikliku kooli Gpetajat. Tegu on Gijoni linnas asuva
lasteaia ja algkooliga, kus Gpivad lapsed vanuses
3-12 aastat.

,Arheoloogiast” teadusprojekt viidi labi 2017.
aasta esimese  semestri  jooksul kahe
lasteaialaste grupiga, kus koik olid viieaastased.

3.2. UURIMISPROJEKTI EESMARK

Uuringu (ldeesmark oli, et Opilased G&piksid
arheoloogilistest meetoditest koolis sel ajal
Opetatava muinasaja teema raames. Selles
kontekstis vdime juhtida tahelepanu kahele
konkreetsele eesmargile. Esiteks, dpetada lastele
geoloogiliste ja ajalooliste perioodide uurimise
erinevust ning  tutvustada neile, kuidas
arheoloogid oma t66d korraldavad ja teevad.
Teiseks, et nad mdistaksid, et arheoloogia on
teaduslik distsipliin.

Miks valiti projekti jaoks arheoloogia?

e Kuna teisel trimestril tootas kool
muinasaja kohta kdiva projektiga. Eelmisel
e Oppeaastal olid nad omandanud teadmisi
dinosaurustest, mille raames toimus

ka arutelu paleontoloogide t66 kohta.

e See oli hea voimalus 6pitut korrata ja
teadmisi edasi arendada, tuues sisse
arheoloogide ja paleontoloogide t606
erinevused.

3.3. UURIMISTOO ARENDAMINNE JA
ETTEVALMISTAMINE: OPILASTE

TEOSTATUD TEGEVUSE VOI TEGEVUSTE
KIRJELDUS

1. tegevus: kes on arheoloog?



Esimene tegevus oli Opilaste teadmiste
hindamine, kisides neilt: ,Kes on arheoloog?“.

Seejarel paluti lastel kirjutada ja joonistada pilt
selle kohta, mida nad arvasid, et arheoloogid
teevad.
Parast |Opetamist nditasid Opilased neid
Ulejadnud grupile ja selgitasid, mida arheoloogid

nende arvates tegid.

\.:n_ 3 DANIELA
. b EQLoGos
L el :

Zitdn. e

Joonis 1. Daniela: ,Arheoloog on keegi, kes otsib luid.”

Selle tegevuse kaigus valjendasid Opilased vaga
erinevaid arvamusi: moned (U(tlesid, et nad
teavad, mida arheoloogid teevad ja seostasid
nende tegevust dinosauruste, luude ja
mammutite luude uurimisega ning ks tudruk
isegi Utles, et arheoloogid otsivad luid ja
teevad hiipoteese. Kuid paljud teised valjendasid
vdga erinevaid ideid, sealhulgas seda, et
arheoloogid hoolitsevad lillede eest.
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Joonis 2. Sara: ,Arheoloogid teevad hiipoteese.”
2. tegevus: koos uurimine

Teine tegevus seisnes kogu grupiga
teadusuuringute l[abiviimises, jargides

arheoloogide poolt kasutatavat protsessi. Esiteks

aitasid Opetajad lastel uurida, kuidas tanapdeval
arheoloogiline teadust6o valja naeb.

Kogu grupp otsis arheoloogide kohta
raamatutest ja internetist teavet ning nad
avastasid, et arheoloogia:

e Uurib erinevaid
tsivilisatsiooni

inimkonna ja

aspekte.  Sealhulgas,
kuidas inimesed minevikus elasid, milline
oli nende toitumine, millesse nad uskusid
jne.

e  Eiuuri dinosauruseid.

e NoGuab hoolikat Gmbruskonna jalgimist,
see tahendab koike, mis Umbritseb
esemeid, luid jne.

e Peab salvestama (joonistama, tegema
markmeid ...) kdike, mida uuritakse.

Tanapdeva arheoloogilise teadustdo
volemuse uurimine oli valjakutse, mille
eesmdrk oli dratada Opilastes huvi projekti

vastu ja aitas ka I0pule viia nende
eelnevate arusaamade hindamine. Tegevuse
kdigus paluti lastel kirjeldada arheoloogiat
oma sOnadega, vastates kisimustele:

,Mis?“,  Kuidas?“ ja,Miks?“.

See oli Gpetajate poolt arheoloogia dpetamiseks
loodud eksperimentaalse teekonna algus.
Opetajad  disainisid need tegevused ja
eksperimendid, et Opetada lastele vajalikke
kontseptsioone. Nagu eespool ndidatud,
kasutas seda  eksperimentaalset teed —
CsIC Koolis koolituskursusel  dpetatud
metoodikat, mis oli kohandatud vastavalt
Opilaste vanusele.

3. tegevus. Kas olete tihelepanelik?

See tegevus on 5-aastastele
kohandatud konteksti mang.

Kuna arheoloogilise t66 (ks olulisemaid
aspekte on vaatlus, paluti lastel mangida
jargmist mangu. Erinevate objektide pildid
jagati lastele katte ja neile naidati viit
erinevat kohta: kool, haigla, juuksur,
restoran ja hotell.

Kes oskab kindlaks teha, millisesse kohta iga
objekt kuulub?



~Arheoloogiast"

e Salvestage, mida nadete (joonistage,
pildistage, asetage kaardile...).
o Korjake esemed hoolikalt Ules.
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Joonis 3. Konteksti mang.

4. tegevus: maapinna ja {iimbruskonna
vaatlemine

Kui lapsed mdistsid, et nad vdivad head vaatlejad
olla, pakkusid Opetajad, et nad oleksid Uhe
pdeva jooksul arheoloogid. Nad laksid
meeskondades manguvaljakule, eesmargiga
jalgida ja salvestada koike, mida nad leidsid.
Igale meeskonnale madrati  uurimiseks
manguvaljaku piirkond.

Enne vidlja minemist tuletasid Opetajad neile

meelde, kuidas head arheoloogid olla:
e Esmalt jalgige ilma puudutamata.

e Vaadake Umbruskonda, koike enda
Gimber.

Joonised 4, 5, 6, 7 ja 8. Me otsisime manguvaljaku
labi ja tegime valimarkmikesse markmeid.

Joonised 9, 10 ja 11. Siis markisime koik
valimarkmikesse Ules.
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5. tegevus.
sonastamine

hiipoteeside

Kasutades  manguvaljakult
leitud esemeid, palusime
lastel teha Ghe arheoloogide
sammu hipoteeside
sOnastamine.

Neile selgitati, mis hiipotees
on ja neid julgustati enda
hlipoteese esitama.

Ukshaaval niidati neile leitud
esemeid ja nad esitasid
nende kohta hiipoteese.

Naited:

,Mees tegi pollutdod

ja unustas osad
maisiterad.”

e Tootaja unustas
kiivri.”

6. tegevus: maapou — kihid

Arheoloogid ei jalgi
mitte ainult seda, mida nad
maapinnalt leiavad, vaid ka
seda, mida nad avastavad
maa alt.

Opilastele tutvustati kihte ja
nad avastasid, et kui kiht on
siigavamal maa all, siis on see
vanemast ajastust.

Nad tegid stratigraafia. Esiteks varvisid nad iga
kihi erinevat varvi ja siis anti neile erinevatest
ajastutest parit esemed, et nad need digesse kihti
asetaksid.

7. tegevus: viljasoit Teverga muinasaja parki

Teverga muinasaja park on kultuurirajatis, mille
eesmargiks on tutvustada Euroopa noorema
paleoliitikumi kunsti. Seal on suur kollektsioon
selle ajastu kunstiteoste reproduktsioone,
sealhulgas kivimaalid ja kaasaskantav kunst.
Lisateavet pargi kohta leiab aadressilt
http://www.parquedelaprehistoria.es.
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Joonis 12. Stratigraafiatega to6tamine.

Joonis 13. Valjasoit Teverga muinasaja parki.



http://www.parquedelaprehistoria.es/

Joonised 14 ja 15. Viljasdit Teverga muinasaja parki.
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~Arheoloogiast"

Opetajad on labi viinud inspireeriva projekti, mis
oli kooli Oppekavasse ideaalselt integreeritud.
Projekti kaudu mdistsid Gpilased paremini enda
Umbruskonda ja 6ppisid kontseptsioone, mis on
nende tulevase akadeemilise arengu jaoks
tahtsad.

Meie pargi kiilastuse ajal vaatasime moningaid
eelajaloolisi esemeid, mis olid erinevatest
kohtadest leitud, naiteks Venuse kujukesi.

3.4. TEGEVUSE LOPLIK HINDAMINE

Seda tegevust hinnati Opetajate poolt Gijon-
Oriente Opetajate ja ressursikeskuse Scilit
projekti koordinaatorile edastatud kogemuste
pohjal. Koordinaatorile saadetud projekt naitab,
et arheoloogiaga seotud teemadel on vdimalik
Opilastega tootada ilma kooli Gppekava sisu
tasemest korvale kaldumata, kuna projekti saab
taielikult kohandada mis tahes tasemele, antud
juhul lasteaia tasemele.

Joonis 16. Arheoloogiast.



GIJON-ORIENTE OPETAJATE JA RESSURSIKESKUS (ASTUURIA,

HISPAANIA)

"ARHEOLOOGIA KLASSIRUUMIS"

1. KOORDINAATORI SISSEJUHATUS

2017. aasta veebruaris korraldas CSIC Koolis
lasteaia ja algkooli Opetajatele suunatud
koolituse , Arheoloogia klassiruumis®.  Kursus
toimus Scilit projekti partneri Gijon-Oriente
Opetajate ja ressursikeskuse jarelevalve all.

Kursuse eesmark oli ndidata, et iidsete
Uhiskondade ja konkreetsemalt arheoloogiliste
uuringute kohta dppimine pakub palju véimalusi
kdige varasemates haridusetappides teaduse

Opetamiseks. Kursuse juhtpShimdte pdhines

arheoloogilisel metoodikal, mille puhul vdis
katsetamise kaudu uurida mitmesuguseid
pOhiteemasid, nagu arheoloogilisi allikaid,

arheoloogilist arhiiviallikat vdi arheoloogia poolt
kasutatavate andmete kompleksset olemust.

Koolituse kaigus labi viidud tegevusi kasutati
hiljem paljudes koolides.

Nagu ndha vdib, on siin esitatud projekt vaga
originaalne. Algusest peale tdmbas see Opilaste
tdhelepanu, kes osalesid entusiastlikult.
Opetajad kasutasid koolituse sisu oma projekti
loomiseks, kohandades seda 9-10-aastaste
Opilaste riihmale.

2. PROJEKTIS KASUTATUD UHTNE
METOODIKA

Kuigi uurimisprojekti tegevus ja arendamine
pohines CSIC Koolis poolt vilja pakutud
metoodikal ja arheoloogiaalaste koolituskursuste
sisul, 10id 6petajad vadga originaalse projekti, mis
holmas kahte pdhikontseptsiooni, milleks olid
sotsiaalsete muutuste protsesside mdistmine (ja
kuidas need muutused tulevad vilja
arheoloogilise arhiiviallika jarjestikusel
kujunemisel) ja arheoloogilise uurimise protsess,
rohutades arheoloogias kasutatavaid erinevaid
teadusliku arutluse lahenemisviise.

Ulimalt eksperimentaalset  ja praktilist
lahenemist kasutades juhtisid Gpetajad Gpilasi
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moodda eksperimentaalset teekonda,
mis tutvustas neile  jark-jargult  uusi
kontseptsioone vastavalt nende kognitiivsele
arenguetapile ja eelnevatele teadmistele.

Projekt integreeriti tdielikult kooli sotsiaal- ja
humanitaarteaduste dppekavaga.

3. UURIMISPROJEKTI ARENDAMINE:
ARHEOLOOGIA KLASSIRUUMIS

3.1. RUHMA KIRJELDUS

Uurimisprojekti tootasid valja kaks Gijoni linnas
asuva Begofia riikliku lasteaia ja algkooli
Opetajat. Selles koolis kaivad Opilased vanuses
3 kuni 12 aastat.

,Arheoloogiast” teadusprojekt viidi labi 2017.
aasta esimesel semestril kahe algkooli 4. klassi
Opilaste grupiga (vanuses 9-10).

3.2. UURIMISPROJEKTI EESMARK

Uurimisprojekti Uldeesmark  oli Oppida
arheoloogias kasutatavat teaduslikku arutlust ja
meetodeid, kasutades originaalset ideed, kus
Opilased nii loovad kui teostavad vahendatud
mootmetega arheoloogilise muistise
valjakaevamist6od.

mote seisnes selles, et mdlemad
algkooli 4. klassi (4A ja 4B) Opilased
loovad klassis arheoloogilise muistise,
kasutades labipaistvat mahutit. Konteiner pidi
kujutama kohta, mis oli erinevatel
ajaperioodidel asustatud olnud seetottu
sisaldama materiaalseid sailmeid
erinevatest muinasaja ja antiikaja vahel olnud
ajaperioodidest, mida oleks vOimalik
arheoloogilise uurimise kaigus avastada ja
dokumenteerida.

Projekti

ja

Hiljem pidid kaks klassi omavahel muistiseid
vahetama ja teostama valjakaevamistoid, mille
kdigus nad kirjeldavad kihte ja kataloogivad,
klassifitseerivad ja  analtisivad avastatud
objekte.



3.3. UURIMISTOO ARENDAMINE JA
ETTEVALMISTAMINE OPILASTE
TEOSTATUD TEGEVUSE VOI TEGEVUSTE
KIRJELDUS

1. etapp: Sailmete ja muude inimeste
kohalolu tdendavate esemete matmine

Projekti kaivitamiseks jagasid Opilased oma
varasemaid teadmisi ajaloost, muinasajast ja
sellest, kuidas me saame Oppida minevikus
toimunud siindmuste kohta.

Materjali tutvustamiseks ja Opilaste
motiveerimiseks viidi labi vaatlusel ja jarelduste
tegemisel pShinev tegevus.

Parast iga perioodi Oppimist tegid voi otsisid
Opilased seda perioodi iseloomustavaid esemeid
vOi muud tilpi tdendeid inimeste olemasolu
kohta. Kui Opilased olid objektid valinud voi

Joonis 2. Sissejuhatav vaatlusel pShinev tegevus.

valmistanud, tutvustasid nad neid klassis ja jark-
jargult paigutati need l[abipaistvasse

konteinerisse. Iga maetud objekt ja selle kirjeldus
salvestati kausta.

iR T, ‘g
Joonis 3. Esialgsel uuringul ja dokumenteerimisel
kasutatud materjalid.

Hiljem, just nagu arheoloogid seda teevad, kui
nad dokumenteerivad muistist, mida nad
hakkavad uurima, Oppisime ja arutlesime
muinasaja ja antiikaja Ule, kasutades 6pikut ning
muid dokumente ja materjale.
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Joonis 4. Objekti kirjeldus. Antud juhul: Periood:

Paleoliitikum. Kihi tilp: liiv. Maetud sdilmed:
kaljujoonised (3), kivinuga, jahinuga, vdike oda, oda
jdanused, tulekivi, inimeste poolt valmistatud odad,
vaike kivi ja vaike oda.




Varasemaid ja uusi teadmisi kasutades
meisterdasid Opilased ise muinasajaloolised
objektid.

Joonis 6. ToOriist: sirp.

v ™
Joonis 7. Pdrast mahajatmist vdib muistis tdiesti
mattuda.

Joonis 8. Umara maja ehitus.

koha

simuleeriti
hllgamist ja aja méddumist: maastikule jaetud

Pdrast ajastu kujutamist
objektid mattusid setete alla (p&hjustatud

erosioonist, vihmast, uue mulla saabumisest jne).
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Joonis 9. T66 jaddvustamine: stratigraafilise jarjestuse
kontseptualiseerimine.

Uhes klassis ehitasid &pilased isegi terassilt
vOetud kividest ringikujulise maja.

Nii maeti jarjest paleoliitikumist, neoliitikumist,
rauaajast ja Rooma impeeriumist parit objektid.
Kui kast valmis sai, dokumenteeriti tegevus.

Joonis 10. T66
dokumenteerimine:
peamiste mdistete
kokkuvdte ja
stratigraafilise
jarjestuse joonis.

Seejarel loeti ja vaadati aruanded Ule ning jargnes
arutelu. Tegevused viidi |0pule ettekandega
Atapuerca viéljakaevamistoodest (Internetist
saadud video).

Burgose provintsis (Castilla-Leén, Hispaania)
paiknevad Atapuerca maed on lisatud
maailmaparandi nimistusse, kuna seal on tehtud
erakordsed arheoloogilised ja paleontoloogilised
avastused, sealhulgas mitmesuguste hominiidide

liikide fossiilid. Lisateavet saab Atapuerca
sihtasutuse veebilehelt
(https://www.atapuerca.org) ja Inimese
evolutsiooni muuseumist

(http://www.museoevolucionhumana.com).

Dokumenteerimine vdimaldas Opilastel vaga
selgelt mdista arheoloogiliste sdilmete kihtidena


https://www.atapuerca.org/
http://www.museoevolucionhumana.com/

esinemist ja moista, et vanimad sdilmed on
tavaliselt allapoole maetud.

Samuti moistsid nad arheoloogilise parandi
austamise tahtsust, see tdhendab, miks ei tohiks
kihtide jarjestust ebaseaduslike
valjakaevamistega muuta. See péhimdte on kdigi
arheoloogiliste  kaevamiste aluseks: leitud
esemeid ei tohi liigutada ja nende esialgne
asukoht tuleb salvestada.

Opilastele anti méned juhised selle kohta, kuidas
sdilmeid valjakaevata ja labidaid ja pintsleid
kasutada.

Joonis 13. Valjakaevamised.

Nad Oppisid ka uut sdnavara, nagu nditeks
arheoloogiline muistis, stratigraafiline
superpositsioon ja sete.

2. etapp: Sailmete ja muude inimeste
kohalolu tdendavate esemete
véljakaevamine

Teine etapp algas siis, kui konteinerid kahe klassi
vahel dra vahetati.

Seejarel hakkasid klassid teise klassi poolt ette

valmistatud konteinereid uurima ja
dokumenteerima. Stratigraafiat jdrgides eemaldasid 6pilased

setted, kuni nad avastasid iga okupatsiooni
taseme aluse. Taseme kindlaks tegemisel, tegid
nad foto ja tegid leitud esemete kohta joonise.
Seejarel esemed nummerdati ja hoiustati
kottides, et neid oleks hiljem v&imalik laboris
anallisida.

Joonis 14. Valjakaevamiste pildid.

UK
il

d.t

L4

Joonis 15. Visand.

Joonised 11 ja 12. Viljakaevamiste pildid.
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Opetajad, et Gpilaste entusiasm ja huvi tegevuse
vastu dratasid neis huvi nelja uuritud ajaperioodi
kohta, mistdttu on tegevus ideaalne tdiendus
ajalooliste perioodide Gppimisele, mis selles
kooliastmetes algab.

Opilased viljendasid tegevuste ldbiviimisel
rahulolu ja entusiasmi.

. BN * o T TR nl i
Joonis 19. See tegevus motiveeris Opilasi algusest

peale.

Joonis 17. Esemete hoiustamine.

Protsessi jooksul omandasid dpilased teaduslikku
sOnavara ideede valjendamiseks ja aruannete
koostamiseks.

SRR S : I ey
Joonis 18. Uue sdnavaraga kaevandamispdevik:
visand, arheoloogiline muistis, substraat.

Koik leitud objektid kirjeldati laboris. Parast iga
kihi sdilmete analllsimist tuletati ajavahemik,
kuhu nad kuulusid.

3.4. TEGEVUSE LOPLIK HINDAMINE

Seda tegevust hinnati Opetajate poolt Gijén-
Oriente Opetajate ja ressursikeskuse Scilit
projekti koordinaatorile edastatud kogemuste
pohjal.

Lopliku aruande koostamisel oli kolm kihti veel
vdljakaevata jaanud. Sellegipoolest réhutasid
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KASUTATUD RESSURSID (INTERNET)
Ameerika Arheoloogia Selts

Ameeriklaste Arheoloogia Seltsi ressursid on

olnud suurepdraseks inspiratsiooniks osade
tegevuste loomisel. Need on kattesaadaval
aadressil:

www.saa.org/publicftp/PUBLIC/home/home.ht
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Digitaalne CSIC

Almudena Orejas Saco del Valle, Ana Delia
Rodriguez Ovejero ja Zazuari kooli (Madrid, 2013)
poolt koostatud ressursid pakuvad vaga
huvitavaid ideid ja jooniseid:

o Busca la huella humana (62 E.P.):
http://hdl.handle.net/10261/81855
o Lo que el ojo no ve (52 E.P.):

http://hdl.handle.net/10261/88713

¢Qué veo yo? ¢équé vieron ellos?:
http://hdl.handle.net/10261/88716

Tiempo y calendarios (E.P. y E.S.O):
http://hdl.handle.net/10261/88717

Madridi piirkondlik arheoloogiamuuseum

Tegevus ,Malestuste kohver” on inspireeritud
Madridi  piirkondliku  arheoloogiamuuseumi
alalisest naitusest
(www.museoarqueologicoregional.org).


http://hdl.handle.net/10261/81855
http://hdl.handle.net/10261/88713
http://hdl.handle.net/10261/88716
http://hdl.handle.net/10261/88717
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