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WSTEP

Niniejszy przewodnik dydaktyczny przygotowali-
$my w ramach programu Erasmus+ Scilit Wiedza
naukowa w przedszkolu i szkole: doskonalenie stra-
tegii i tworzenie nowych praktyk nauczania przed-
miotdw Scistych i przyrodniczych na wczesnych
etapach edukacji — specjalno$¢ KA201 (Powig-
zania strategiczne w obszarze edukacji szkolnej).
Projekt zrealizowalismy przy udziale naukowcow
z CSIC i nauczycieli z Hiszpanii, Estonii, Wtoch,
Litwy i Polski, dziatajgcych w réznych osrodkach
edukacyjnych, szkotach i organizacjach pozarza-
dowych. Zaprezentowane tu wyniki prac to rezul-
tat wspotpracy przez lata trwania projektu.

Pracata opiera sie na propozycjach CSIC School,
dotyczgcych innowacyjnych metod nauczania
przedmiotéw $cistych. CSIC at School (www.
csicenlaescuela.csic.es) opracowuje komplek-
sowy program, ktérego gtownym celem jest
promowanie wspoétpracy miedzy naukowca-
mi a nauczycielami szkolnymi, aby popra-
wi¢ sposOb nauczania przedmiotéw Scistych
i przyrodniczych, traktujgc je jako uniwersalng
koncepcje obejmujgcg nauki humanistyczne
i spoteczne. W ciggu ostatnich kilku lat organi-
zacja CSIC at School z powodzeniem wigczyta
archeologie do swoich programéw, poniewaz
jest to dziedzina, ktdra oferuje wiele mozliwosci
nauczania przedmiotéw Scistych dla uczniow
na wczesnych etapach edukacji. Co wiecej, jej
powigzania z innymi przedmiotami sprzyjaja
perspektywom interdyscyplinarnym, co poma-
ga pokona¢ wyzwania dydaktyczne zwigzane
z wielowymiarowym programem nauczania.

Ludzie zwykle bardzo interesujg sie pracg
archeologéw i rolg archeologii w badaniu histo-
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rii. Jednak podobnie jak historia, archeologia
nie wydaje sie istotna w wiekszosci dzisiejszych
spoteczenstw. W rzeczywistosci jej uzytecz-
nos¢ jest czesto kwestionowana, co niestety
jest sytuacjg czestg w naukach spotecznych
i humanistycznych. Btedne przekonania, mity
i pétprawdy, ktérych nie brakuje, dajg poczatek
wielu fatszywym obrazom tej dziedziny, takim
jak obraz archeologa-uczonego, oddalonego
od probleméw dzisiejszego spoteczenstwa.
Najczesciej dziatalnos¢ archeologéw kojarzona
jest z wykopaliskami, odkrywaniem badz znajo-
moscig jezykdéw starozytnych, a bywa nawet
mieszana z badaniem dinozauréow i innych
elementow spoza historii ludzkie;.

Niniejszy przewodnik stara sie¢ pomoc rozwie-
wac te mity, proponujgc wykorzystanie arche-
ologii w dydaktyce naukowej w klasie. Projekt
wykazat, ze aktualizowanie szkolenia nauko-
wego nauczycieli i poszukiwanie innowacyj-
nych metod nauczania staje sie coraz bardziej
konieczne. W CSIC at School sgdzimy, ze wpro-
wadzanie nauk scistych od najwczesniejszych
etapéw edukacji ma kluczowe znaczenie, pod
warunkiem opracowania odpowiedniej metody
poprzez prace eksperymentalne.

W celu wdrozenia tych innowacyjnych praktyk
w osrodkach edukacyjnych uczestniczgcych
w programie Erasmus+ Scilit, praca niniejsza
rozpoczyna sie od tych samych trzech podsta-
wowych filaréw, co przewodnik ,Z czego zrobio-
ny jest swiat?”:

A. Naukowe szkolenie nauczycieli przez CSIC
w szkotach, zapewniajgce niezbedng podbu-



dowe, ktéra pomoze im wprowadzac inno-
wacyjne praktyki w salach lekcyjnych.

. Badanie proceséw uczenia sie umozliwia
analize tego, jak uczniowie szkot podsta-
wowych i przedszkoli analizujg umystowo
i reprezentujg mentalnie przyrode. Naucza-
nie w przedszkolu i szkole podstawowej
wymaga doktadnej znajomosci sekwencji
etapow poznawczych.

Przewodnik niniejszy powstat w nastep-
stwie procesu szkoleniowo-badawczego,
jako narzedzie dla nauczycieli w krajach
partnerskich. Przedstawia on uprawianie
nauki, jako metode rozwigzywania proble-
mow, ktéra utatwia ogolny rozwoj ucznidw,
bedac jednoczesnie kluczowym elementem
wiedzy naukowej ogotu spoteczenstwa.

Opis projektu ,Archeologia w klasie”

Przewodnik nasz jest propozycjg wykorzysta-
nia archeologii do wprowadzania kompetencji
naukowych w klasie, adresowang do nauczy-
cieli edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej.
Cele naszej propozycji sg hastepujace:

1. Po pierwsze, uczyni¢ nauki spoteczne
i nauki o cztowieku bardziej przystepnymi,
korzystajgc z konkretnego przyktadu arche-
ologii w systemie szkolnym. Chodzi o obro-
ne roli archeologii i historii w ramach nauk
spotecznych i humanistycznych. Mamy
nadzieje zacheci¢ dzieci do rozwoju powo-
tan naukowych w tych obszarach, poczaw-
szy od wczesnych etapow edukacji.

Po drugie, chodzi nam o przekazanie tego
jak istotne sg metoda naukowa i myslenie
krytyczne w zrozumieniu wspoétczesnego
wielokulturowego spoteczenstwa; przyczy-
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ni sie to do budowania wolnego spoteczen-
stwa, ktére wykorzystuje wiedze o przeszto-
sci by rozwigzywa¢ wspétczesne problemy
i posiada zdolnos¢ ksztattowania swojej
przysztosci;

Po trzecie, pragniemy zwiekszy¢ swiadomosc¢
tego, jak wazna jest ochrona catego naszego
historycznego i archeologicznego dziedzic-
twa, zaréwno wielkich zabytkow, jak i mniej
widocznych elementdw, z catym jego kontek-
stem geohistorycznym. Ostatecznym celem
jest zapewnienie narzedzi, ktére pozwolg
uczniom zrozumie¢ otoczenie i zachecy ich
do krytycznego myslenia, dzieki czemu stang
sie rozumnymi cztonkami spoteczenstwa.

Praca niniejsza obejmuje kryteria réznorodno-
$ci w edukaciji, obecnosci roznych innych kultur
w klasach, jak réwniez rozwoju u dzieci krytycz-
nych postaw na drodze do wiedzy naukowe;.
Rozwazono réwniez kwestie zwigzane z plcig
kulturowa.

Ponadto nalezy podkresli¢, ze program propono-
wany w niniejszym przewodniku przetestowano
w roznych osrodkach edukacyjnych uczestni-
czacych w Erasmus+, co opisano szczegétowo
w drugiej czesci przewodnika, ktérego publika-
cja zbiega sie z rozpoczeciem Roku Dziedzic-
twa Kulturowego (https://europa.eu/cultural-
dziedzictwo/node/2_en).

Wartos¢ edukacyjna archeologii

Opublikowano wiele badan zajmujacych sie zasto-
sowaniami archeologii w klasie, ktore podkreslajag
jej wartos¢ pedagogiczng z réznych perspektyw.
Wyrdznia sie tu praca w jezyku hiszpanskim autor-
stwa prof. Gonzalo Ruiz Zapatero, pt. ,Edukacyjna
wartos¢ prehistorii w nauczaniu obowigzkowym”
opublikowana w periodyku MARQ Archeologia



i Muzea w roku 2010 (Los valores educativos de
la Prehistoria en la ensefianza obligatoria, MARQ
Arqueologia y Museos, 04, str. 161-179). W bada-
niu tym profesor Zapatero podkresla edukacyj-
ng wartos¢ prehistorii, ktérg mozna rozciggngé
na archeologie i historie ogdlnie. Prof. Zapatero
o prehistorii pisze nastepujgco:

Prehistoria to badanie ludzkosci. Daje wglad
we wspolne poczatki ludzkosci i hasze istnie-
nie od ponad dwo6ch milionéw lat na Ziemi.

Jest to tez badanie ludzkiej réznorodno-
$ci. Powinnismy uczy¢ sie i ceni¢ niezwy-
ktg i zadziwiajgcg roznorodnos¢ wszyst-
kich spoteczenstw prehistorycznych, ktore
kiedykolwiek istniaty, szczegdlnie w czasie,
gdy globalizacja czyni swiat zasmucajgco
jednolitym.

Jako dyscyplina, prehistoria (podobnie do
historii) jest réznorodna, i posiada niezliczo-
ne odgatezienia (w zaleznosci od punktu
zainteresowania, okresu, jezyka, przestrzeni,
czy kraju).

Jedna z linii badan prof. Zapatero wyznaczyty
wielkie postacie, takie jak angielski archeolog
Graham Clark, ktéry w roku 1946 réwniez podkre-
$lit warto$¢ prehistorii i archeologii (cyt. za Ruiz
Zapatero, 2010). Wedtug Clarka, archeologia:

Pozwala patrze¢ na historie z szerszej
perspektywy i wspiera miedzyludzka soli-
darnosc.

Daje sie stosowa¢ do ogétu ludzkich
doswiadczen, niezaleznie od cywilizacji,
w jakiej kto$ wyrdst, i nie wymaga wcze-
$niejszej ksigzkowej wiedzy.

Rozbudza  zainteresowanie
i réznorodnosciag kulturowa.

geografig
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Bada nie tylko ,wielkie zabytki” ale tez inne
pozostatosci — badane sg ,Smieci” pozo-
stawione przez kazdego cztonka dawnych
spotecznosci, co jest swego rodzaju ,demo-
kratyzacjg” historii.

Zapewnia dowody wspierajgce poczucie
przynaleznosci do wspdlnoty.

Zapewnia wszystkim edukacyjng rozryw-
ke, poniewaz przemawia do podstawowej
ciekawosci wszystkich ludzi, co jest istot-
ne w erze gdy mamy coraz wiecej wolnego
czasu.

Zgodnie z pracami prof. Ruiza Zapatero sadzi-
my, ze historia z archeologig zapewnia wartos¢
edukacyjng niezwykle uzyteczng w klasie,
poniewaz:

1. Pozwala zaproponowa¢ wszechstronne
(i wspdlne) uczenie sie kazdej dyscypliny
wiedzy. W rzeczywistosci interdyscypli-
narny charakter archeologii czyni z niej
uzyteczne narzedzie do nauki materiatu
zwigzanego z historig, geografig, matematy-
ka, fizyka, jezykami obcymi ...).

2. Utatwia wykorzystanie zréodet z pierw-

szej reki. Charakter informacji wykorzy-

stywanych przez archeologéw pozwala

im stosowaé wszelkie zrédta (przedmioty,

sprawozdania ustne, dokumentacje pisem-

ng, kartografie...). Jak podkreslit to Graham

Clark, archeologia nie tylko skupia sie na

»,monumentalnych zabytkach” ale tez na

wszelkich pozostatosciach po badanych

spotecznosciach, w tym ,$Smieciach” pozo-
stawionych przez kazdego ich cztonka.

3. Wspiera nauke w grupie i wspoétprace
w nauce. Archeologia wymaga pracy w zespo-
tach, w ktorych kazde dziecko moze odegrac



wazng role. To przyczynia sie do rozwiniecia
u uczniéw zdolnosci do reprezentowania
wiedzy i do efektywnej komunikaciji.

Pomaga krzewi¢ takie wartosci jak szacu-
nek i zrozumienie réznorodnosci kulturowej.
Archeologia wspiera miedzyludzkg solidar-
nosc¢, poniewaz pozwala spojrze¢ na historie
z szerszej perspektywy; daje sie zastosowaé
do doswiadczen kazdego z nas, niezaleznie od
wychowania. Rozbudza réwniez zainteresowa-
nie geografig i réznorodnoscig kulturowa.

5. Na koniec, pozwala nam podejs¢ do
edukacjiw sposob, ktory szanujedziedzictwo

kulturowe i przyrodnicze. W rezultacie arche-
ologia zwieksza swiadomos$¢ doniostosci
naszego dziedzictwa, rozumianego bardzo
szeroko, przezwyciezajgc obraz archeologii
skoncentrowany na samych znajdowanych
przedmiotach (archeologia jako poszukiwa-
nie skarbow) i pozwalajgc zrozumieé krajo-
braz, jako rezultat proceséw historycznych.
Dodatkowo istnienia zbiorowosci ludz-
kich, wspierajac poczucie przynaleznosci.

Ponadto, jak sie przekonamy, nauczanie
archeologii w klasie daje wiele okazji do
rozwijania myslenia naukowego, promujac
krytyczng analize.

PODSUMOWANIE WARTOSCI EDUKACYJNYCH ARCHEOLOGII

WARTOSCI

INTERDYSCYPLINARNOSC

WYKORZYSTANIE WIELU
RODZAJOW ZRODEL

PRACA W GRUPACH

WRAZLIWOSC KULTUROWA

ZOBOWIAZANIE WOBEC
NASZEGO DZIEDZICTWA
KULTUROWEGO

(I PRZYRODNICZEGO)

Korzysci dla nauczyciela

Holistyczny
i interdyscyplinarny sposéb
nauki

Narzedzie badania
konsekwenciji ludzkich
zachowan i decyzji.

Jest sposobem promowania
krytycznego myslenia

Narzedzie do uczenia sie
opartego na wspotpracy
i pracy w matych grupach

Daje podstawe do
zrozumienia perspektyw
wielokulturowych

Uczy odpowiedzialnego

i petnego szacunku
podejscia do dziedzictwa.
Pomaga w budowaniu naszej
tozsamosci.
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Korzysci dla ucznia

Zapewnia szerokie
mozliwosci w kazdym
obszarze uczenia sie

Uczy korzystania
z wyobrazni, kreatywnosci
i logiki

Rozwija umiejetnosci
takie jak komunikacja
reprezentacja wiedzy.
Praca w grupach

Sposob zrozumienia
wspolnej przesztosci

Daje wiedze

o nieodnawialnych zasobach
kultury i uczy do nich
szacunku



Wstep

Fot. 1. Warsztaty archeologiczne dla dzieci na stanowisku z czaséw rzymskich, Los Bafiales (Saragossa,
Hiszpania), podczas dnia otwartego.

WARTOSCI EDUKACYJNE ARCHEOLOGII - MOZLIWOSCI

UMIEJETNOSCI ZWIAZANE Z PROGRAMEM
POZIOM KSZTALCENIA NAUCZANIA, W KTORYCH ARCHEOLOGIA
POMAGA

EDUKACJA PRZEDSZKOLNA  Archeologia moze poméc w kazdym obszarze drugiego cyklu
edukaciji przedszkolne;j:

* Rozumienie siebie i wtasnej niezaleznosci
* Rozumienie otoczenia
« Jezyki: komunikacja i reprezentacja

EDUKACJA POZIOMU Wspiera tez rozwoj kluczowych zdolnosci w edukacji
PODSTAWOWEGO podstawowej:

* Komunikacja jezykowa
+ Kompetencje matematyczne i podstawowe
umiejetnosci w nauce i technice
+ Kompetencje cyfrowe
* Nauka uczenia sie
* Umiejetnosci spoteczne i odpowiedzialnos¢ obywatelska
* Inicjatywa i duch przedsiebiorczosci
- Swiadomos¢ i wyrazanie kultury
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Fot. 2. Archeologia w klasie, Navarra (Hiszpania).
Symulacja wykopalisk przeprowadzona w ramach
projektu COMENIUS pt. ,0dkrywanie swiata”.

Wiedza naukowa dla nauczycieli

Ze sSwiadomoscig powyzszych idei, niniejszy prze-
wodnik prezentujemy jako jednostke szkolenia
dla nauczycieli na wczesnych etapach edukacji,
ktéry omawia metodologiczne aspekty badan
archeologicznych. Propozycje metodologii i poje-
cia, na ktorych oparty jest nasz przewodnik opisa-
no w czesci pierwszej, opublikowanej w ramach
projektu ScilLit. Musimy jednak wskazac¢ kilka istot-
nych uwag dotyczacych struktury przewodnika.

Wiedza naukowa podzielona jest na dwie
czesci:

1. Czes¢ pierwsza przedstawia archeologie jako
dyscypline nauki skoncentrowang na syste-
matycznym wydobywaniu, opisowi i badaniu

kultury materialnej przesztosci, dajac wglad
w spoteczenstwa, ktdre jg wytworzyty. Poczaw-
szy od pojecia czasu historycznego za pomo-
cg prostych dziatan i odpowiednich pytan,
stopniowo wprowadza sie nowe pojecia, jak
zapis archeologiczny czy kultura materialna.
Na przyktad powstawanie sekwencji straty-
graficznych zostato wyjasnione aby pokazaé
procesy ksztattujgce zapis archeologiczny
i sposob pozyskiwania danych i konstrukcji
wiedzy przez archeologdw. Kontynuujac, wyja-
sniamy dlaczego pozostatosci materialne
dawnych spoteczenstw znajdujg sie niekiedy
pod ziemig. Obserwacje te prowadzg nas do
innych aspektow, jak istotnos¢ kontekstu oraz
wartos¢ badan archeologicznych, jako formy
archeologicznej analizy naszego otoczenia.
Jedno pytanie rodzi kolejne, a wkrétce wyni-
ka potrzeba pokazania newralgicznej roli
kontekstu w dociekaniach archeologicznych.
Nastepnie odkrywamy, ze krajobrazy, stanowi-
ska archeologiczne i pozostatosci ekspono-
wane w muzeach to czesci naszej przesztosci
i ze spoczywa na nas ogromna odpowiedzial-
nos¢ za szerzenie wiedzy o nich, ich ochrone
i konserwacije.

2. Czesc¢ druga przewodnika zawiera szczego6-
towa prezentacje poszczegdlnych projektow,
aby pokazac¢ sposoby, w jakie nauczyciele
w roznych krajach wykorzystali t¢ metode
przekazywania wiedzy naukowej w swoich
klasach, po odbyciu niezbednych szkolen.
Zastosowanie tych projektéw w praktyce
pokazato, ze archeologia zapewnia niekon-
czacy sie zestaw mozliwosci dydaktycz-
nych w ramach programéw nauczania na
wczesnych etapach edukaciji.

Ogodlnie méwiac, przewodnik niniejszy ma stuzyg,
jako uzyteczne narzedzie wspomagania nauczy-
cieli edukacji wczesnoszkolnej we wprowadza-
niu wiedzy naukowej w swoich klasach.



CZESC PIERWSZA

ARCHEOLOGIA W KLASIE:
TRESCI NAUKOWE
| METODOLOGIA







I. KROK PIERWSZY:
ROZBUDZAMY
ZAINTERESOWANIE
ARCHEOLOGIA

| ROZWIEWAMY MITY

Na drugim etapie wczesnej edukacji (wiek od
3 do 6-7 lat) uczniowie powinni wyrabiaé sobie
poczucie samych siebie i wtasnej niezalez-
nosci, a takze rozwijaC rozumienie swojego
srodowiska. Te aspekty stanowig podstawe, na
ktorej pozniej rozwing sie umiejetnosci i wiedza
w pierwszych latach szkoty podstawowej (wiek
od 6-7 do przynajmniej 10 lat), kiedy to badanie
chronologii, przesztosci i terazniejszosci jest
nierozerwalnie zwigzane z codziennymi wyda-
rzeniami i doswiadczeniami zyciowymi samych
uczniow i ich rodzin. Wiedza o srodowisku jest
w tym czasie podstawowa, a uczniowie pozysku-
ja ja w znacznej mierze dowiadujac sie o pozo-
statosciach z przesztosci znajdujgcych sie w ich
okolicy (wsi, miasta, gminy) i innych miejscach.
Stajg sie swiadomi czasu, miejsca, przesztosci
i przysztosci poprzez codzienne zycie.

Jak widzieliSmy, archeologia oferuje wiele
mozliwosci przekazywania tych kwestii matym
dzieciom i przyblizania im metod badawczych
stosowanych w rozwijaniu wiedzy historycz-
nej o ludziach, spoteczenstwie i srodowiskuy,
jak réowniez struktury samej wiedzy. Ponadto,
w szkole podstawowej uczniowie poznajg tez
wiedze naukows i jej zastosowanie w poszcze-
golnych gateziach nauki, jak rowniez do badan
naukach spotecznych i humanistycznych.

Zeby przyblizy¢ uczniom obszar nauk spotecz-
nych i humanistycznych, opracowalismy prze-
wodnik dydaktyczny wykorzystujgcy propozycje
CSIC at School for Natural Sciences jako ramy
odniesienia. Zacheca on uczniéw do obserwa-
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cji bezposredniego otoczenia i przedstawia
im dociekania naukowe uczac ich jak bada-
cze obserwujg, analizujg i konstruujg wiedze
o dawnych spoteczenstwach.

Codzienna dziatalnos¢ w archeologii i jej rola
w badaniu dawnych spoteczenstw jest obojet-
na dla niewielu os6b. Badania pokazujg, ze ludzi
coraz bardziej pocigga archeologia i uwazajg
ja za uzyteczng. Niestety, zainteresowanie to
nie rekompensuje powszechnego braku wiedzy
0 naturze samej archeologii, jak sie jg upra-
wia i na czym sie ona opiera. Wykonane przez
uczniow w klasach rysunki w ramach projek-
tu Erasmus+ pokazaty gteboka nieznajomosc¢
prawdziwej natury catej dyscypliny, a takze
nieumiejetnos¢ opisania przedmiotu badan
archeologii. Zapytani ,co robig archeolodzy?”,
uczniowie nie byli w stanie jasno przedstawié
odpowiedzi na rysunkach (szczegdlnie dobrze
wida¢ to na rysunkach wykonanych przez
uczniéw przedszkola nr 34 z Bydgoszczy, ktore
pokazywaty jak ,archeolodzy” grajg w pitke;
inne odpowiedzi to ,sadzg kwiaty”, ,opiekuja sie
psami”, czy ,opiekuja sie zebami ludzi”.
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Fot. 3. Archeolodzy grajg w pitke. Rysunek uczniow
przedszkola nr 34 w Bydgoszczy.

Wiele rysunkoéw, zaréwno uczniow jak i nauczy-
cieli, wigzato dziatalnosé archeologéw z bada-
niami nad dinozaurami.



Ryc. 4. Archeologia i dinozaury. Rysunek uczniéw
z przedszkola nr 34 w Bydgoszczy.

Byty oczywiscie tez wyjatki. Niektérzy ucznio-
wie rysowali Zakopane przedmioty, nauczyciele
natomiast przewaznie byli w stanie prawidto-
wo zidentyfikowac to, czym zajmuja sie arche-
olodzy. Niemniej jednak wyniki pokazaly, ze
ogolnie wiedza o archeologii opiera sie na licz-
nych mitach i pétprawdach. Najczestszym jest
postrzeganie archeologa (zwykle jest to mezczy-
zna) jako uczonego zajmujgcego sie badaniem
dawnych spoteczenstw poprzez analizowanie
i klasyfikowanie obiektow, ktory prowadzi prace
wykopaliskowe, dokonuje odkry¢ i zna starozyt-
ne jezyki (czesto, jak wspomnieli$my, miesza sie
to z badaniami dinozauréw i innych elementow
spoza historii ludzkos$ci). Dobrg ilustracjg jest
tu przedstawiony nizej rysunek wykonany przez
nauczyciela z Gijon w Hiszpanii, podczas szko-
lenia, na ktérym archeologie reprezentujg staro-
zytne ruiny (Egipt, Meksyk) oraz dinozaur.

Te mity o archeologii sg gtéwnie wynikiem filmow
z Hollywood (przygody Indiany Jonesa, Lara Croft)
czy filmoéw animowanych, w ktérych ludzie koegzy-
stujg z dinozaurami (Flintstonowie, Arlo), in. Skoja-
rzenia z Indiang Jonesem, bardzo rozpowszechnio-
ne wsrdd nauczycieli (a rzadkie u uczniéw), bardzo
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dobrze widac na rysunku 6, rbwniez sporzgdzonym
podczas szkolenia w (Hiszpania).

Ryc. 5. Archeologia wigze sie z piramidami,
starozytnymi szczgtkami i dinozaurami. Rysunek
powstat w trakcie szkolenia w Gijon, Hiszpania.

Ryc. 6. Indiana Jones. Rysunek powstat w trakcie
szkolenia w Gijon, Hiszpania.

0 tych btedach nalezy pamietac przy opracowy-
waniu zajec i projektow archeologicznych, aby
unikng¢ trywializowania i nadmiernego uprasz-
czania prawdziwej dziatalnosci tej dyscypliny
nauki. Jezeli nie bedziemy uwazni, przeoczy-
my to, co najwazniejsze: ze celem archeologii
jest badanie ludzkich spoteczenstw i ich rela-
cji. Istnieje wiele zrédet na temat archeologii
przydatnych w warunkach klasowych. W biblio-
grafii podajemy te i inne Zrédta pomocne dla
tych, ktérzy chca zagtebic sie w gtdwne odnogi
archeologii.

Czym w takim razie jest archeologia?



Czesc¢ pierwsza. Archeologia w klasie: Tres¢ naukowa i metodologia

Stowo ,archeologia” (z gr. épyaiog archaios -
dawny, stary i -loyia -logia — mowa, nauka) -
.wiedza na temat rzeczy starozytnych”. Niemniej
jednak wspétczesna archeologia jest nauka
bardzo mtoda. Powstatg dopiero pod koniec
XIX wieku, chociaz niektérzy autorzy datuja
prawdziwe poczatki tej dyscypliny nawet na lata
szescédziesigte XX wieku.

Dzi$ jako archeologie definiujemy systematycz-
ne odzyskiwanie, opis i analize kultury material-
nej przesztosci, stuzace do zrozumienia spote-

Fot. 7. Stanowisko z czasu Hiszpanskiej Wojny
Domowej znane jako Frente del Agua (Paredes de
Buitrago, Madryt, Hiszpania).

Fot. 8. Przykiad archeologii
przemystowej: Muzeum
Slaskie w Katowicach.

czenstw, ktére je wytworzyly (Fernandez Martinez,
1989). Przede wszystkim jednak musimy tu zdefi-
niowac termin ,przesztos¢”: archeologia nie bada
skat, ani dinozauréw — one sg obiektami zaintere-
sowania geologii oraz paleontologii. Praca arche-
ologéw rozpoczyna sie z pojawieniem sie pierw-
szych rozpoznawalnych narzedzi i obejmuje okres
od tego momentu po czasy wspétczesne: od
badan najwczesniejszych spoteczenstw zbierac-
ko-towieckich po swiat dzisiejszy (dla przyktadu
archeologia wielkich wojen XX wieku, czy arche-
ologia przemystowa).

wiedze o przesztosci.

Archeologia to nauka badajgca zwigzki pomiedzy spoteczenstwami a ich przesztoscia.
Jej celem jest stworzy¢ zasoéb wiedzy z uzyciem witasciwych sobie metod badawczych.
Jest niezwykta wsréd nauk spotecznych i humanistycznych, poniewaz bada przesztosé
cztowieka poprzez pozostatosci materialne. Ponadto archeologia tworzy i rozpowszechnia

Paleontologia to nauka badajgca zycie w przesztosci i jego powigzania z ewolucjg Ziemi.
Skamieniatosci sg gtownym przedmiotem jej badan, stanowigc namacalne dowody istnienia
zamieszkujgcych niegdys Ziemie istot zywych.




Stanowisko na fot. 7 — Frente del Agua — to
umocnienia militarne z czaséw Wojny Domowej
w Hiszpanii. Konstrukcje wykopano, odnowiono
i przygotowano do zwiedzania jako czes¢ Szla-
ku Historycznego Wojny Domowej w Paredes de
Buitrago (Puentes Viejas, Madryt, Hiszpania).

1.1. TEST ,NARYSUJ
ARCHEOLOGA” (DART)

Na pierwszych zajeciach proponujemy przepro-
wadzi¢ test DART - pierwszy krok w obalaniu
mitéw i zadawaniu wtasciwych pytan: Czym
jest archeologia? Czym sie zajmuje? Do czego
stuzy? W tescie prosimy uczniow o odpowiedz
w formie rysunku na pytanie czym, ich zdaniem,
zajmuja sie archeolodzy.

Zajecia oparte sg na idei, ze kazdy ma juz jakie$
pojecie o archeologii (dzieki wakacjom, filmom,
programom TV, itp.). Test ,Narysuj archeologa”
(DART) to sposéb poznania przekonan dzieci.
Jego uzycie w naszym programie badawczym
opiera sie na pracy Puran Renoe (2003: The
Draw-an-Archaeologist Test: A Good Way to
Get the Ball Rolling, Science Zajecia: Classroom
Projects and Curriculum Ideas, 40:3, 31-36, DOI:
10.1080/00368120309601128), ktéra z kolei
inspirowana byta testem ,Narysuj naukowca”
(DAST) i testem ,Narysuj cztowieka”, opracowa-
nym przez Florence Goodenough (1926).

Do testu potrzebne sg tylko czyste kartki i otow-
ki lub kredki.

Przeprowadzony test DART okazat sie bardzo
uzyteczny w projekcie ScilLit, zaréwno jako
wprowadzenie do Archeologii, jak i narzedzie
ewaluacyjne (wykorzystane dwukrotnie, na
poczatku i na koncu projektu). Jak wspomnieli-
$my, w tescie DART prosimy dzieci o narysowa-
nie tego, jak same widzg archeologie. Rysunki te
zapewniajg nam linie odniesienia, ktdrej nastep-
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nie mozemy uzy¢ do oceny postepéw w zdoby-
waniu wiedzy i zmian modeli mentalnych
u dzieci. Rysunki te moga réwniez pomagac
w rozpoczeciu klasowych dyskusji na interesu-
jace nas tematy i do przedstawienia ogdlnego
zarysu tresci zajec.
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Dart to tatwy sposob odkrycia jak
uczniowie postrzegajg archeologie.
Kiedy prowadzimy go w trakcie pierw-
sze zajecia w ramach projektu na te-
mat archeologii, pomaga przedstawic
te dziedzine i pozbyc¢ sie otaczajgcych
ja mitéw i nieporozumien. Zajecia te
mozna tez wykorzysta¢ do zadawania
pytan na temat rownosci i roznic w do-
stepnych mozliwosciach réznych osob.

DART to s$wietny sposob przedstawienia
uczniom samej archeologii jak i innych poje¢
dotyczacych nauki: na przyktad, ze nauka jest
dla kazdego - kazdy moze ,uprawiaé¢” nauke.
Dzieci powinny zrozumie¢, ze nauka jest dzia-
talnoscig cztowieka, prowadzong przez kobiety
i mezczyzn z réznych grup spotecznych i etnicz-
nych. Test DART mozna tez wykorzysta¢ do
rozpoczecia rozmowy o stereotypach i omowie-
nia ,czynnika ludzkiego” w nauce jako takiej.



Przy okazji omawiania w klasie rysunkow
ucznidw nalezy podkresli¢, ze archeologia
to dyscyplina nauki zajmujgca sie badaniem
dawnych spoteczenstw.

Pamigtamy, ze jest niezwykta wsrdd nauk spotecz-
nych i humanistycznych, poniewaz bada ludzka
przeszto$¢ poprzez pozostatosci materialne.
Jest uwazana za nauke, poniewaz tworzy zaséb
wiedzy o przesztosci z uzyciem wiasciwych sobie
metod badawczych, a nastepnie rozpowszech-
nia te wiedze. Na koniec, podobnie jak i w innych
naukach, nie wszyscy archeolodzy zajmujg sie
badaniami: pracujg tez na uczelniach, muzeach,
organizacjach publicznych i firmach prywatnych,
a takze jako niezalezni specjalisci.

0Od samego poczatku zajec istotne jest rozwie-
wanie mitéw na temat archeologii. Na przyktad,
ze polega catkowicie na wykopywaniu pozo-
statosci. W rzeczywistosci praca archeologa
zaczyna sie o wiele wczesniej, na formutowa-
niu pytan o to, jak ludzie zyli w pewnej epoce,
jakie byto ich naturalne otoczenie, w jaki sposob
je wykorzystywali i jak byta zorganizowana ich
spotecznos¢. Po opracowaniu hipotez, arche-
olodzy posiadajg zestaw zrédet i metod nauko-
wych do prowadzenia badan. Nastepnie musza

wybra¢ najodpowiedniejsze metody do uzyska-
nia odpowiedzi na pytania.

Kolejnym bardzo rozpowszechnionym mitem,
czy nieporozumieniem, jest poglad, ze archeolo-
dzy badajg skamieniatosci, a nawet dinozaury.
Archeologia nie bada dinozauréw: koncentru-
je sie na okresie od pojawienia sie pierwszych
ludzi do czaséw naszych bab¢ i dziadkow.

Archeolodzy uzywaja gtéwnie informacji o wytwo-
rach czlowieka (artefaktach) i tym, gdzie zosta-
ly pozostawione (kontekst) aby rekonstruowac
historie grup ludzkich zyjacych w przesztosci.

Test DART powinien zosta¢ wykorzystany do
zaprezentowania uczniom pojecia archeologii.
Mamy tu dwa ogdlne cele dydaktyczne: pod
koniec zaje¢ dzieci powinny wiedzie¢, ze:

1. Archeologia jest nauka.
2. Archeologia jest naukg, ktéra bada ludzkie
spotecznosci.

1.2. SKAMIENIALOSCI
A ARTEFAKTY HISTORYCZNE

Na tym etapie wazne jest zdefiniowanie, co
archeologia bada. Najprosciej moéwigc, przed-

Fot. 9. Archeologia koncentruje sie na przesztosci
cztowieka.
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Fot. 10. Dinozaury, skaly i skamieliny: ten materiat
jest przedmiotem zainteresowania paleontologii
i geologii.



miotem badan archeologicznych jest przesztosé
cztowieka. Archeolodzy nie badajg bezposred-
nio ani dinozaurdw, ani skat czy skamieniatosci;
taki materiat jest przedmiotem badan paleonto-
logii i geologii. Nalezy pamieta¢, ze archeologia
bada przesztos¢ cztowieka, a dinozaury wygi-
nety kilkadziesigt milionéw lat zanim wyewolu-
owali pierwsi ludzie.

Archeologia bada okres od pojawienia sie
pierwszych rozpoznawalnych ludzkich artefak-
téw (narzedzi) az po dzien dzisiejszy.

Aby pomodc uczniom w jasnym zrozumieniu
pojecia i obszaru badan archeologii, moze-
my przeprowadzi¢ kolejne zajecia, w ramach
ktérych uczniowie przyjrzg sie réznicom miedzy
ludZmi a zwierzetami.

Nauczyciel powinien zapytac: skoro archeologia
bada ludzkie spotecznosci, to jakimiich elemen-
tami sie zajmuje? Albo: jaka jest roznica miedzy
zwierzetami a ludzmi?

SKAMIENIALOSCI

Pozostatosci organizmow zywych
(rosglin, zwierzat), nie sg to
przedmioty, ktore wytworzono,
czy wyprodukowano.
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Co pozostaje po zwierzetach, gdy umierajg
i mija czas? Co pozostaje po ludziach, gdy umie-
rajg i mija czas?

Celem tych zajec¢ jest jasne zrozumienie przez
uczniow dwdch pojec: skamieniatos¢ i artefakt
(obiekt).

Oba znajdujemy zwykle pod ziemig. Wazne jest
zrozumienie réznicy pomiedzy obiektem (arte-
faktem) a skamieniatoscig, poniewaz archeolo-
gia nie bada skamieniatosci. Archeolodzy bada-
ja przedmioty, ale nie wytgcznie przedmioty, bo
interesujg ich wszystkie pozostatosci material-
ne ludzkiego zycia (kultury).

Skamieniatosci to rowniez  pozostatosci
martwych roslin i zwierzat, czy odciski pozosta-
wione przez ich szkielety w skatach. W skamie-
niatych szczatkach pierwotng zywa tkanke
zastgpity mineraty. Zwykle skamieniatosci maja
miliony, a niekiedy miliardy lat (w tym kontekscie
ciekawe mogtoby by¢ wykorzystanie filmu Disco-

PRZEDMIOTY (ARTEFAKTY)

Pozostatosci wytworéw cztowieka,
nie sg szczgtkami organizmow
zywych.



Czesc pierwsza. Archeologia w klasie: Tres¢ naukowa i metodologia

vering a Fossil autorstwa CSIC at School: http://
www.kids.csic.es/cuentos/cuento6a.html).

Artefakty byty wykonane przez ludzi: mezczyzn,
kobiety, chtopcow i dziewczynki. Artefakty znajdo-
wane przez archeologéw to miedzy innymi mone-
ty, bron i ceramika. Moga mie¢ kilka tysiecy lat.

Fot. 11. Starozytne przedmioty: znaleziska archeolo-
giczne w Museo de Navarra (Hiszpania).

Fot. 12. Spirala czasu (obraz z materiatéw opracowanych w ramach programu badawczego ,Konserwacja
i rewitalizacja dziedzictwa kulturowego” (TCP) (CSD2007-0058) CONSOLIDER-INGENIO. Dostepny cyfrowo
pod adresem csic: http://hdl.handle.net/10261/88717.
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Na tym etapie mozna wprowadzi¢ tez pojecie
czasu historycznego i wyjasni¢ pojawienie sie
ludzi (odpowiednio do poziomu edukacyjne-
go uczniéw). Istniejg przydatne zrédta, ktére
mogg pomadc w przyblizeniu ewolucji cztowieka
i umiescié istnienie ludzi w szerszym kontekscie
historii Ziemi. Ponadto bytby to dobry moment,
aby rozjasni¢ i rozbudowaé wiedze o zakresie
i naturze zapisu archeologicznego.

2. ZAKOPANE ARCHIWA:
POJECIE ZAPISU
ARCHEOLOGICZNEGO

Archeologia zajmuje sie szeroko rozumiany-
mi materialnymi $ladami przesztosci. Slady
te obejmujg réznorodne przedmioty (odtamki
krzemienia, fragmenty ceramiki), pozostatosci
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budowli (domy, cate miasta), obszary dziatal-
nosci cztowieka (cmentarzyska, kamieniotomy,
$mietniska, pola uprawne) a takze elementy
$rodowiska naturalnego (osady, formacje ziem-
ne, scoria). Dla przyktadu, elementy srodowiska
mozna badaé¢ pod katem wtasciwosci fizyko-
chemicznych gleby osadowej, albo szczagtkéw
biologicznych — roslinnych i zwierzecych, jak
pytki, wegiel, czy tez kosci).

Innymi stowy, mozemy odwotywac¢ sie do
widzialnego zapisu archeologicznego oraz inne-
go ,hiewidocznego” zapisu, albo méwigc precy-
zyjniej, zapis archeologiczny obejmuje zaréwno
namacalne pozostatosci i inne szczatki, ktore
sg niezauwazalne gotym okiem. Widzialny zapis
(terasa, warstwy, ktére jg tworzg i widzialne
witasnosci gleby) oraz ,zapis niewidoczny” (np.
chemiczne wtasciwosci gleby, czy mikroskopij-

Fot. 13. Widok wykopalisk: starozytny obszar rolniczy, Salamanca, Hiszpania.
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Konieczne jest zaznaczenie cech dystynktywnych
danych stosowanych w archeologii we wniosko-
waniu na temat spoteczenstw, ktére archeologia
bada (Luis Felipe Bate, El proceso de investigacion
en Arqueologia, Critica, 1998). Po pierwsze, dane
archeologiczne sg zwigzane z efektami dziatan,
ktére materialnie przeksztatcajg przyrode; to
Znaczy wigzg sie z zamierzonymi i niezamierzony-
mi skutkami ludzkich przeksztatcen srodowiska
naturalnego. Po drugie, nalezy pamiegtac, ze kiedy
sg one przedmiotem opisu archeologow, te skutki
i uwarunkowania materialne sg juz zwykle oddzie-
lone od ludzkiej dziatalnosci i relacji spotecznych,
ktore je wytworzyty, a archeolog musi wywnio-
skowad, jakie byly. Na koniec, oprécz oddzielenia
od pierwotnych dziatan i relacji spotecznych, te
elementy materialne byty pod wptywem réznorod-
nych, czasem ztozonych proceséw (osadzanie,
erozja, czesciowe zniszczenie). Inaczej méwiac,
archeologia skupia sie na analizowaniu w teraz-
niejszosci tego co zachowato sie w terazniejszo-
Sci, czyli pozostatosci, ktére w przesztosci prze-
szly przeksztatcenia.

2.1. JAKPOWSTAJE
STANOWISKO ARCHEOLOGICZNE

Badanie zapisu archeologicznego zwykle
skupia sie wokot stanowiska archeologiczne-
go, ktére mozemy zdefiniowaé, jako swego
rodzaju ,jednostke pomiarowg” wykorzystywa-
ng w badaniu kultur. Pojecie stanowisko arche-
ologiczne pozwala nam okresli¢ zauwazalne
i niezauwazalne daneizapisy (bedace efektem,
czy rezultatem, dziatalnosci cztowieka) a takze
dokonac ich pomiaréw ilosciowych, poddac¢ je
analizom i scharakteryzowac.

Stanowisko archeologiczne to miejsce, ktére
zawiera pozostatosci materialne dowolnej dzia-
talnosci cziowieka w przesztosci. Aby wyja-
$ni¢ to pojecie, mozemy wykorzysta¢ animacje
w programie Flash stworzong przez CSIC at
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School (http://museovirtual.csic.es/salas/paisa-
jes/ medulas/imag_med/arq.html), ktéra poka-
zuje jak powstaje stanowisko archeologiczne,
prezentujac historie rzymskiego domu (inspira-
cjg dla domu byto rzymskie stanowisko arche-
ologiczne w Las Pedreiras de Lago, na obszarze
archeologicznym Las Médulas, w Hiszpanii).

llustracje ponizej przedstawiajg gtoéwne tresci
animaciji. Pierwszy rysunek pokazuje taki dom, gdy
jest zamieszkiwany. Na tym etapie nowo wybudo-
wany dom ma mieszkancow, widzimy wiec kobie-
te stojgcg w jednym z pokoi, w ktérym sg tez dwie
amfory, prawdopodobnie z winem. Pokdj po lewej
stronie kobiety jest miejscem kultu i zawiera otta-
rzyk badz stolik; dalej po lewej znajduje sie trzeci
pokdj. Konstrukcja domu jest prosta. Kamienna
baza osadzona jest na fundamentach wkopa-
nych w ziemig, a Sciany lepianki bgdz ziemianki
posadowiono na kamiennej bazie (najprawdopo-
dobniej wykonano je z mieszaniny btota i stomy).
Dach ma konstrukcje drewniana.

Ryc . 14. Zamieszkany dom.

Animacja pokazuje przyktadowe zdjecie z inter-
netu, pochodzace ze stanowiska archeologicz-
nego w starozytnym miescie Numancja, w pobli-
zu dzisiejszej Sorii. Pokazuje dom z czaséw
rzymskich, chociaz w tym przypadku sciany sg
kamienne a dach ze stomy.



Ryc. 15. Pierwsze etapy po porzuceniu domu.

Fot. 16. Rekonstrukcja domu rzymskiego, stanowi-
sko archeologiczne Numancja (Hiszpania).

Rysunek nastepny (15) ilustruje etap po opusz-
czeniu domu. Rodzina, ktéra w nim mieszka-
ta, postanawia z niego odejs¢ i zabra¢ swoje
rzeczy. Rysunek ilustruje zniszczenia konstruk-
Cji po jej opuszczeniu — jest to proces, ktéry
wielokrotnie dokumentowano w archeologii.
Kiedy zarwie sie dach, zapadniecie sie catej
konstrukciji jest tylko kwestig czasu. Najpierw
erodujg i zapadajg sie Sciany, spadajac na
resztki dachu | wypetniajgc obszar na kamien-
nej podstawie. W nizszej czesci sg pozosta-

tosci przedmiotow, ktérych rodzina nie zabra-
ta poniewaz byly mniej cenne, jak np. amfory.
Amfory te — wraz z niewidocznymi materialny-
mi elementami (drobiny wegla, pytki) — pozwo-
la datowac konstrukcje w przysztosci, kiedy
analizujgcy jg badacze bedg dokumentowaé
jej pozostatosci. Przyktadowe zdjecie domu
w ruinie pochodzi z obszaru El Cabaco (Sala-
manca). Sg to ruiny domu zbudowanego pod
koniec XIX wieku, a opuszczonego w latach
siedemdziesigtych XX wieku.

Fot. 17. Kolejny przyktad niedawno porzuconej
budowli. Zdjecie z La Balouta (Leon, Hiszpania).

Ryc. 18. Dom od dawna porzucony.
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Po kilku latach, zapadnietg konstrukcje pokrywa
ziemia i trawa, jak wida¢ na ostatnim rysunku.
Po pewnym czasie naturalne procesy doprowa-
dzg do catkowitego zakrycia budowli. W Inter-
necie znajdziemy liczne obrazy jasno pokazuja-
ce dziatanie tych proceséw — mozna je pokazaé
uczniom w klasie. Dobrym przyktadem moze tu
by¢ opuszczony samochdd, z ktérego niewiele
zostaje juz po kilku latach.

Ryc. 19. Catkowicie zakryty dom.

Animacja na temat rzymskiego domu — podob-
nie jak seria rysunkéw powyzej — jest przydatna
do wyjasnienia dwdch aspektow:

+  Po pierwsze, proceséw formujgcych zapis
archeologiczny, w tym dlaczego w wiekszo-
$ci przypadkoéw dane uzywane przez arche-
ologie znajduja sie pod ziemig.

+ Po drugie, animacja wizualnie wyjasnia
formowanie sie i naktadanie sie warstw.

W dalszej kolejnosci animacja pokazuje jak
rzymski dom jest pdzniej odkopywany, warstwa
po warstwie; jak opisuje sie i analizuje dane
(w terenie oraz w laboratorium) i w koncu, jakie
korzys$ci edukacyjne niesie stanowisko (odre-
staurowane i chronione stanowisko z tablicami
informacyjnymi). Slajdy te moge tez by¢ pomoc-

ne przy omawianiu innych aspektéw, jak np.
prace laboratoryjne oraz wartos¢ dziedzictwa
archeologicznego.

2.2. UPLYW CZASU: SEKWENCJE
STRATYGRAFICZNE

Kiedy obszar, na ktérym miata miejsce dziatal-
nos¢ cztowieka, zostanie opuszczony, podlega
przeksztatceniom przez réznorodne procesy,
tak naturalne, jak i sztuczne. Jezeli dziata sama
przyroda, jak w przypadku samochodu, juz po
kilku tygodniach obszar pokrywa roslinnosg,
ktora z czasem stworzy nawarstwienie zupetnie
zakrywajgc caty teren. Deszcz, wiatr | inne natu-
ralne procesy przyczyniajg sie do powstawania
kolejnych warstw.

Nawarstwienie. osadzona w danym
miejscu przez jakis okres warstwa gleby,
powstata w nastepstwie procesow erozji,
transportu i osadzania. Nawarstwienie
moze, ale nie musi, zawiera¢ pozostatosci

\_ dziatalnosci cztowieka. )

Ludzie bardzo czesto ingerujg w formowanie sie
stanowiska archeologicznego, wracajgc w to
samo miejsce, zeby tam znowu zamieszkag,
niszczac wczesniejsze budowle, zeby zrobié¢
miejsce na nowe, albo zasypujac jakis obszar
gleba pod uprawy.



Ryc. 20. Proces powstawania sekwenc;ji stratygraficznej.

Zasada lub prawo naktadania sie warstw jest oparte na obserwacjach historii naturalne;
i podstawowej zasadzie stratygrafii osadowej i innych nauk wywodzacych sie z geologii:
,warstwy osadow odktadajg sie sekwencyjnie: osady starsze znajdujg sie ponizej osadow

nowszych”.

Ludzie pozostawiajg Slady swojej dziatalnosci
w $srodowisku naturalnym i dokonujg przeobra-
zen krajobrazu w ciggu wiekéw. Przeobrazenia
te oraz réznorodne uktady przestrzenne zapisu-
ja sie w warstwach stratygrafii.

Formowanie sie sekwencji stratygraficznej
(przez natozenie réznych warstw jedna na
drugiej) moze nastgpi¢ w krétkim czasie albo
trwaé bardzo dtugo. W badaniu danego stano-
wiska wazne jest rozumienie proceséw biora-
cych udziat w jego powstaniu i pdzniejszych
przeobrazeniach.

Archeolodzy stosujg zasady geologii do inter-
pretacji poszczegdlnych warstw. Podstawowg
zasadg w badaniu stanowisk (kluczowa przy
prowadzeniu wykopalisk), jest prawo super-
pozycji, ktére w najprostszej formie mowi, ze
najstarsze warstwy bedg na dnie sekwencji,
a najswiezsze najblizej powierzchni. Ponadto
gromadzenie sie warstw zwykle zachodzi pozio-
mo. Wszystkie warstwy stanowiska zebrane
razem nazywamy stratygrafia.
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Formowanie sie sekwencji warstw mozna przy-
blizy¢ na rézne sposoby. Graficzna reprezenta-
cja przemawiajgca do wyobrazni to poréwnanie
do tortu: warstwy w sekwencji stratygraficznej
naktadajg sie od dotu ku goérze, podobnie jak
w torcie.

Fot. 21. Stratygrafie mozemy poréwnac¢ do tortu.

Obraz tortu jest tez pomocny we wprowadzeniu
innych tematow, jak niszczenie stanowisk przez
rabusiéw i osoby z detektorami metalu (i inne
aspekty ochrony i poszanowania dziedzictwa
archeologicznego, ktére nie jest zasobem odna-
wialnym).
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Kiedy wykopuje sie dziure aby wykopac jakies
przedmioty, zniszczeniu ulega sekwencja stra-
tygraficzna. Zniszczenia mozna poréwnac¢ do
tego, co dzieje sie gdy ktos wtozy palec w tort,
zeby sprawdzi¢ z czego jest zrobiony (zamiast
wycig¢ rowny kawatek).

Ryc. 22. Zniszczenie sekwencji stratygraficznej ozna-
cza utrate wielkiej ilosci informacji o przesziosci sta-
nowiska.

2.3. PRACA ZE STRATYGRAFIA:
PUDELKO CZASU

Korzystajgc z zasad stratygrafii i naktadania
sie warstw, mozna zaprezentowa¢ uczniom
kwestie pomiaru czasu, jak réwniez ustalanie
chronologii wzglednych. Uczniowie zrozumieja
lepiej podstawy myslenia naukowego w arche-
ologii, kiedy dowiedzg sie jak archeolodzy usta-
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lajg ramy czasowe dla badanych spotecznosci
(Ruiz Zapatero, 2010, cytowany wyzej).

Do wyjasnienia jak tworzg sie warstwy i zapis
archeologiczny mozna podejs¢ stosujgc tzw.
,pudetko czasu” (pomyst oryginalny Ruiza Zapa-
tero, 2010). Przezroczyste plastikowe pudetko
(np. akwarium) wypetnia sie réznymi warstwami
gleby, kolorowego piasku (badz piasku o rézne;j
gestosci ziaren, na przyktad piasku budowlane-
go). Model domu mozna wykona¢ z plasteliny/
modeliny, czy innego materiatu, a nastepnie
mozna symulowac¢ procesy zapadniecia sie
konstrukciji i jej przysypania, tak aby uczniowie
mogli lepiej zrozumie¢ nature stanowisk arche-
ologicznych.

Fot. 23. Zdjecie pudetek czasu wykonanych przez
uczniéw |IES Maria Rodrigo (Vallecas, Madryt, Hisz-
pania) w projekcie CSIC Neighbourhood Science.

Te zajecia pomogg uczniom zrozumie¢ dlacze-
go archeolodzy odkopujg stanowiska warstwa-
mi, nigdy ich nie mieszajgc. Glebe z jednego
nawarstwienia usuwa sie jednolitymi warstwa-
mi. Wszystkie elementy odnalezione w obre-
bie jednego nawarstwienia trzyma sie razem,
oddzielnie od innych nawarstwien, z etykieta
identyfikujgca miejsce pochodzenia. O zmia-
nie nawarstwienia informuje nas inny kolor
i faktura gleby, elementy ktore je tworzg oraz
konsystencja.



Odrézniamy tez glebe wewnatrz budowli (grobow-
ca, jamy, pokoju) od gleby poza budowla.

Wyjasnienie uczniom pojecia warstwy gleby
(jednostki stratygraficznej) mozna poszerzyé
W oparciu o inne zajecia (patrz nizej) albo odwie-
dzajac rézne miejsca poza szkotg (w miescie
lub na wsi): wykorzysta¢ spacery w terenie do
obserwacji np. przekrojéw Sciezek i rozréznien
pomiedzy rodzajami gruntu; w miescie nato-
miast mozna wykorzystaé tereny, gdzie odby-
wajg sie budowy badz inne prace ziemne, napra-
wa kanalizacji, itp., ktéra wigze sie z odkryciem
nizszych warstw podglebia.

Fot. 24. Stary rynek w Bydgoszczy podczas prac
wykopaliskowych.

Model stanowiska archeologicznego mozna tez
stworzy¢ na szkolnym placu (albo tez mozemy
zbudowac pudetko czasu na dworze, np. na
boisku) tak aby zawalenie sie domu, czy pogrze-
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banie szczatkdw mogto nastgpi¢ w sposoéb
naturalny (w ciggu tygodni — przy padajgcym
deszczu, wiejgcym wietrze, itp.) i mogtyby ufor-
mowac sie warstwy.

Pudetko czasu mozna budowac¢ na réznych
zajeciach i, jak wspominalismy, uzywa¢ go do
prowadzenia réznorodnych ¢wiczen. Oto dwa
dodatkowe pomysty na zajecia:

1. Pojemnik na $mieci: po wyjasnieniu poje-
cia warstwy gruntu i sposobow jej powsta-
wania, przez ok, 2 tygodnie smieci wyge-
nerowane w trakcie zaje¢ mozna wrzucaé
do klasowego pojemnika na $mieci, albo
innego przezroczystego pojemnika. Nastep-
nie pojemnik taki mozna ,zbadac¢”, odnaj-
dujgc poszczegodlne elementy z danych
zaje¢ (wycinki, pozostato$ci materiatow)
i tworzac zapis tego, czym zajmowalismy
sie przez ten czas.

Ryc. 25. Pojemnik na $mieci.

2. Pokoloruj stratygrafie: CSIC at School
proponuje dwie stratygrafie, o roznym stop-
niu ztozonosci. Uczniowie kolorujg warstwy
gruntu z pomoca nauczyciela. Podczas



Ryc. 26 i 27. Stratygrafie proponowane przez CSIC
at School, o réznym stopniu trudnosci (tatwiejsza,
powyzej). Do pobrania ze strony internetowej CSIC
at School.

zaje¢ mozna zadaC uczniom nastepujgce
pytania: lle warstw gruntu jestes w stanie
zidentyfikowaé? Dlaczego da sie wyréznié¢
te warstwy? Warstwy mozna ponumero-
wac — w archeologii numeruje sie je od goéry
do dotu. W ten sposdb pracujemy réwniez
z pojeciami z zakresu matematyki. Po skon-
czeniu rysunku, zajecia mozna zamkngé
¢wiczeniem, w ktérym dzieci wymyslaja
opowies¢ badz historie na temat sekwencji
przedstawionej na rysunku (Fot. 23 i 24).
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Starsi uczniowie (czwarta klasa szkoty podsta-
wowej, w wieku 9 lat i starsi), mogq tez pracowac
nad pojeciem stratygrafii z wykorzystaniem praw-
dziwych elementéw swojego otoczenia. Ucznidw
mozna poprosi¢, aby narysowali wtasny profil grun-
towy, jakies wyobrazone stanowisko archeologicz-
ne (moze to by¢ praca grupowa, na przyktad rysu-
nek réznych typowych warstw w formie plakatu:
prehistoria, starozytnos¢, czasy nowozytne, czasy
wspotczesne). Nastepnie uczniowie muszg dodac
artefakty reprezentujgce historie wybranego stano-
wiska (CSIC at School oferuje karty z artefaktami
do wykorzystania na zajeciach.

Podsumowujgc, pudetko czasu i zajecia na
temat sekwencji stratygraficznych umozliwia
uczniom:

« organizowanie, klasyfikacje i sekwencjo-
nowanie informaciji, jak robig to prawdziwi
naukowcy.

« rozumienie doniostosci identyfikacji warstw
w badaniach archeologicznych.

* rozumienie procesow formowania stano-
wisk oraz, przez rozszerzenie, lepsze rozu-
mienie srodowiska.

« docenienie poszanowania dziedzictwa
archeologicznego, ktore jest zasobem
nieodnawialnym. Kazde stanowisko i kazda
superpozycja warstw jest czyms$ unikato-
wym. Kontekst, np. informacja o warstwie,
z ktorej dany obiekt wydobyto jest rownie
wazna, co same wydobyte przedmioty.

« zrozumienie, ze archeologia to nie szukanie
skarbdw, ale raczej préba zrozumienia histo-
rii naszych spoteczenstw tego jak ksztatto-
waty one nasze srodowisko.

Ponizsze karty wraz z fot. 28 podsumowuja te
kwestie:



Fot. 28. Stratygrafia stworzona przez cztery nauczycielki z Santo Domingo (Republika Dominikany) podczas
kursu szkoleniowego

Praca z sekwencjami stratygraficznymi

Wytnij i pokoloruj kazdg ilustracje (powyzej
przyktadowe karty proponowane przez CSIC at School).

Stworz stratygrafie z 3, 4, lub 5 poziomow (prehistoria,
starozytnosc, sredniowiecze, cz. nowozytne,
cz. wspotczesne).

Umiesc¢ artefakty w nawarstwieniach.

+ Zakoncz zajecia proszgc uczniow o uzasadnienie
wiasnego rozmieszczenia artefaktow.
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Zrozumie¢ dziatanie czasu. Praca ze stratygrafiami.

Praca ze stratygraflami pozwala
uczniom na:

+ zrozumienie jak uptyw czasu wptywa
na dany obszar ladu.

- zrozumienie formowania sie warstw
oraz praw superpozycji stratygraficzne;.

+ analize roznych warstw.

+ odrdznianie warstw starszych od
mtodszych.

3. DONIOSLOSC KONTEKSTU

W tej czesci zobaczymy, ze archeologia jest jak
zycie codzienne: dowody nalezy bada¢ w ich
pierwotnym kontekscie archeologicznym, albo
przynajmniej w kontekscie, w ktérym zostaty
znalezione. Celem niniejszej sekcji jest poka-
zanie jak za pomoca gier i dyskusji pomdc
uczniom zrozumie¢ jak wazne dla poznania
dawnych spoteczenstw jest badanie artefak-
tow w ich kontekscie. Ostatecznym celem jest
nauczenie dzieci, ze:

1. Archeologia jest badaniem kontekstu.
2. Kontekst jest kluczowy dla badan arche-
ologicznych: artefakty nalezy bada¢ w ich

kontekscie, aby méc dowiedzie¢ sie czegos
o ludziach z przesztosci.
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Po zakonczeniu zaje¢ uczniowie

powinni wiedziec, ze:

+ Uptyw czasu pozostawia slad na
obszarach ziemi.

- Slady te mozna obserwowac i badac.

+ Powinni tez rozpoznawac podstawowe
sekwencje stratygraficzne w przekrojach

terenu znajdowanych w swoim
otoczeniu.

3. Rozumienie doniostosci kontekstu poma-
ga zwieksza¢ szacunek dla integralnosci
stanowisk archeologicznych i konsekwencji
jej zaktécania (na przyktad kiedy uzywa sie
detektoréw metali i rozkopuje warstwy, zmie-
niajgc oryginalny kontekst, w ktérym byly
artefakty, w ten sposob usuwajgc informacje
kluczowe dla badan archeologicznych).

Kontekst jest pojeciem kluczowym dla rozumie-
nia procesu badan archeologicznych. Kontekst
nadaje znaczenie rejestrowanym i badanym
elementom; nawet samo to jak rejestrowa-
ne i interpretowane sg elementy (artefakty
i inne pozostatosci przesztosci) zalezy w duzej
mierze od kontekstu. Ponadto, w wielu przypad-
kach kontekst umozliwia datowanie (niektére
z metod datowania oméwimy pézniej).



Kontekst mozna zdefiniowaé nastepujgco: to
jak artefakty sg powigzane ze sobg i ze swoim
miejscem znalezienia, czy to na powierzch-
ni czy w sekwencji stratygraficznej. Niemniej
jednak w rzeczywistosci kontekst to o wiele
wiecej niz same artefakty; precyzyjniejsza defi-
nicja kontekstu to zbiér artefaktéw, elementéow
i warunkéw materialnych, ktére przenikajg sie
z dziatalnoscig ludzi. Te elementy, artefakty
i warunki materialne tworzgce kontekst mozna
nazwacé ,komponentami”.

Funkcje poszczegdlnych komponentéw kontek-
stu ujawniajg nam ich witasne cechy oraz
wzgledna pozycja w catym uktadzie.

Za pomocg prostego przyktadu mozemy zilu-
strowaé¢ doniostos¢ kontekstu. Na przyktad
pozycja przedmiotu ceramicznego — powiedz-
my garnka. Garnek bedzie miat dla nas inne
znaczenie, jezeli znajdziemy go w kontek-
$cie zwigzanym z pochéwkiem (grobowiec,
cze$¢ wyposazenia grobu) a inng w kontek-
$cie domowym (np. w kuchni). Taki garnek
moze by¢ tez znaleziony bez oryginalnego
kontekstu, na skutek przesuniecia ziemi albo
w wyniku dziatan szabrownikéow poszukuja-
cych skarbéw za pomocag detektora meta-
lu. Dekontekstualizacja obiektu oznacza, ze
tracimy wszystkie cenne informacje zapew-
niane przez kontekst, co czyni obiekt bezuzy-
tecznym dla badan archeologicznych.

iy, * 'fl

Fot. 29. Ceramika w konteks$cie pochowku. Rekonstrukcja grobu Wtadcy Sipan w Huaca Rajada, Peru.
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Fot. 30. Ceramika w kontekscie domowym. Starozyt-
ne greckie amfory, Chersonez Taurydzki, Sewastopol.

Z archeologig jest jak z codziennym zyciem:
dowody nalezy bada¢ w oryginalnym arche-
ologicznym kontekscie, albo przynajmniej
w kontekscie, w ktérym zostaty znalezione.

3.1. GRA W KONTEKST. WSTEP

Jak wspominalismy, mozna wykorzysta¢ zaba-
wy i dyskusje aby uczniowie mogli odkryc,
jak istotne jest znajdowanie artefaktéw w ich
kontekscie aby nauczy¢ sie o dawnych spote-
czenstwach. Celem jest, aby uczniowie nauczyli
sie poprzez doswiadczenie ze w archeologii nie
chodzi o poszukiwanie zakopanych skarbow,
a materiat pozbawiony kontekstu archeologéw
nie interesuje: archeologia jest naukg ,kontek-
stu”. Proponowane tu zajecia pomogg zrozu-
mie¢ doniosto$¢ kontekstu dla badan arche-
ologicznych. Artefakty nalezy studiowaé¢ w ich
kontekscie, aby méc dowiedzie¢ sie czegos
o ludziach z przesztosci.

Rozpoczynamy zajecia na przyktad wyjasniajac,
ze rzeczy, ktére ludzie posiadajg, méwig nam
cos$ o tych ludziach. Na przyktad przedmioty,
ktére wybiera dziecko, mogg wskazywac jego
wiek, pte¢ biologiczng i kulturowag, itd. | tak
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Fot. 31. Zdekontekstualizowane fragment ceramiki.
Odstoniete szczatki na splagdrowanym stanowisku
archeologicznym.

koszulka klubu sportowego i pitka w pokoju
sugerujg, ze jego wtasciciel lubi pitke nozna.
Natomiast rozne plakaty ze zdjeciami psow
i ksigzki na ich temat sugerujg, ze ich wiasciciel
jest mitosSnikiem zwierzat.

Jednak te obiekty (artefakty) moga opowie-
dzie¢ mniej wiecej kompletng historie jezeli
znajdziemy je razem, tam gdzie ich witascicie-
le je pozostawili, czyli inaczej méwigc w ich
kontekscie.

Fot. 32. Prace terenowe. Zbieranie danychiinformac;ji
o danym obszarze.




Fot. 33. Prace terenowe. Archeolodzy zbierajg
probki do analizy fizykochemicznej gleby.

Fot. 34. Prace terenowe. Zbieranie danych
i informacji o danym obszarze.

=

|

Tak jak rzeczy, ktére posiadamy, méwig cos o nas, tak archeologom, rzeczy wykonane
przez ludzkie grupy w przesztosci (artefakty) i to gdzie je pozostawiono (kontekst) stuzg do

odtworzenia historii tych ludzi.

Archeolodzy zachowujg kontekst zbieranych na stanowiskach artefaktow, zapisujgc pozycje
wszystkiego, co uda sie znalezé. Kiedy tracimy kontekst, tracimy informacje (artefakt +
kontekst zapewnia wiecej informacji niz sam artefakt). )

Wprowadzajgc naszg gre,

mozemy zadac

uczniom nastepujgce pytania:

Gdybym cie nie znat i wszedtbym do twoje-
go pokoju, czego mogtbym sie o tobie
dowiedzie¢ patrzac na twoje rzeczy? Czy
dowiedziatbym sie, ze jestes chtopcem albo
dziewczynkg? Czy dowiedziatbym sie, co
lubisz? Czy dowiedziatbym sig, ze dzielisz
z kim$ pokéj?

Pomysl o jakim$ przedmiocie w twoim
pokoju, ktéry ma dla ciebie szczegdlne

kie twoje rzeczy razem mowig cos$ o tobie,
bo sg w kontekscie. Wybrane rzeczy moga
o tobie wiele powiedzie¢, jezeli sg znalezio-
ne razem.

Teraz wyobraz sobie, ze twoj szczegdlny
przedmiot zostat zabrany z pokoju i znale-
ziono go w parku. Jak zmieni sie wéwczas
nasza wiedza o tobie? Przedmiot zabrany
z pokoju sam w sobie nic nam nie powie.
A co gorsze, w twoim pokoju nie ma teraz
waznych informaciji o tobie!

znaczenie. Co przedmiot ten méwi o tobie,
wraz jakas inng rzecza w pokoju? Wszyst-

Zmienit sie kontekst i utraciliSmy czes¢ infor-
macji o tobie.
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3.2. ROZGRYWKA

Gra opiera sie na materiatach stworzonych
przez Amerykanskie Towarzystwo na rzecz
Archeologii. Mozna je pobra¢ ze strony www.
saa.org/publicftp/PUBLIC/home/home.html
(ostatni dostep — 19 kwietnia 2018). Materia-
ty stworzone dla programu Erasmus+ Scilit
towarzyszace niniejszemu przewodnikowi
mozna pobra¢ pod adresem www.csicenla-
escuela.csic.es.

Dzieciom moéwimy, ze zagrajg w gre, ktora
wymaga myslenia archeologicznego. Dzieli-
my klase na grupy 5-6 osob, ktérym nadajemy
numery.

Nastepnie kazdej grupie przydzielamy pokdj lub
rodzaj budynku (np. szpital, szkota, restauracja,
salon fryzjerski, hotel).

Kazde z miejsc zwigzane jest z jakimis$ przed-
miotami (artefaktami) ktére je definiujg (odpo-
wiednie pliki i karty znajdg Panstwo pod linkiem
CSIC at School, podanym powyzej).

Uczniowie mogg pokolorowac karty. Wazne jest
aby oznaczy¢ kazda karte wg. klucza (np. jezeli
zdecydujemy, ze restauracja ma nr 1, wszystkie
karty przedmiotow z restauracji bedg réwniez
oznaczone z tytu numerem jeden). Rysunek
pokazuje przyktad typu kart do wykorzystania
w grze (dzieci moga je pokolorowac¢ albo powy-
cina¢ przed rozpoczeciem gry).

Rozgrywka rozpoczyna sig, kiedy jedna grupa
przekazuje swoje karty innej grupie (nap. zgod-
nie z ruchem wskazdéwek zegara). Kazda grupa
oglada zestaw kart prébujgc odgadna¢ funkcije
kazdego miejsca. Aby gra zadziatata, wazne jest
usuniecie z zestawu dwoch kart przed przekaza-
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Gra w kontekst
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niem go nastepnej grupie. Te karty nalezy odto-
zy¢, taka by nie pomieszaly sie z innymi zesta-
wami kart.

Na poczatku kazda grupa otrzymuje 10 kart
powigzanych wspolnym kontekstem; jednak
za pierwszym razem, kiedy otrzymujg zestaw
kart od innej grupy, zawiera on juz tylko 8 kart,
poniewaz dwie zostaty z niego odtozone na bok;
nastepnie bedzie to 6 kart, potem 4, a na koniec
zostana tylko 2 karty.

Po otrzymaniu zestawu kart, grupa zapisuje
miejsce, z ktdrego jej zdaniem pochodzg otrzy-
mane karty (ryc. 35 zawiera przyktad karty do
prowadzenia zapisu — do pobrania wraz z zesta-
wem kart do gry ze strony CSIC at School).

Nauczyciel sprawdza odpowiedzi grup i poka-
zuje komu udato sie prawidtowo odgadnagé
przeznaczenie kazdego miejsca. Czy da sie
odgadngé¢ funkcje jakiego§ pomieszczenia
kiedy nie ma sie wszystkich kart? Czy przedmiot
bez kontekstu moze da¢ nam tyle samo wiedzy,
co wszystkie przedmioty razem w oryginalnym
kontekscie?

Zajecia te pokazujg, ze kiedy artefakty usunie
sie ze stanowiska, zostajg tez usuniete ze
swojego kontekstu (zdekontekstualizowa-
ne) co utrudnia uzyskanie wiedzy o ludziach
Z przesztosci.

Rozgrywke mozemy modyfikowac¢ w zaleznosci
od tego ile mamy czasu i jakie sg cele danego
nauczyciela. Mozna np. da¢ kazdej grupie po
2 karty, nastepnie 3...

W ramach projektu Erasmus+ Scilit przepro-
wadzilismy te zajecia z grupami nauczycieli
i uczniow. Zwykle grupa byta w stanie odgad-
na¢ kontekst posiadajac 6 i 8 kart. Grupy, ktére
wylosowaty szkote albo salon fryzjerski, nie
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byty w stanie odgadna¢ przeznaczenia swoich
pomieszczen majac 4 i 2 karty.

Na zakornczenie prosimy ucznidéw o wyjasnie-
nie w jaki sposéb komponenty kontekstu daja
podstawe zrozumienia ludzi, nawet z odlegtej
przesztosci.

Niech dzieci sprébujg wyobrazi¢ sobie co by
byto, gdyby archeolodzy znalezli ich sale lekcyj-
ng tysigc lat od teraz. Mogg oméwi¢ w grupie
jak znalezione w klasie przedmioty mogtyby im
pomoc dowiedzieé sie czegos o przesztosci.

CSIC pghcscan
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Ryc. 35. Gra w kontekst.



3.3. KILKA OBSERWACJI
NA TEMAT DATOWANIA
STANOWISK ARCHEOLOGICZNYCH

Jedno z najwazniejszych pytan, jakie mozemy
zada¢ przy znalezionym stanowisku arche-
ologicznym jest ile ma ono lat. Bardzo wazne
w badaniach jest okreslenie ram czasowych:
chodzi nie tylko o wiek powstania (utworzenia,
zatozenia) ale tez jak dtugo istniato, czy funk-
cjonowato. Bez tych informacji niemozliwe jest
dojscie do dobrej interpretacji tego, co sie na
danym stanowisku dziato.

W archeologii istniejg rozne sposoby ustalenia
wieku stanowiska. Zwykle uzywa sie wiecej niz
jednej metody datowania. Archeolodzy decy-
dujg, ktére metody beda najodpowiedniejsze,
w zaleznosci od celéw badan, cech danego
stanowiska oraz dostepnych zasobdéw. Meto-
dy datowania mozemy podzieli¢ na dwie grupy:
metody bezwzgledne i wzgledne.

Metody wzgledne nie podadzg nam bezwzgled-
nego wieku badanych przedmiotéw, ale pomoga
nam okresli¢ ktére sg starsze, a ktére bardziej
nowoczesne. Taki rodzaj datowania prowadzi
sie przy pomocy stratygrafii oraz na podstawie
cech znalezionych materiatéw.

WidzieliSmy juz, ze stratygrafia ma kluczowe
znaczenie dla zrozumienia jak powstato stano-
wisko. Z czasem na skutek erozji, osadzania
i dziatalnosci cztowieka formujg sie rézne
warstwy ziemi, réznigce sie kolorem, faktura
i sktadem. Warstwy te odktadajg sie jedna na
drugiej, mniej wiecej poziomo.

Stratygrafia pozwala zatem na wzgledne dato-
wanie stanowiska, poniewaz nawarstwienia
nizsze sg starsze niz te lezace wyzej, a ponadto
wszystko co zawiera sie w danym nawarstwieniu
jest w tym samym wieku (przedmioty, budow-
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le, szczatki..). Identyfikujgc materialy mozemy
rowniez uzyskaC datowania wzgledne. Sposob
wykonania przedmiotéw, jak rowniez ich ksztatty
i ornamenty zmieniajg sie przez wieki, a obserwu-
jac te zmiany mozemy dotrzeé do informacji przy-
datnych w datowaniu. Jezeli na przyktad znajdzie-
my przedmiot metalowy, wiemy ze musiat zostaé
wykonany po odkryciu obrébki tego metalu.

W odréznieniu od datowania wzglednego, dato-
wanie bezwzgledne zapewnia doktadng date, czyli
pozwala nam okresli¢, ze ,jakis przedmiot ma iles
lat”. Istniejg rézne metody datowania bezwzgled-
nego stosowane na materiale archeologicznym:
datowanie za pomocg wegla C-14, termolumine-
scencja, metoda potasowo-argonowa, metoda
uranowo-torowa, dendrochronologia, itd.

4. POWIERZCHNIOWY
ZAPIS ARCHEOLOGICZNY:
PATRZYMY NA ZIEMIE

Jedne z zaje¢ proponowanych w ramach programu
JArcheologia w klasie” Erasmus+ poswieciliSmy
jednej z najwazniejszych metod pracy, badaniom
terenowym. Celem c¢wiczenia jest odciggniecie
uwagi ucznidbw od wykopalisk archeologicznych,
ktdre czesto identyfikuje sie jako wytgczne zajecie
archeologii, i rozszerzenie ich perspektywy. Uczymy
zatem dzieci obserwacji otoczenia w nowy sposob,
atg droga réwniez polepszamy zrozumienie nasze-
go archeologicznego dziedzictwa.

Idgc za sugestig nauczycieli z Sewilli biorgcych
udziat w programie, zajecia te zatytutowalismy
,Nauka na powierzchni (patrzymy na ziemie)”.
Pomyst oparty jest na symulacji archeolo-
gicznych badan terenowych, po pierwsze aby
zidentyfikowaé i zastosowaé podstawowe dla
archeologii procedury, a po drugie, aby okresli¢,
w jaki sposob stanowiska i artefakty zapisane



w swoim kontekscie dostarczajg nam informa-
cji o zachowaniach ludzi.

Po trzecie, chcemy przeanalizowac¢ dane z bada-
nia terenowego w laboratorium i wywnioskowaé
co$ na temat dziatan cztowieka. Wreszcie po
czwarte, chcemy zestawi¢ nasze wyniki z wiedzg
ptynaca z innych badan archeologicznych.

Po odbyciu zaje¢ dzieci beda wiedzie¢, ze
przedmioty, artefakty, elementy i odnotowane
uwarunkowania materialne znalezione na danym
stanowisku dostarczajg informacji o dziatalno-
$ci cztowieka. Dzieci zrozumiejg tez lepiej prace
archeologdw, a konkretniej zrozumiejg jak wazna
jest dokumentacja i ewidencjonowanie infor-
macji pochodzacych z prac terenowych. Dzieci
poznajg tez procedury prac laboratoryjnych.

Inaczej mowigc, zajecia wdrozg catg wiedze,
jaka nauczyciele zdobyli na szkoleniu wstepnym,
pokazujgc uczniom, ze archeologia zajmuje sie
zachowaniami ludzkimi i wcale niekoniecznie
musi wigzac sie z prowadzeniem wykopalisk.

Na szkoleniu dla nauczycieli zobaczylismy, ze
archeologia nie polega wytacznie na wykopali-
skach. Analogicznie rozumujgc, jezeli idziemy
do lekarza bo boli nas reka, lekarz nie wkfada jej
natychmiast w opatrunek gipsowy, ani nie zabie-
ra nas na sale operacyjng. Najpierw zleca szereg
testow diagnostycznych, aby zrozumie¢ problem
i rozwigzaé go w najefektywniejszy sposob. Podob-
nie praca archeologa rozpoczyna sie na dtugo
przed decyzjg o rozpoczeciu wykopalisk: archeolog
najpierw zadaje pytania o ludzi zyjagcych w danym
okresie, jak uksztattowane byto ich srodowisko,
jak z niego korzystali, jak wygladata ich organiza-
cja spoteczna, itd. Kiedy archeolog zidentyfikuje
juz naukowy problem do rozwigzania i sformutuje
hipoteze roboczg, ma do dyspozycji szereg metod
naukowych i zasobdéw stuzgcych do jej zbadania.
Archeolog musi wybra¢ metody najodpowiedniej-
sze do odpowiedzi na zadane pytania.
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Praca w terenie skupia sie gtéwnie wokét dane-
go stanowiska. Jak widzieliSmy, stanowisko
archeologiczne zawiera pozostatosci material-
ne jakiej$s ludzkiej dziatalnosci z przesztosci.
Aby wyjasni¢ to uczniom, nauczyciele moga
ponownie skorzysta¢ z animacji w programie
Flash uzytej przy omawianiu stratygrafii, Anima-
cja przedstawia proces formowania sie stano-
wiska archeologicznego.
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Fot. 36. Zrzut ekranu Wirtualnego Muzeum z witryny
CSIC at School.

Pozostatosci materialne udokumentowane na
stanowisku moga reprezentowac rézne rodzaje
artefaktow (przedmioty ceramiczne, pozostato-
$ci nasion, inskrypcje, etc.) i konstrukcje (Sciany
budynkow, Sciezki, terasy rolnicze, malowidta
naskalne) inaczej méwiagc, pozostatosci wszel-
kiej dziatalnosci cztowieka.

4.1. DANE ARCHEOLOGICZNE
(ZAPIS ARCHEOLOGICZNY)

Dane archeologiczne to pozostatosci materialne
dziatalnosci ludzkiej z przesztosci. Te dane, nazy-
wane przez archeologdéw zapisem archeologicz-
nym, sg ukryte, zr6znicowane i wieloznaczne; jak
powiedziat Victor Fernandez (1989), ,trudno sie
w nie wgryz¢”. Idac za Fernandezem, mozemy
powiedzie¢, ze archeologia musi wykorzystaé
wszystkie swe mozliwosci by pozyskac, przeana-
lizowaé i wprowadzi¢ dane do interpretaciji.
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Dane archeologiczne sg niezwykle zréznicowa-
ne, uzyskanie ich wymaga stosowania rézno-
rodnych procedur, a badanie, réznorodnych
technik analitycznych.

Najogdlniej mdwigc, mozna wyrézni¢ dwa
obszerne zestawy danych: dane dostrzegal-
ne i niedostrzegalne; to znaczy, rozrézniamy
widzialny zapis archeologiczny od zapisu niewi-
docznego. Pierwsza grupa zawiera dane powig-
zane z obszarami mieszkalnymi, jak elementy
konstrukcji ($ciany, kamienie, kolumny, cegty,
dachéwki), przedmioty ruchome (w catosci,
badz fragmenty), ceramike, monety, szklan-
ki, itd. Tabela ponizej podaje r6zne przyktady.
Grupa druga zawiera dane niewidzialne gotym
okiem, ale zapewniajgce rowniez bardzo duzo
informaciji: gleba pochodzgca z warstw stano-
wiska, szczatki organiczne, mikroskopijne frag-
menty kosci, skamieniate pyiki, itd.

ZAPIS ARCHEOLOGICZNY

Sktad i kolor warstw gleby
(badz zmiany na powierzchni)
Nasiona i orzechy / kawatki wegla

Fragmenty kosci
(fauna i mikrofauna)

Narzedzia i materiaty wykonane
reka ludzka (kamienne,
ceramiczne, szklane,
metalowe...)

Budowle (pozostatosci po
budynkach i innej aktywnosci
cztowieka, np. silosy, sciany,
domy, kopalnie...)

Wytwory sztuki, inskrypcje

ZAPIS
WIDZIALNY

Pozostatosci mikroskopowe
(roztocza, pytki)

Pierwiastki chemiczne
(fosfor, potas)

Cechy fizyczne
(faktura, ziarnistosc)

ZAPIS
NIEWIDZIALNY
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Fot. 37. Przyktad zapisu niewidocznego: Pytki roslin
zbozowych widziane pod mikroskopem.

4.2. BADANIA ARCHEOLOGICZNE

TERMINEM archeologiczne badanie tereno-
we okreslamy prace w terenie oraz w labora-
torium, ktére skupiajg sie na badaniu dane-
go obszaru geograficznego w celu odkrycia
stanowisk archeologicznych, ktére moze on
zawierac. Istnieje wiele powodoéw prowadze-
nia tego typu badan w dzisiejszych czasach:
na przyktad potrzeba udokumentowania
maksymalnej mozliwej liczby stanowisk na
jakims obszarze przed rozpoczeciem budowy
autostrady, celem przeanalizowania wptywu
budowy na dziedzictwo archeologiczne dane-
go terenu. Z punktu widzenia badania obszaru
w ramach projektu archeologicznego, badania
terenowe pomagajg zrozumieé ludzkie zacho-
wania w przestrzeniach duzo wiekszych od
pojedynczych stanowisk.

Rzeczywiscie poprzez badania terenowe, ktére
obejmujg badanie powierzchni danego obszaru,
archeolodzy moga dowiedzie¢ sie gdzie wyste-
powato osadnictwo grup ludzkich i jak wykorzy-
stywano dany teren.



Praca archeologa w czasie badan terenowych jest
bardzo wazna. Wszystkie widzialne informacje
na powierzchni nalezy skrupulatnie zapisac, tak
aby zadna nie zagineta na zawsze i abysmy mogli
rozumie¢ i rekonstruowaé nasza przesztosé.

Badania takie dzielg sie zwykle na dwie czesci
(Fernandez, 1989): analiza wstepna (kwerendy
biblioteczne i badania laboratoryjne) oraz prace
w terenie. Czes¢ pierwsza polega na zbadaniu
wszystkich dostepnych informacji n temat inte-
resujgcego nas obszaru. Czes¢ druga obejmu-
je badanie terenu w poszukiwaniu stanowisk.
Informacje o danym obszarze sg rozproszone
w wielu zrédtach (mapy topograficzne, zdje-
cia lotnicze, opisy w tekstach oraz literatura)
(Fernandez, 1989).

Badanie terenowe polega na ogladzie uksztatto-
wania terenu w celu znalezienia i odnotowania
stanowisk na danym obszarze. Kiedy dojdzie do
znalezienia stanowiska, wyznacza sie jego grani-
ce, opisuje sie je mozliwie najbardziej szczegé-
towo, zbierajgc maksimum informaciji, sporza-
dzajac mapy, i odnotowujgc wszelkie artefakty
znalezione w jego obrebie. W rzeczywistosci
artefakty te zbiera sie tylko jesli sg konieczne do
badania, albo jezeli stanowisko ma ulec znisz-
czeniu z powodu rozbudowy miasta, budowy
drogi, powstania kamieniotomu, etc.

Fot. 38. Terenowe badania archeologiczne -
systematyczne ogledziny powierzchni ziemi.

Nalezy réwniez zebra¢ informacje srodowisko-
woekologiczne. Poza odnotowaniem topograficz-
nej lokalizacji i wykonaniem rysunkéw, szkicéw
i planéw sytuacyjnych, nalezy réwniez przeanali-
zowac srodowisko naturalne, w tym rzezbe tere-
nu, warunki geologiczne, klimatyczne, glebowe,
zasoby wodne i dostepne surowce (skaty, minera-
ty, gline), roslinnos$¢, gatunki fauny, odlegtos¢ od
drég dostepu (Sciezek, rzek, wawozdw), widocz-
nos¢ pobliskich obszaréw z badanego miejsca
(Fernandez, 2000). Uzywanie standaryzowanych
arkuszy do zapisu wszystkich informacji utatwia
uzyskanie maksimum dostepnych informac;ji.

Nastepny krok to analiza map i wszelkich infor-
macji zbieranych w laboratorium.

Przydatne dla starszych klas (11-12 lat) sg
materiaty ,Szukanie sladow cztowieka”, opraco-
wane przez CSIC oraz Szkote w Zazuar (do $cig-

Starozytny krajobraz

1. Cowidac¢ na
powierzchni?

Kolaz z rysunkow dostepnych w materiatach programu badawczego

pt. ,Conservation and Revaluation of Cultural Heritage”
(TCP) (CSD2007-0058) CONSOLIDER-INGENIQ.

Dostepne pod adresem digital.csic: http:/hdl.handle.net/10261/88713

2. Co odstaniamy kopigc?
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gniecia z witryny Digital CSIC: http:// hdl.handle.
net/10261/81855). Materiaty te zawierajg przy-
datne rysunki (obrazek Starozytny krajobraz - str
46 - powstat z zestawienia kilku réznych rysun-
kéw dostepnych w materiatach).

Archeologiczne badanie terenu pozwala wykry¢
wszystkie anomalie. Chcac dowiedzie¢ sie
wiecej o danym miejscu, podjelibysmy nastepny
krok: rozpoczecie wykopalisk.

4.3. PATRZYMY NA ZIEMIE...
BADANIE NASZEGO OTOCZENIA

Tak jak bada sie stanowiska archeologiczne i znale-
zione w nich artefakty by dowiedzie¢ sie o dawnych
zachowaniach ludzi, przebadamy teraz otoczenie
naszej szkoty, aby réwniez dowiedzie¢ sie czegos
o niedawnych ludzkich zachowaniach.

Na terenie szkoty znajdujg sie rézne obszary
(parking, ogréd z tytu, ogréd boczny, plac zabaw,
wejscie, itd.,). Artefakty znalezione na tych obsza-
rach (zestaw hustawek, donice, kosze na $mieci,
niedopatki, kawatki papieru...) moga wskazywad,
co ludzie robili w danym miejscu.

Obszaryte bedg naszymi,stanowiskami” w projek-
cie. Celem bedzie rozpoznanie i przeanalizowanie

Fot. 39. Budynek Teacher and Resources Centre of
Gijon (Hiszpania) na obrazie z map Google.
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réznych obszaréw dziatalnosci w naszym otocze-
niu, aby dowiedzie¢ sie czegos$ na temat wspot-
czesnych ludzkich zachowan. Terenem badan
moga by¢ rézne czesci otoczenia szkoty: parking,
boisko, wejscie, ogrodek boczny... bagdz inna pobli-
ska (bezpieczna) przestrzen: park, deptak...

Procedura, ktdrg zastosujemy, jest taka sama jak
w prawdziwym badaniu archeologicznym.

1. Wybierz obszar roboczy w szkole lub jej
otoczeniu — moze to by¢ parking, teren przy
wejsciu, plac zabaw dla mtodszych dzieci,
boisko, warsztat...

Narysuj dla uczniéw mape. Zalecamy prace
ze zdjeciami lotniczymi (np. Google maps)
i prosty plan sytuacyjny (w zaleznosci od
wieku uczniéw), aby dzieci mogty spojrze¢
na dany obszar z innej perspektywy, w szer-
szym kontekscie.

Na boisku podziel uczniéw na grupy, aby
przeprowadzili badania wybranych obszaréw
(moga réwniez udaé sie w kazde z miejsc
jako jedna grupa). Bedzie to zalezato od
wieku ucznidéw i preferencji nauczyciela.

Obserwuj powierzchnie wybranego tere-
nu i odnotowuj jej cechy (granice, zakres,

Fot. 40. Nauczyciele prowadzg symulacje archeolo-
gicznych badan terenowych w ramach szkolenia
CSIC at School w Santo Domingo (Dominikana).




konstrukcje, glebe, roslinnos¢). Odnotyj
rowniez wszelkie znalezione artefakty i inne
zaobserwowane anomalie. Reprezentatyw-
ne przedmioty nalezy zebraé (do torebek,
z podziatem na rodzaje), odnotowujac obszar,
w ktérym zostaty znalezione (torby nalezy
dobrze oznaczyé, zeby nic nie zgineto).

Fot. 41. Szkic badanego obszaru wykonany przez
nauczycieli w trakcie szkolenia CSIC at School
w Santo Domingo (Dominikana).

5. Naszkicuj plan pokazujgcy co wida¢ na
powierzchni badanego terenu.
6. Wrdc¢ do sali. W ramach tych samych albo

nastepnych zaje¢ przeprowadz badania
laboratoryjne pogtebiajgce analize:

«  Oczy$¢ materiaty (jezeli sg ceramicz-
ne, za pomocg wody i pedzelkéw do
paznokci).

« Osusz materiat.

«  Ponumeruj materiaty (kazdy obiekt nale-
zy ponumerowac, ceramike i inne mate-
riaty mozna oznacza¢ markerem perma-
nentnym).

+  Sklasyfikuj materiat.
Nie zaleca sie pracowac z odpadami organicz-

nymi, ani ostrymi kawatkami szkta badz cera-
miki. Uczniowie powinni zbiera¢ kapsle od
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butelek, kawatki plastiku, papier... ale ostroznie
z niedopatkami papierosow. Uczniom nalezy
wyjasnic, ze nie zbieramy wszystkich materia-
tow, tylko takie, ktére dostarczajg informacji
0 badanym obszarze.

Fot. 42. Prace terenowe na placu przy Szkole
Podstawowej Santa Barbara
(Bembibre, Ledn, Hiszpania).

Fot. 43. Prace laboratoryjne. Czyszczenie materiatu
w ramach szkolenia CSIC at School w Santo
Domingo (Dominikana).

Fot. 44. Suszenie materiatu po umyciu.
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Jak wspominaliSmy, prace laboratoryjne
rozpoczynaja sie od umycia zebranego
materiatu (wodg i pedzelkami do paznokci),
jak widaé na fotografiach.

Materiat nastepnie suszymy w klasie wyktada-
jac go na gazecie. Od poczatku nalezy wprowa-
dzi¢ dobra organizacje. Materiat musi zawsze
by¢ oznakowany etykietami identyfikujgcymi,
zeby zawsze byto wiadomo skad pochodzi.

Po umyciu i ponumerowaniu, mozna sporzg-
dzi¢ rysunki i opisy najbardziej reprezenta-
tywnego materiatu.

7. Opisz znalezione na stanowisku artefak-
ty, elementy, warunki materialne badanego
terenuy, etc.).

Fot. 45. Rysunek materiatu.

Fot. 46. Sporzadzanie rysunkéw materiatu.
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FORMULARZ DEPOZYTOWY

E110

Ryc. 47. Przyktadowa karta stanowiska.

8. Interpretacja i opis narracyjny (raport konco-
wy).

9. Whnioski:

Na koniec zaje¢ udokumentowane przed-
mioty mozna zaprezentowac¢ na wystawie,
wraz z prezentacjg w formie papierowych
plakatow albo w programie PowerPoint.
W prezentacji dla innych grup, uczniowie
powinni zawrze¢:

+ Nazwe stanowiska.
+  Uzasadnienie wyboru stanowiska (cel).

+  Metody wykorzystane w badaniu.



Podsumowanie zebranych danych wraz
z opisem (przedmioty, obserwacje, $wia-
dectwa ustne, wywiady...)..

Interpretacje wykorzystania stanowiska
w oparciu o obecne na nim przedmioty,
ich wzajemne powigzania, obserwowa-
ne anomalie.

Liste innych zZrédet informacji (dowo-
déw) wspierajgcych  proponowang
interpretacje (wywiady, zZrédta biblio-

Podsumowujac, w oparciu o przedmio-
ty obecne na stanowisku i ich wzajem-
ne powigzania (kontekst), jakie wnioski
mozna wyciggnac¢ z zaje¢ przeprowa-
dzonych na tym stanowisku?

10. Na zakonczenie zajec¢ dzieci moga przed-

stawi¢ wnioski w klasie (albo w formie
prezentacji dla rodzicéw). Prezentacje
mozna uzupetni¢ wystawg znalezionych
materiatow i sporzgdzonej dokumenta-
cji (rysunki, mapy).

graficzne).

Materiaty potrzebne do przeprowadzenia zajec:

+ Karta stanowiska. Dobrym pomystem map, sporzgdzania rysunkow
jest zapisywanie wszystkich materiatu archeologicznego).
obserwacji w klasie w dzienniku - Kompas.
badan terenowych. Dziennik taki
mozna wykorzystac¢ podczas
wszystkich zaje¢ zwigzanych
z archeologig.

+ Papier milimetrowy (do rysowania

+ Tasma miernicza.

« Otowki, gumki, kredki.

« Torebki do zamrazania.

+ Biate etykiety, naklejki adresowe.

Fot. 48. Dzieci ogladajg zapisy ze stanowiska po pracach
w terenie (Szkota Podstawowa Santa Barbara, Bembibre, Le6n, Hiszpania).
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5. WARTOSC PRZESZLOSCI

W poprzednich rozdziatach widzieliSmy, ze nasze
otoczenie, krajobrazy, stanowiska archeologicz-
ne, pozostatosci wystawiane i przechowywane
w muzeach... stanowig namacalne i widzialne
dowody przesztosci, czes¢ naszej zbiorowej
pamieci. Archeologia ponosi ogromng odpowie-
dzialnos¢ za ochrone tej pamieci.

Ten rozdziat omawia dlaczego ,przesztos¢”
jest wazna i pokazuje szczegdétowo dlaczego
nasza (rozumiana szeroko) pamie¢ historyczna
i archeologiczna, a takze historyczne i kulturo-
we dziedzictwo sg wazne, poniewaz nalezg do
nas wszystkich. Aby to zrobi¢, wykorzystamy
propozycje CSIC at School, stopniowo pokazu-
jac dlaczego istotne jest studiowanie przeszio-
$ci i rozpoznawanie roznic pomiedzy réznymi
okresami przesztosci a terazniejszoscia. Pierw-
szy krok to zbieranie informacji o naszej wtasnej
przesztosci (czasach naszych dziadkéw).

Te zajecia miaty kilka celéw. Chodzito o to, aby
uczniowie:

1. zrozumielii byli w stanie wyjasnic, dlaczego
badanie przesztosci jest wazne.

2. dowiedzieli sie o réznych sposobach pozna-
wania przesztosci, w tym o analizie doku-
mentdéw pisanych, elementéw materialnych,
zrodet ustnych, itd.

3. docenili warto$¢ naszego archeologicznego

dziedzictwa.
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Ogolnie mowigc, zajecia te przedstawiajg
uczniom badanie czasu i jego powigzania
z codziennym zyciem ich oraz ich rodzin.
Celem jest nauczenie dzieci pojecia
,przesztosé¢” i wyjasnienie im, dlaczego
przesztosc jest wazna.

Szereg zaje¢ zawartych w tej propozycji
korzysta z podstawowych  Srodkow
rekonstruowania przesztosci: osobistego
zycia samych uczniow i ich rodzin.

Podobnie jak zajecia przeprowadzone
podczas programu Erasmus+ Scil.it, zajecia
opisane w tym rozdziale ktadg nacisk na
metody pracy stosowane w archeologii, aby
stworzy¢ podstawe naukowego myslenia
w naukach spotecznych i humanistycznych
w klasie.

Jak widzieliSmy, zapis archeologiczny pozwala
nam rekonstruowac przesztosc¢. Uwazne i szcze-
gotowe badanie pozostatosciukrytychpod ziemig
i widzialnych na powierzchni pozwala ponownie
posktadac obrazy historii, ktérych inaczej nigdy
bysmy nie poznali. Dlatego tez niezwykle wazne
jest szanowanie i zachowywanie naszego dzie-
dzictwa archeologicznego. Gdybysmy pozwolili
na jego zniszczenie, te fragmenty naszej historii
przepadtyby na zawsze.

Rozgrzewke z uczniami mozna przeprowadzié
pytajagc ich o biezace zagrozenia dla nasze-
go dziedzictwa archeologicznego. Aby nadaé
ton dyskusiji, mozna postuzy¢ sie nastepujgca
ilustracja.
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Procesy naturalne

Bytoby wskazane powtdrzy¢ réwniez ponizsze pojecia:

» Stanowisko archeologiczne: stanowisko zawierajgce pozostatosci materialne
dziatalnosci ludzkiej prowadzonej w przesztosci.

» Archeologia: dyscyplina nauki wykorzystujgca witasciwe sobie metody do badania
dawnych kultur i analizy ich materialnych pozostatosci (artefaktéw, stanowisk,
szczatkow, osadow, itd.).

* Artefakt: Dowolny przedmiot wykonany bgdz uzywany przez ludzi. )

|3

5.1. DLACZEGO PRZESZLOSC
JEST WAZNA?

Te zajecia mozna tez wykorzystac jako wstep do
badania naszego dziedzictwa archeologicznego.
Uczniowie wykorzystajg osobiste przedmioty aby:

Podzieli¢ sie wazng wiedzg o wtasnej prze-
sztosci z innymi.

Potaczy¢ doniostos¢ wiasnej przesztosci
z powodami, dla ktérych wazna jest prze-
sztos$¢ cztowieka.

Przed rozpoczeciem prosimy uczniéw o przynie-
sienie do klasy jakiego$ przedmiotu — fotogra-
fii albo rysunku przedstawiajgcego ich wtasna
przesztose.
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Fot. 49. Stara fotografia rodzinna zrobiona w Samil
Beach (Vigo, Hiszpania).

Jak widzielismy, stanowiska archeologicz-
ne i przedmioty (artefakty ogétem) moga byé
postancami przesztosci. Jezeli wiemy jak czytac
przestania, pozostatosci materialne mogg nam
powiedzie¢ cos$ o ludziach, ktérzy je stworzyli
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badz ich uzywali i pozostawili. Chociaz wtasci-
ciele tych przedmiotow i mieszkarncy z terenu
stanowisk zyli setki, a nawet tysigce lat temu,
bez watpienia mieli takie same potrzeby i zmar-
twienia, nadzieje i leki, radosci i smutki, jakie my
odczuwamy dzis (co nie oznacza, ze mozemy
dokonywac bezposrednich poréwnarn: to ztozo-
ny temat, ktéry dotyka kwestii teoretycznych
z zakresu badan historycznych — podobienstw
i ré6znic pomiedzy przesztoscig a terazniejszo-
$cig. Wiecej na ten temat pisze Domingo Placi-
do w ksigzce ,Introduccién al mundo antiguo:
problemas tedricos y metodolégicos” (Sintesis,
1993, str. 24 i 25).

prawej to Germanicus, ze swoim ojcem, Druso,
i matka, Antonia.

Ci postancy z przesztosci nalezg do kazdego
z nas. | mamy fundamentalne prawo wiedzie¢
jak powstat swiat, ktéry mamy dzisiaj i jakie jest
nasze w nim miejsce.

Pozostatosci materialne i ich kontekst zapew-
niajg dzisiejszym spoteczenstwom takze
ciggtosé kulturowa i szerszg perspektywe. Jak
pisat Salvatore Settis (Italia S.p.A. Lassalto al
patrimonio culturale, Einaudi, 2007): Nasze
kulturowe dziedzictwo nie jest obcym bytem,
ktéry pojawit sie znikad, ale czyms$ co stworzy-
liSmy na przestrzeni czasu i z czym zyjemy od
pokolen, przez wieki; naszg pamiecig, naszym
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duchem. To powigzanie czyni cate nasze dzie-
dzictwo bezcennym, w tym roéwniez zawiera sie
wizerunek i warto$¢ naszego kraju. Najcenniej-
szym dobrem kultury jest kontekst, kontinuum
pomiedzy zabytkami, miastami i obywatelami;
kontekst ten obejmuje nie tylko zabytki i muzea,
lecz takze witasnie te kulture konserwaciji, ktora
pozwolita dotrze¢ do nas elementom dziedzic-
twa, ktére widzimy.

Pozostatosci materialne taczg przesziosé,
terazniejszos¢ i przysztos¢ z doswiadcze-
niem kazdego ludzkiego pokolenia. To jeden
Z najwazniejszych powodoéw, dla ktoérych prze-
sztosc¢ archeologiczna odgrywa tak doniosta role
w tworzeniu, niszczeniu, a nawet wymazywaniu
tozsamosci. Ekstremalnym przyktadem sg tu
niedawne ataki na stanowiska archeologiczne
w poétnocnym Iraku, okreslane jako archeolo-
giczna ,jihad” toczona przez Panstwo Islamskie,
ktéra doprowadzita do utraty takich starozytnych
miast jak Nimrud, Hatra i Dur Sharrukin.

Fot. 51. Inny ekstremalny przyktad. Budda z Bamiyan
przed i po wysadzeniu przez Talibéw w 2001 roku.

Przedmioty mozna powigza¢ z przesztosSciag
w drodze analizy naukowej, lecz takze dzieki
tradycyjnej wartosci przypisywanej stanowi-
skom i obiektom archeologicznym.



Na przyktad stanowisko Campa Torres w Gijon
(Asturias, Hiszpania) jest cenione przez miesz-
kancéw poniewaz zapewnia namacalng wiez ze
starozytng historig regionu Asturias. Naukowe
badania budynkéw, przedmiotéw i materiatow
wydobytych z takich miejsc dostarczajg infor-
macji o zyciu ich dawnych mieszkancow.

Fot. 52. Stanowisko archeologiczne La Campa
Torres (Gijon, Hiszpania).

Podobnie, prehistoryczne stanowiska (albo
nawet stanowiska starozytne, czy tez srednio-
wieczne) w Polsce, na Litwie, w Estonii, czy we
Wtoszech, reprezentujg dziedzictwo mieszkan-
coéw tych krajow i sg rowniez odpowiednio szano-
wane. Wzorcowym przyktadem jest tu polski
Biskupin, widoczny na zdjeciu ponizej (53).

Fot. 53. Stanowisko w Biskupinie (woj. Kujawsko-
- Pomorskie, Polska).

Campa Torres, Biskupin, wiele innych stano-
wisk rowniez dostarcza informacji naukowych
o historii i prehistorii danego regionu.
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Jak wspominaliSmy, sadzimy, ze te zajecia
pozwolg uczniom odkry¢ dlaczego badamy
przeszto$¢. Mozna to réwniez powigzac z tym,
w jaki sposéb badamy przesztos¢. Do zajec
proponujemy podejs$¢ nastepujaco:

Prosimy uczniéw o przyniesienie z domu
przedmiotéow, badz fotografii, ktére mowia
cos$ o ich wtasnej przesztosci (albo przeszto-
$ci ich rodziny). Jezeli przedmiotu nie da sie
przynies¢ do klasy, wystarczy jego opis lub
rysunek.

Nastepnie, pracujac w grupach trzy- lub cztero-
osobowych, niech dzieci opowiedzg sobie o tym,
co dany przedmiot moéwi o ich przesztosci.

Na spotkaniu (albo w czasie dyskusji klasowe;j),
w ramach tych samych zaje¢, badz pézniejszych,
nauczyciel moze zadac nastepujgce pytania:

+ Czy wiedza o przesztosci jest dla ciebie
wazna? Dlaczego / dlaczego nie?

+ Czywazna jest wiedza o przesztosci ludzko-
sci? Dlaczego / dlaczego nie?

+ Ludzie zyjg w Europie przynajmniej od 100
tysiecy lat. Czy wazna jest wiedza o ich
zyciu? Dlaczego / dlaczego nie?

+ Czego mozemy sie dowiedzie¢ z przeszito-
$ci? (Kilka przyktadow: jak zyli ludzie w prze-
sztosci i dlaczego ludzkie kultury ulegaty
przeobrazeniom w czasie.)

Zamykajgc zajecia mozna zapyta¢ uczniow:
skoro twoja wtasna przesztos¢ jest dla ciebie
wazna, jakie wnioski mozesz wysnu¢ na temat
przesztosci ludzkosci w ogéle?

Te zajecia mozna przeprowadzi¢ na poczat-
ku pracy z archeologia, lecz takze na koniec,
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aby pokaza¢ jak uczniowie poszerzyli swojg
wiedze i rozumienie archeologii i przesztosci.

Zajecia  mozna  uzupetni¢  wizytg
w muzeum archeologicznym albo na
pobliskim stanowisku. Wazne jest dobre
przygotowanie sie do takiej wizyty,
ograniczajgc jg do wybranego okresu
badz jednej sali muzealnej i skupiajgc
sie na pytaniach podanych w trakcie
szkolenia: Dzieci powinny zrozumiec,
ze istnieje wiez miedzy tymi pozornie
zdekontekstualizowanymi przedmiotami
a spotecznosciami z przesztosci.

5.2. KUFER WSPOMNIEN

Celem tych zajec jest zachecenie uczniéw do
studiowania naszego dziedzictwa archeolo-
gicznego, szczegOlnie znaczenia przedmio-
tow i sposobdéw ich interpretacji. To proste
¢wiczenie pokaze ile informacji mozna uzyskaé
o danej spotecznosci uwaznie badajgc jeden
przedmiot.

Zgodnie z tym co zaznaczyliSmy podczas szko-
len i w poprzednich rozdziatach, wazne jest
wyjscie poza znaczenie poszczegolnych obiek-
tow i potozenie duzego nacisku na interpretacje
przedmiotéw w ich kontekscie.

Do zajec bedzie potrzebna stara walizka, albo
kufer, i rézne stare przedmioty (ubrania, monety,
ksigzki, gazety, butelki, stare rodzinne fotogra-
fie, konserwy, itd.).

Zebrane przedmioty umieszczamy w walizce
badz kufrze.
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Mowimy dzieciom, ze wczoraj na strychu stare-
go domu, albo u czyichs dziadkéw, znalazta sie
stara walizka i ze teraz spréobujemy wykorzystaé
znalezione w niej przedmioty, zeby sprobowac
ustali¢ kim byt ich wtasciciel i jak wygladato
jego zycie.

Pytania do zadania uczniom:

+ Czy jestes w stanie poda¢ jakies cechy
wiasciciela walizki?

+  Czy mozesz powiedzie¢ kiedy ta osoba
zyta? lle mniej wiecej miata lat? Jakie byty jej
warunki zycia? Jakie byto jej myslenie?

Pracujgc z mtodszymi dzie¢mi, w wieku przed-
szkolnym, mozna zadawacC nawet prostsze
pytania: lle lat zyta ta osoba? Czy to mezczy-
zna, czy kobieta? lle ta osoba miata lat? Albo
mozemy rozmawiac i zadawac pytania o osobi-
ste okolicznosci wtasciciela walizki badz kufra
(rodzina, praca, itd.).



Niektdre rzeczy, ktére mozna wtozy¢ do kufra /
walizki:

Stare gazety

Stare ksigzki

Odziez

Konserwy

Stare zdjecia rodzinne
Butelka z alkoholem
Talia kart

Monety

Bilety na pociag
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W ten sposob:

1. Daty na gazecie i daty wydania ksigzek
powiedzg nam kiedy dana osoba zyta, jaki
miata gust i zapatrywania polityczne.

2. Charakterystyczne cechy oséb na zdjeciu,
na przyktad ubrania, moga réwniez wskazac¢
na okres, a takze na srodowisko rodzinne
i miejsce pochodzenia.

3. Odziez i przedmioty osobiste mogg nam
powiedzie¢, czy nalezaty do mezczyzny, czy
kobiety, czy osoba ta stuzyta w wojsku, czy
pracowata w biurze, czy w fabryce.

4. Rodzaj odziezy moze tez da¢ nam pewne
wskazoéwki: czy ubrania sg proste i znoszo-
ne, czy moze eleganckie i zadbane. Te fakty
moga wskazywa¢ (wraz ze zdjeciem) na
klase spoteczng witasciciela walizki. Jezeli
znajdziemy zdjecie kogo$ w mundurze, moze
to wskazywaé, ze bohater naszej historii
stuzyt w wojsku, a by¢é moze nawet bedziemy
mogli ustali¢ czy bratudziat w walkach (Druga
Wojna Swiatowa, Kuba, Filipiny, itd.).

5. Ksigzki mogg dawac pojecie o wyksztatceniu
tej osoby, o tym, ze umiata czytaé, o zaintere-
sowaniach spotecznych badz kulturalnych.

6. Moneta moze nam powiedzie¢ cos o spote-
czenstwie, w ktorym zyt nasz bohater:
0 ustroju rzaddw, czy kraj byt zrzeszony
z innymi panstwami (Unia Europejska),
o dawnych symbolach i godle kraju, etc.

Podsumowujgc, mozemy przypomnie¢ uczniom,
ze pozostatosci materialne danej kultury dajg
nam réznorodne informacje o ludziach, ktorzy je
wykorzystywali, o tym kim byli, gdzie zyli, jaki byt
ich status materialny i spoteczny, a nawet jakie
byto ich myslenie.



CZESC DRUGA

ZE SZKOLENIA
DO SALI LEKCYJNEJ:
ZASTOSOWANIA PRAKTYCZNE







1. WSTEP

Czes¢ druga przewodnika Wiedza naukowa
w przedszkolu i szkole. Dociekania na temat:
JArcheologia w klasie”, przedstawia doswiad-
czenia praktyczne szkét i przedszkoli zaanga-
zowanych w projekt. Te eksperymenty oparte
byty na tresciach szkolenia wstepnego i propo-
zycjach, opracowanych przez CSIC at School
przedstawionych w czesci pierwszej przewodni-
ka. Najpierw jednak podzielimy sie kilkoma ogdl-
nymi uwagami na temat wspdlnej metodologii
zajec i ogolnych wynikéw badan.

Wszystkie projekty archeologiczne byty prze-
prowadzone wedtug Sciezki eksperymental-
nej proponowanej przez CSIC at School, ktérg
zaadaptowano na potrzeby nauk spotecznych
i humanistycznych z metody uzywanej wcze-
$niej do nauczania przedmiotéw opartych
na naukach eksperymentalnych. Na przyktad
w przewodniku Z czego zrobiony jest Swiat?, zaje-
cia w klasie rozpoczynaty sie od przeprowadze-
nia kilku prostych eksperymentéw, ktére prowa-
dzity uczniéow coraz dalej Sciezkg obserwacii
faktow z otoczenia, ktéra pozwalata nastepnie
konstruowac teorie i modele wyjasniajgce te
fakty z otaczajgcego swiata. Projekty archeolo-
giczne réwniez szty po Sciezce eksperymental-
nej, ktadgc duzy nacisk na wstepny test ,DART”
jako eksperyment motywacyjny wprowadzajg-
cy temat. Te zajecia, w ramach ktérych dzieci
wyrazajg wtasne wyobrazenia na temat arche-
ologii tworzgac rysunki to wtasnie pierwszy krok
na drodze dociekan. Podobnie jak w projekcie
dotyczacym nauk eksperymentalnych, uczniowie
odegrali tu aktywnag role w catym procesie bada-
nia materialnych swiadectw dawnych kultur.
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Pierwszym etapem naszego projektu badaw-
czego byto szkolenie wstepne, ktére nauczy-
ciele z instytucji partnerskich odbyli na samym
poczatku, ktérego gtéowne tresci zawarto
W pierwszej czesci niniejszego przewodnika.
Po szkoleniu, osrodek CSIC at School rozestat
réznorodne materiaty z propozycjami (i harmo-
nogramami) zaje¢ na temat Archeologia
w klasie. Doswiadczenia z przeprowadzonych
zajec, sktadajace sie na czes¢ druga przewod-
nika, odzwierciedlajg pedagogiczne kryteria
nauczycieli, ktérzy zaadaptowali te materiaty
do wtasnych klas i etapu rozwoju poznawczego
swoich uczniéw.

Prezentujemy ponizej szes¢ konkretnych doswiad-
czen, w nastepujacej kolejnosci:

1. Szkota Publiczna San Francisco (Pampelu-
na, Hiszpania). ,POSZUKIWANIE ZAGUBIO-
NYCH SWIADECTW ARCHEOLOGICZNYCH?”.
Ogolny cel projektu opierat sie na nastepuja-
cych pytaniach:

Czym jest archeologia?
Czym sie zajmuje?
Do czego stuzy?

Zajecia poprowadzity uczniéw krok po kroku
od wprowadzenia pojecia archeologii i jej
roli jako nauki spotecznej do zrozumienia
jej udziatu w badaniach nad przesztoscia
i kwestii zrownowazonego zarzadzania
naszym srodowiskiem.



2. Przedszkole Asunduse Lasteaed (Tallin,

Estonia): ,PRACA Z ARCHEOLOGIA". Celem
projektu, ztozonego z czterech niezaleznych
zajec, byto przedstawienie dzieciom arche-
ologii, jako dziedziny nauki, wraz z podsta-
wowymi aspektami pracy archeologéw.

. Kedainiu Lopselis-Darzelis ,Zilvitis” (Kéda-
iniai, Litwa): ,ARCHEOLOGIA W PRZED-
SZKOLU”. 0gélny cel projektu badawczego
to odkrycie czym jest archeologia i dlacze-
go jest ona wazna dla naszego spoteczen-
stwa. Projekt skorzystat z nieocenionej
pomocy uznanego miejscowego archeolo-
ga, p. Algirdasa Jukneviciusa, z Regional-
nego Muzeum w Kiejdanach. Jego udziat
na kazdym etapie projektu, w potgczeniu
ze wspaniatg praca nauczycieli, pozwo-
lit uczniom doswiadczy¢é kazdego kroku
badan archeologicznych z uzyciem auten-
tycznych zrédet bezposrednich.

. Przedszkole <<Mali Odkrywcy>> (Bydgoszcz,):

LARCHEOLOGIA JEST TAKZE DLA DZIECI".
Celem ogdélnym projektu badawczego byto
przedstawienie dzieciom archeologii, dyscy-
pliny naukowej, ktérej dotad nie znaty. W tym
kontekscie zajecia skupity sie na powigza-
niach miedzy archeologig a innymi podobny-
mi naukami, zwtaszcza paleontologig i antro-
pologig. Dodatkowy nacisk potozono takze na
pojecie zapisu archeologicznego, pomagajg-
cego w zrozumieniu formowania sie kolejnych
nawarstwien. Ostatecznie zajecia prowadzity
do zrozumienia w jaki sposob w archeologii
stosuje sie myslenie naukowe.
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5. Dwie szkoty z Zespotu Szkét Gijon-Oriente
oraz Teacher Training and Resource Centre
(Gijon, Hiszpania) rowniez wziety udziat:

Szkota Publiczna im. Antonio Macha-
do przeprowadzita projekt ,CHODZI
O ARCHEOLOGIE" ktorego celem byto
nauczenie dzieci metod stosowanych
w archeologii, w ramach szerszego
projektu pt. ,Prehistoria” prowadzonego
przez szkote.

Projekt ,ARCHEOLOGIA W KLASIE"
szkoty publicznej Begona byt bardzo
oryginalny, a skupiat sie na dwéch
kluczowych  pojeciach:  rozumieniu
proceséw przemian spotecznych (i jak
te zmiany materializujg sie w sekwen-
cjach zapisu archeologicznego) oraz
procesie badan archeologicznych.

W opisach projektow, kazda ze szkdét wyko-
rzystata ten sam szablon przygotowany przez
koordynatora projektu. Poniewaz jego uzycie
byto obowigzkowe w prezentacji wszystkich
projektow, wszyscy nauczyciele prowadza-
cy projekty ,Archeologia w klasie” i ,Z czego
zrobiony jest swiat?” w ten sam sposob opra-
cowali swoje materialy zebrane podczas
badan naukowych w swoich klasach. Szablon
ten prezentujemy ponizej.



2. SZABLON DO WYKORZYSTANIA

W DOKUMENTACJI ZAJEC

Kazdy dokument musi zawiera¢ nastepujgce
sekcje:

1. TYTUL PROJEKTU BADAWCZEGO

Przyktad: ,ARCHEOLOGIA JEST TAKZE DLA
DZIECI".

2. OPIS ZAJEC

Powinien on obejmowac catkowitg liczbe godzin
spedzonych nad projektem, szkote, w ktorej
zostat on przeprowadzony, liczbe i charakter
zaangazowanych nauczycieli, wykorzystane
materiaty, metodologie, literature, opis grup
ucznidw, i tak dalej.

Ponizej znajdujg sie przyktadowe informacje
wymaganych do opisu grupy uczniéw:

Liczba uczniéw (chtopcéw i dziewczat), prze-
dziat wiekowy, warunki szczegdlne i wszelkie
inne informacje opisujgce cechy danej grupy.

3. CEL PROJEKTU BADAWCZEGO

Cel powinien zawsze zawiera¢ tres¢ naukows,
zastosowane metody eksperymentalne, a takze
strukture wiedzy naukowej. Cel moze byé
szczeg6towy (np. odkrycie praw stratygrafii) lub
bardziej ogélny (Czym jest archeologia? Czym
sie zajmuje? Do czego stuzy?).
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4. OPRACOWANIE
| PRZYGOTOWANIE ZAJEC
BADAWCZYCH

Opis tego, jak uczniowie odbyli dane zajecia,
badz ¢wiczenia.

4.1 Ocena stanu dotychczasowej wiedzy
uczniow przed rozpoczeciem zajeé, obejmujaca
zaréwno tres¢ jak i strukture wiedzy naukowej
(NOS). Test DART.

4.2 Opis wykorzystanej metodologii. TDla
wiekszej jasnosci podajemy przyktad opisu
stosowanej metodologii:

a) Pierwszym zadaniem jest analiza ontologii
(zestawu niezbednych poje¢) zorganizowana
w formie mapy pojeciowej Novaka.

b) Nastepnie nalezy rozrysowa¢ mape pojeciowa.

Na mapie pojeciowej, poziom najwyzszy (final-
ny) odpowiada pojeciom niezbednym do opisu
procesu bedgcego obiektem naszych dziatan,
z uzyciem wielkosci naukowych. Najnizszy
(poczatkowy) poziom musi odzwierciedlaé
pojecia, ktére sg dla uczniéw zrozumiate ab
initio (poziom Ausubela). Aby spetni¢ warun-
ki efektywnego uczenia sie (ang. meaningful
learning), nauczyciel powinien zaprojektowac
konstruktywng Sciezke tgczgca poziom Ausube-
la z poziomem finalnym.



Jezeli wiek ucznidéw na to pozwala, nauczyciel
moze wprost wskazac¢ sposob, w jaki pojecie
staje sie wielkoscig: procesy pomiarowe, usta-
lenie jednostek, itd.

W przypadku archeologii, te mozna powigzaé
z treSciami w programie szkolnym; na przyktad,
w szkole podstawowej, z naukg pomiaru czasu.
Mape pojeciowag mozna uzupetni¢ o inne aspek-
ty, jak na przyktad chronologie i mapy mysili.
W tym punkcie podajemy réwniez wprowadzo-
ng nowa terminologie.

c) Doniostosé dociekan w pracy naukowej:
Natura dociekar naukowych (NOSI).

Na poczatek, nauczyciel powinien wybra¢ prowo-
kujacy eksperyment, stanowigcy dla uczniéow
pewne wyzwanie. Postuzy on zaréwno do rozbu-
dzenia ich ciekawosci, jak i do oceny ich dotych-
czasowej wiedzy na interesujgcy nas temat.

Po przeprowadzeniu prowokujgcego ekspery-
mentu, ucznidw nalezy poprosi¢, aby opisali
caty proces wtasnymi stowami, odpowiadajgc
na standardowe pytania, jak na przyktad: Co sie
stato? Jak to sie stato? Dlaczego to sie stato?
(co w przypadku archeologii mozna tez rozsze-
rzy¢ o takie pytania, jak: Gdzie? Kiedy? Jak? (np.
Jak zyli, jedli, ubierali sie, organizowali spote-
czenstwo, grzebali zmartych?) Jak? (podrézo-
wali, gotowali, malowali).

d) Wykrywanie btednych przekonar i/lub niepra-
widtowych obiegowych opinii.

Na podstawie udzielonych przez uczniow
odpowiedzi, nauczyciel powinien oceni¢ ich
dotychczasowg wiedze, poziom wg. Ausubela
oraz zdolnos$¢ do uzycia jezyka aby precyzyjnie
opisaé, co widzieli. W tym samym czasie nale-
zy sprawdzagé, czy uczniowie majg jakies bted-
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ne przekonania. Te btedne przekonania nalezy
rozwiewa¢ w toku dyskusji klasowych, przy
wsparciu odpowiednich eksperymentéw zapro-
jektowanych ad hoc.

e) Sciezka eksperymentalna.

Nauczyciel, wykorzystujgc metode sokratejska
powinien nakierowywaé uczniéw na projekto-
wanie eksperymentéw koniecznych do odpo-
wiedzi na standardowe pytania, co bedzie tez
przydatne do konstrukcji potrzebnych pojeé
i odkrywania praw i modeli dostosowanych do
wieku uczniéw. Ta Sciezka eksperymentalna,
kierowana pytaniami podanymi wyzej stanowi
esencje pracy naukowej i musi by¢ dostoso-
wana, na ile to mozliwe, do historycznej sciezki
rozwoju procesu naukowego.

W catej edukacyjnej podrézy beda tez wprowa-
dzane eksperymenty nadajgce sie na éwiczenia
ewaluacyjne, ktére pomoga sprawdzi¢ przyswo-
jenie przez uczniéw zdobytej wiedzy. Cwiczenia
te nalezy wykonywac po prezentacji najistotniej-
szych badz szczegodlnie trudnych poje¢ W przy-
padku archeologii, te oceny obejmujg zajecia
w sekcji 1.2.3 (Praca ze stratygrafiami, pudetko
czasu) lub w sekcji 1.4.3 (Patrzymy na ziemie...
obserwacja naszego otoczenia).

5. Koricowa ocena zajec.

Aby upewniC sie, ze proces nauczania przy-
niost oczekiwane rezultaty, nauczyciel musi
zaproponowa¢ nowy eksperyment, ktérego
uczniowie dotad nie znali, a ktérego wyjasnie-
nie bedzie wymagac poje¢ z samej goéry mapy
Novaka. Uczniowie powinni nie tylko zidenty-
fikowaé pojecia, ale tez zastosowaé prawa,
modele, i teorie (zgodnie z testami kompetencji
PISA) potrzebne do teoretycznego wyjasnienia
dlaczego i jak proces zaszedt.



Czesc druga. Ze szkolenia do sali lekcyjnej: zastosowania praktyczne

| b/

.
B,

Fot. 1 2. Fotografie zrobione podczas
szkolenia wstepnego na temat archeologii.

W przypadku archeologii, odpowiednia dla
celow ewaluacji zaje¢ bytaby wycieczka do
muzeum lub na stanowisko archeologiczne;
zajecia takie wykorzystujg kazde wprowadzone
pojecie do zrozumienia co sie dzieje.

Ocena obejmuje poréwnanie poziomu wiedzy
zdobytej przez uczniéw z ich wiedzg na wstepie.
Na tym etapie nie powinny juz by¢ zauwazalne
zadne btedne przekonania

6. Rozwazania podsumowujace.

Wszelkie rysunki, zdjecia, diagramy, czy zapisy
sporzadzone przez uczniéw w toku zajec nalezy
zatgczy¢ do sprawozdania. Wszelkim materia-
tom graficznym musi towarzyszy¢ odpowiada-
jacy im opis tekstowy.
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Kazdy z partnerow projektu musi uzyskac
pozwolenie rodzicow na publikacje wizerunkow
dzieci.






3. WYNIKI | WNIOSKI Z DOSWIADCZEN _
KLASOWYCH, ZGODNIE Z PREZENTOWANA WYZEJ

PROPOZYCJA OGOLNA

Jak pisaliSmy we wstepie, nasi partnerzy wpro-
wadzili w praktyce propozycje koordynatorow,
w oparciu o odbyte szkolenia, aby zademonstro-
wac, ze niezaleznie z ktoérego kraju Unii Europej-
skiej pochodzg, bez wzgledu na uwarunkowania
spoteczne i gospodarcze, jezyk, kulture, religie,
pte¢, etc., przy dobrym przeszkoleniu nauko-
wym, stosujgc odpowiednig metode, nauczycie-
le moga wprowadzac wiedze naukowa do klas
od najwczesniejszych etapow edukacji. Zada-
niem nauczycieli jest zrozumie¢, jaki poziom
wiedzy sg w stanie osiggng¢ u ucznioéw, w opar-
ciu o ich obecny etap poznawczy, zgodnie
Z opisem Piageta.

Wszystkie te rozwazania mozna znalez¢ w prze-
wodniku Wiedza naukowa w przedszkolu i szko-
le: propozycja nowej metodologii, wraz z zale-
ceniami dotyczagcymi stworzenia wspélnych
kryteriéw nauczania wiedzy naukowej do zasto-
sowania na terytorium Unii Europejskiej.

Co wazne, jezeli porownamy warunki w klasach
poszczegoblnych partneréw i otrzymane przez
nich wyniki, okaze sie, ze kazdy doszedt do
podobnych wnioskéw, mimo ze roznity sie
zarébwno same zajecia jak i harmonogramy.

Przeprowadzone przez naszych partnerow
zajecia zaowocowaty zaprezentowanymi nizej
wnioskami, ktére w znacznej mierze zbiezne
sg z ocenami projektu ,Z czego zrobiony jest
Swiat?”
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3.

Nauczyciele przyznali, ze zaszta u nich
zmiana podejscia do nauki, co uzasadnia
potrzebe prowadzenia dydaktycznych szko-
len naukowych.

Nauczyciele pozytywnie przyjeli zaprezento-
wane propozycje w zakresie dydaktyki nauk
spotecznych i humanistycznych. W konkret-
nym przypadku archeologii, nauczyciele
dostrzegli jej ogromny potencjat w naucza-
niu dzieci z przedszkoli i szkét podstawo-
wych, ze wzgledu na jej interdyscyplinarny
charakter i zdolnos¢ do rozbudzania cieka-
wosci uczniéw.

W odniesieniu do samych uczniéw, nauczy-
ciele przekonali sie, ze kwestie te mozna
omawiac w klasie i ze dzieci majg ogromna
zdolnos¢ konstruowania modeli naukowych
dostosowanych do wifasnego poziomu
edukacyjnego.

Coraz bardziej istotne jest wprowadza-
nie nauczania wiedzy naukowej od wcze-
snego dziecinstwa, poniewaz dzieci chcg
zadawacC pytania, rozwigzywa¢ problemy
i zastanawia¢ sie nad wszystkim, co zaob-
serwuja. Przeprowadzone projekty arche-
ologiczne pokazaly, ze niezaleznie od
kontekstu i poziomu edukacyjnego uczniow,
zastosowane podejscie wszedzie przynio-
sto pozytywne rezultaty.



5. Nauka tgczy wszystkich, a jej praktyczna
i wizualna natura utatwia zaangazowanie
sie w zajecia nawet dzieciom z ograniczo-
nym stopniem rozumienia mowy. W klasach
z uczniami réznych narodowosci potwier-
dzono, ze archeologia wspomaga krze-
wienie wartosci takich jak szacunek dla
réznorodnosci kulturowej i lepsze jej rozu-
mienie.

Nauczyciele potwierdzili zmiane w mysleniu
dzieci, ktore spotkaty sie z wiedzg naukowa:
,10 juz nie “magia”, tylko “nauka”.” Rozwie-
wamy tez mit, ze nauka to tylko zabawa;
owszem, nauka moze byc przyjemna, prze-
kazywanie wiedzy naukowej ma jednak na
celu pokazanie sposobu myslenia i rozwiga-
zywania probleméw. Innymi stowy, obej-
muje zmiane tego jak myslimy konstruujgc
wiedze. Ponadto, nauczanie archeologii
w przedszkolu i wczesnych latach szkoty
podstawowe] rozwija krytyczne myslenie,
ktére jest niezbedne w rozumieniu historii
i ma znaczenie podstawowe dla rozwoju
wolnych spoteczenstw.

Z odpowiedzi nauczycieli na kwestiona-
riusze Ledermana wynika jasno potrzeba
zdobycia przez nich gtebszej wizji nauki,
oparta na strukturze niej samej (Natura
nauki). Niezbedne jest okreslenie kluczo-
wych tresci naukowych w programach
nauczania w Unii Europejskiej w celu szko-
lenia nauczycieli przedszkoli, szkét podsta-
wowych i sSrednich.

ZaobserwowaliSmy ponadto, ze chtopcy
i dziewczynki reagujg w ten sam sposob
i z takim samym zainteresowaniem na
wiedze naukowg, co jest zgodne z wynikami
najnowszych badan.
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Podsumowujac te czes¢, podzielimy sie naste-
pujgcg refleksjg. Nauczyciele majg przywilej
wptywania na spoteczenstwo, poniewaz ich
rolg jest przekazywanie przysztym obywatelom
wiedzy i postaw koniecznych do zycia w wyso-
ce zaawansowanym technologicznie spote-
czenstwie, czyli zapewnienie, ze uczniowie
posigdg to, co Lederman i Charpak nazywaja
kultura naukowa. Ponadto, jako ze nauczanie na
wczesnych etapach edukacji wymaga aktywne-
go udziatu rodzin uczniéw, sposoby skupienia
sie na problemach i jednolita filozofia nauczania
docierajg praktycznie do wszystkich obywateli
Unii Europejskiej. Wiedza szczegotowa zorgani-
zowana jest wokét sposobu myslenia i zestawu
wartosci, ktére nabywa sie wytgcznie w sposéb
naturalny w mtodym wieku, ktory zbiega sie
z wiekiem socjalizacji uczniéw.

Jak pisat Salvatore Settis ,Nasze kulturowe
dziedzictwo nie jest ciatem obcym, ktére poja-
wito sie znikad, ale czyms co stworzyliSmy na
przestrzeni czasu i z czym zyjemy od pokolen,
przez wieki, naszg pamiecig, naszym duchem”.
Archeologia, podobnie jak historia, zapewnia
nam wiedze historyczng niezbedng dla zrozu-
mienia siebie, a jednoczesnie aktywnie chroni
nasze dziedzictwo. Dlatego celem niniejszego
przewodnika jest pomo6c prowadzonym przez
nauczycieli dzieciom zainteresowac¢ sie dawny-
mi spoteczenstwami i zrozumieé, ze przesztosé
i terazniejszos¢ ksztattujg swiat wokét nich.



4. BADANIA PRZEPROWADZONE PRZEZ
NASZYCH PARTNEROW

Archeolozki (mama z cérkg) zwiedzajg starozytng kopalnie.
Rysunek szescioletniej dziewczynki.
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41. SZKOLA PUBLICZNA SAN FRANCISCO

(PAMPELUNA, HISZPANIA).

POSZUKIWANIE ZAGUBIONYCH SWIADECTW

ARCHEOLOGICZNYCH
1. WSTEP KOORDYNATORA

Szkota Publiczna San Francisco od wielu lat
wspoétpracuje z CSIC at School w zakresie bada-
niamodelinauczania wiedzy naukowej. Jak dotad
Centrum angazowato sie gtéwnie w projekty
zwigzane naukami przyrodniczymi. ,Archeologia
w klasie” to pierwszy wspdlny projekt w obszarze
nauk spotecznych i humanistycznych.

Niniejszy projekt badawczy skupit sie na pojeciu
archeologii, jako dyscypliny naukowej oraz tego,
jakistotnajest archeologia dla badania otoczenia
spotecznego uczniéw. Zastosowano podejscie
konstruktywistyczne, w ramach ktérego to dzieci
sg gtéwnymi bohaterami. Wdrozono propozycje
CSIC at School, potwierdzajac, ze zajecia i prace
badawcze proponowane przez nauczycieli otwo-
rzyty wiele mozliwosci nauczania, ktére rozbudzi-
ty entuzjazm i ciekawos¢ ucznidw.

Przygotowanie i przeprowadzenie zaje¢ byto
mozliwe dzieki entuzjazmowi zaangazowanych
w projekt nauczycieli, mimo skromnych zaso-
bow i napietych harmonograméw. Szkolenie
wstepne nauczycieli miato kluczowe znaczenie
dla przeprowadzenia zaje¢, i to zaréwno spotka-
prowadzone w szkole, ktére pozwolity bada-
czom i nauczycielom wymieni¢ sie opiniami.

2. WSPOLNA METODOLOGIA
WYKORZYSTANA
W PROJEKCIE
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Po odbyciu szkolen, nauczyciele prowadzacy
zajecia poprowadzili uczniéw sciezkg edukacyj-
ng od wstepu do pojecia archeologii i jej roli jako
nauki spotecznej, jak réwniez jej roli w bada-
niach nad przesztoscig i w zrownowazonym
zarzadzaniu naszym otoczeniem.

Przed rozpoczeciem badan i przez caly czas
trwania projektu nauczyciele analizowali szkol-
ne tresci programowe w celu zidentyfikowania
i omowienia aspektéw najbardziej zbieznych
Z nauczaniem archeologii. Ponadto, opracowa-
no Sciezke pytan i eksperymentéw wprowadza-
jacych nowa wiedze i pojecia zgodnie z etapem
rozwoju poznawczego dzieci uczestniczacych
w projekcie. Sciezka stopniowo pogtebiata
wiedze dzieci na temat Archeologii:

Czym jest archeologia? Archeologia jako
dyscyplina naukowa.

Spoteczne i naukowe znaczenie archeologii.

Materiat badany w archeologii: pozostatosci
materialne dawnych spoteczenstw.

Kultura jako element wyrdzniajacy ludzkie
spotecznosci.

Trwatos¢ pozostatosci materialnych.
Starozytne elementy kultury.

Pojecie dziedzictwa kulturowego.



Szkota Publiczna San Francisco (Pampeluna, Hiszpania)

3. OPRACOWANIE
PROJEKTU BADAWCZEGO:
+W POSZUKIWANIU
ZAGINIONEJ ARCHEOLOGII"

3.1. OPIS | CHARAKTERYSTYKA
GRUPY

CEIP San Francisco to publiczna szkota z przed-
szkolem, o zréznicowanej populacji dzie-
ci, mieszczaca sie w historycznym centrum
Pampeluny. 407 ucznidw, reprezentuje 21 naro-
dowosci; ksztatcenie odbywa sie wg. trzech
modeli jezykowych: Model D w jez. baskijskim,
z hiszpanskim jako osobny przedmiot; Model
G, z zajeciami catkowicie po hiszpansku, oraz
Model A, z zajeciami po hiszpansku i z baskij-
skim jako osobnym przedmiotem.

Podejscie edukacyjne w naszej szkole opiera
sie na aktywnym przeciwdziataniu wyklucze-
niu z zastosowaniem takich metodologii pracy
lekcyjnej, ktére zwiekszajg swiadomos¢ rézno-
rodnosci i czynnikow sukcesu w pracy szkol-
nej. W tym kontekscie jesteSmy réwniez prze-
konani, ze szkolenie i wspdlna praca z CSIC at
School byty w petni zgodne z naszym ogdlnym
celem podnoszenia jakosci szkoty. Dlatego tez
wdrozylismy podejscie programu do nauczania
wiedzy naukowej w klasie.

W projekcie udziat wzieto szes¢ klas, w trzech
grupach wiekowych i w trzech modelach jezy-
kowych. Jednak przedstawione nizej wyniki,
obserwacje i wszelkie zdjecia i rysunki pocho-
dza tylko od jednej z tych grup. Grupa ta sktada-
ta sie z dziewieciu trzecioklasistéw w wieku 819
lat. Wiekszos$¢ uczniow stanowity osoby pocho-
dzenia romskiego (Romani, Gitano) i imigranci.
Nie wszyscy ptynnie postugiwali sie jezykiem
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roboczym (hiszpariskim) a niektérzy dopie-
ro uczyli sie czytac i pisac. Ich rodziny byty na
niskim bgdz bardzo niskim poziomie spoteczno
-kulturowym.

3.2. CEL PROJEKTU
BADAWCZEGO.

a) Cel ogoiny

W naszym przypadku ogolny cel pracy opierat
sie na nastepujgcych pytaniach:

Czym jest archeologia?
Czym sie zajmuje?
Do czego stuzy?

b) Wstepna analiza programu
nauczania szkoty podstawowej

Jedng z pierwszych kwestii, ktérg sie zaje-
lismy (i prowadziliSmy réwnolegle z projek-
tem, chociaz tu zostanie zaprezentowana
jako druga) byta analiza Programu Edukacji

Fot. 1. Czym jest archeologia?




Szkot Podstawowych dla Nawarry. Wynik tej
analizy byt bardzo pozytywny, poniewaz udato
sie nam ustali¢, ze archeologia jest zbiezna
z oficjalnym programem dla tych klas i ze
mozna w nauczaniu archeologii zastosowaé
podejscie przekrojowe.

Co do samego materiatu, wyréznilismy poni-
zej aspekty nauk spotecznych dla klas trze-
cich szkolnictwa podstawowego, ktore byty
najbardziej istotne z punktu widzenia naszego
projektu badawczego. Jak wskazuje program
nauczania:

1. Uczniowie poznajg wiedze szczego6towq i jej
zastosowanie w naukach spotecznych.

Pracuja nad metodami organizowania
informacji na dany temat z réznych zrodet
(bezposrednich i posrednich).

3. Konieczne jest wykorzystanie technologii
komunikacyjno-informatycznych w poszu-
kiwaniu i doborze informacji i prezentac;ji
wnioskow.

Konieczne jest tez wspieranie rozwoju
strategii organizowania, zapamietywa-
nia i odnajdywania informacji pozyskiwa-
nej roznymi metodami i z réznych zrddet,
jak réwniez umiejetnosé wykorzystywania
i odczytywania réznych jezykéw graficzno-
-tekstowych.

5. Wykorzystujemy techniki zachecajace
uczniéw do czytania tekstow z zakresu
nauk spotecznych, zawierajacych infor-
macje spoteczne, geograficzne i histo-
ryczne.

6. Wykorzystujemy strategie  wspierajgce
budowanie wiezi grupowych i wspoélna
prace.
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7. Promujemy tez prawidtowe wykorzystanie
réznorodnych materiatéw.

Program nauczania zawiera tez bloki tematycz-
ne zwigzane naukami spotecznymi, ktére uzna-
lisSmy za warte wigczenia od samego poczatku
projektu z dziedziny archeologii:

1. Kartografia. Mapy. Elementy i rodzaje map.
Plany lokalne ulic i obszaréw. Odczyt i inter-
pretacja.

2. Ludzka ingerencja w krajobraz. Szacunek,
ochrona i polepszanie krajobrazu.
3. Badanie czasu historycznego i jego relacji

z réznymi epokami historii na podstawie
studiowania historii miasta i jego otocze-
nia. Dziedzictwo historyczne, zabytki historii
i historyczna ewolucja konkretnych przed-
miotéw. Podstawowe pojecia zwigzane
z czasem.

Jak zobaczymy, wszystkie te aspekty zbiegaja
sie w prezentowanym projekcie. Od poczatku
zastanawialiSmy sie nad wtgczeniem materia-
téw naukowych zwigzanych z jeszcze innymi
obszarami, mianowicie matematyka i jezykiem.
W obszarze matematyki program nauczania
przewiduje nastepujgce zbiezne z projektem
obszary:

1. Podejscie do metody naukowej poprzez
badanie niektérych z jej cech i wykorzysta-
nie jej w prostych sytuacjach.

Geometria. podstawowa reprezentacja
znanych przestrzeni: projekty i makiety.
Czytanie i interpretacja prostych map.

Statystyka i prawdopodobienstwo. Zbiera-
nie i reprezentacja danych w postaci tabel
i grafik. Odczyt tabel i grafik.



Roéwniez nauke o jezyku mozna wigczy¢ do
projektu na temat archeologii, a konkretnie takie
aspekty, jak:

1.

Strategie identyfikacji rodzaju tekstu: opis,
argumentacja, opowiadanie, tekst informa-
cyjny, instrukcja. Strategie czytania. Rozu-
mienie tekstu pisanego: Tytut. llustracje.
Stowa kluczowe. Ponowne czytanie. Oczeki-
wanie hipotez. Struktura tekstu. Korzystanie
z biblioteki.

Pisanie réznego rodzaju tekstéow w celu
przekazywania doswiadczen, potrzeb, oraz
wiedzy: opowiadania, opisy, argumentacja,
informacja, instrukcja. Stosowanie regut
ortografii. Pismo odreczne. Schludnosé
i porzadek.

Nabywanie stownictwa w celu polepszenia
wlasnego wyrazania sie oraz rozumienia
mowy i pisma.

c) Cele szczegotowe

W zgodzie z podkreslonymi wyzej aspektami,
szczegbtowe cele naszego projektu to:

1.

Zbieranie informacji na temat do przeanali-
zowania, z uzyciem réznych zrédet (posred-
nich i bezposrednich).

Pozyskiwanie konkretnych i istotnych infor-
macji na temat wczesniej zarysowanych
zjawisk, z uzyciem réznych zrédet (posred-
nich i bezposrednich).
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3. Znajdowanie, selekcja i organizacja szcze-
goétowych i istotnych informaciji, analiza ich,
wycigganie wnioskéw, refleksje na temat
procesu wnioskowania oraz komunikacja
ustna i/lub pisemna.

4. Wykorzystywanie technologii informatycz-
nych i komunikacyjnych zdobywania infor-
macji, nauka i umiejetnos¢ przekazania
wiedzy z zakresu nauk spotecznych.

5. Wykorzystywanie technologii informatycz-
nych i komunikacyjnych (Internet, blogi,
media spotecznosciowe..) aby poszerzaé
wiedze z uzyciem terminologii powigzanej
z badang tematyka (szczeg6towe stownic-
two).

6. Wykorzystywanie technologii informatycz-
nych i komunikacyjnych znajdowania i wybo-
ru informacji i prezentacji wnioskéw.

7. Rozwijanie strategii organizacji, zapamiety-
wania i odzyskiwania informacji uzyskanej
z réznych zrédet i roznymi metodami.

8. Wykorzystywanie i odczyt réznych informa-
cji tekstowych i graficznych.

Te cele odpowiadajg ocenie kryteriow pierw-
szego bloku tresci programu nauczania szkoty
podstawowej.



3.3. OPRACOWANIE

| PRZYGOTOWANIE ZAJEC
BADAWCZYCH: OPIS DZIALAN
PRZEPROWADZONYCH PRZEZ
UCZNIOW

Sesja 1. Ocena poziomu rozumienia
uczniow przed rozpoczeciem zajec;
rozwazenie tresci i struktury wiedzy
naukowej (NOS). Test DART

W ramach sesji pierwszej poproszono uczniéw
0 narysowanie tego, jak widzg badania arche-
ologiczne. Wyniki pokazaty, ze uczniowie nie
wiedzieli prawie nic o tym obszarze dziatalno-
$ci. Z dziewieciu rysunkow, trzy wigzaty arche-
ologie z jaskiniami (,Archeolodzy odwiedzajag
jaskinie, bo takg majg prace”). Reszta rysunkéw
nie miata nic wspdlnego z archeologia. (kwiat,
bawigce sie dzieci, ciezaréwka z pitkami...).

Fot. 2. ,Archeolodzy zwiedzajg jaskinie, bo takg maja
prace”.

Poszukiwanie zagubionych swiadectw archeologicznych
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Sesja 2. Zdobywanie informacji
o Archeologii

Z uwagi na brak wiedzy uczniéw na ten temat,
zabralismy grupe do Sali komputerowej i wyszu-
kaliSmy obrazy i zdjecia zwigzane z archeolo-
giag w wyszukiwarce Google. Nastepnie dzie-
ci zapisaly w zeszytach stowa sugerowane
przez znalezione obrazy. Praca odbywata sie
w parach.

Fot. 3. Zdobywanie informacji o Archeologii.
Fot. 4. Wyszukiwanie informacji w Google.

Sesja 2. Rysowanie w klasie

Pézniej dzieci zrobity kolejne rysunki, na ktorych
zawarly nasze pierwsze hipotezy:

* Czym zajmuja sie archeolodzy?
Czemu to stuzy?
+ Dlaczego to wazne?



Zgtebiajgc temat wykorzystaliSmy obrazy znale-
zione w Internecie i stowa zapisane przez dzieci
w zeszytach. Ponizsze komentarze sg dostow-
nie przepisane z rysunkow dzieci: ,Ludzi, ktérzy
przy tym pracujg muszg znajdowac szkielety,
zeby je umiesci¢ w muzeum”; ,Biorg stare rzeczy
na sprzedaz, bo stare rzeczy sg duzo warte”;
,kopig w poszukiwaniu wody. Duzo pracujg”; ,Ci
“sterolodzy” szukajg ciat zmartych, zeby zabraé
je do muzeum, zeby ludzie mogli na nie patrze¢”;
,2eby odkrywac stare rzeczy, bo sa tadne”; ,zeby
dowiedzie¢ sie co jest w naszym ciele, bo kiedy
umieramy, zakopujg nas w ziemi i stajemy sie
szkieletem”; “tunel i gtowa w wodzie”. ,Chrono-
logia” jest do zarabiania pieniedzy”.

Fot. 5. Archeolodzy ,wykopujg stare rzeczy na
sprzedaz, bo stare rzeczy sg wiele warte (od lewe;j,
sojciec”, ,syn”, od prawej, ,mumie).

Jak mozna zobaczy¢, zaszta znaczna zmiana
jakosciowa pomiedzy pierwszg i trzecig sesj3.
Dzieci zaczety tgczyé archeologie z aspektami
starozytnosci: na przyktad, rysunek z napisem
mowigcym, ze archeolodzy ,biorg stare rzeczy
na sprzedaz, bo stare rzeczy sg duzo warte”,
albo pie¢ rysunkéw zawierajgcych szkielety; czy
uczen, ktéry powigzat archeologie z odkrywa-
niem ,waznych rzeczy, bo ,s3 tadne”.
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Sesja 4. Dyskusja i praca w klasie

Zgodnie z teorig efektywnego uczenia sie (ang.
meaningful learning) Ausubela, aby uczy¢ sie
efektywnie ludzie musza wigzac¢ zdobyte infor-
macje z istotnymi pojeciami, ktére juz znaja.
Nowa wiedza musi wchodzi¢ w interakcje z juz
istniejgcg strukturg wiedzy ucznia. W naszym
projekcie dzieci wigzaty nowg wiedze o arche-
ologii z ksigzka, ktérg czytaliSmy na wczesniej-
szych zajeciach dotyczgcg speleologii. Wyko-
rzystaliSmy czytanie w klasie do wprowadzenia
poje¢ dajgcych dzieciom oparcie w przyswaja-
niu dalszej wiedzy.
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Fot. 6. Powigzanie zdobytych informacji z juz

Znanymi pojeciami.

Na fot. nr 6 widaé rezultaty naszej pracy - kolo-
rowy diagram z informacjg, ze w przyrodzie
istniejg organizmy zywe (oznaczone kolorem
zielonym)/ przedmioty nieozywione/w bezru-
chu (oznaczone na niebiesko). Istoty zywe rodzg
sie, rosng, rozmnazajg i umierajg, potrzebuja
wody, Swiatta, jedzenia i powietrza. Przedmioty
nieozywione mogg by¢ pochodzenia natural-
nego (na czarno) albo sztucznego (wykonane
przez cztowieka). Dzieci spisaty swoje przykta-
dy na czerwono: rosliny/zwierzeta (organizmy
zywe), liny, kaski, i latarki (przedmioty nieozy-
wione). Podane przyktady przedmiotéw nieozy-
wionych sg jasno powigzane z ksigzkg na temat
speleologii, ktorg dzieci czytaty.



Fot. 7. Kolejny przyktad diagramu.

Podsumowujac, dotychczasowa wiedza wyko-
rzystana do przyswojenia nowych informacji to
réznica pomiedzy organizmami zywymi a mate-
rig nieozywiona.

KontynuowaliSmy prace zadajgc nowe pytanie:
Co czyni ludzi odmiennymi od zwierzat? Odnoto-
walismy odpowiedzi dzieci na diagramie Venna
i kontynuowalismy prace w duzej grupie.

- X
A g B

Fot. 8. Przyktadowy diagram Venna.

Ponizej podalismy niektére obserwacije:

+  ZWIERZETA: ,chodzg na czterech
nogach”; ,latajg machajgc skrzydtami,

bez maszyn”; ,niektére majg rogi”; ,nie
obchodza Swiat Bozego Narodzenia”;
,nie zabijaja sie nawzajem”.

+ LUDZIE: ,piszg”; ,rysujg”; ,pracuja
i budujg”; ,grzebig zmartych”, ,dostaja
prezenty”.

+  LUDZIE | ZWIERZETA: ,biegajq”; ,jedza”;
,Ffosng”; ,maja dzieci”; itd.

Sesja 5.Dyskusja i praca w klasie
Na tych zajeciach zadalismy pytania:

+ Co zostaje ze zwierzat, gdy umra i minie
czas?

* Co zostaje po ludziach, kiedy umieraja
i mija czas?
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Fot. 9. Co pozostaje...?

Odpowiedzi spisaliSmy w tabeli, nadajgc tez
nazwe ludziom, ktérzy badajg pozostatosci
organizméw zywych albo skamieniatosci (pale-
ontolodzy) i ludziom, ktérzy badajg pozostato-
Sci przedmiotow stworzonych przez cztowieka,
artefaktéw (archeolodzy). Ponadto nazwalismy
tez nauki, ktére badajg materiat tego rodzaju.
Pracowalismy w matych grupach.



Szkota Publiczna San Francisco (Pampeluna, Hiszpania)

Wrécilismy do projektu zakonczonego przed
projektem o archeologii (gmina i samorzadna
spotecznosc) i obejrzelismy broszury turystycz-
ne z naszego regionu. Nauczyciel przyniost
materiaty ukazujgce interesujgce nas roznice
i rozpoczelismy wstepna klasyfikacje. Z broszu-
rami pracowalismy w matych grupach.
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Fot. 10. Archeologia a paleontologia.
Fot. 11. Czym jest archeologia?Czym jest
paleontologia?

Sesja 6. Rozroznienia i klasyfikacja

DoszliSmy do wniosku, ze skamieniatosci to
pozostatosci organizméw zywych, ktére nie
zostaty stworzone rekg ludzka. Moga mie¢ nawet
miliony lat. Moze jakas jest gdzie$ w poblizu?

Fot. 12i 13. Praca z broszurami turystycznymi.

Archeolodzy badajg obiekty, przedmioty, czy
artefakty wykonane rekga ludzka. Mogg one mie¢
tysigce lat. Moze jakis lezy gdzies w poblizu?
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Poszukiwanie zagubionych swiadectw archeologicznych

Sesja 7. Debata Tytutdrugiego to ,Artysta graffitiznalazt w Google

Maps wille z czaséw rzymskich w Burgos”.

Zebrane informacje pozwolity nam rozrozni¢

dwie powigzane ze sobg nauki. Ale dlaczego ia . PR
one s3 dla nas wazne? NOthIﬂ.S

Fot. 15. Artykuty prasowe.

Fot. 14. Dlaczego te nauki sg dla nas wazne?

Oto niektore z padajgcych podczas debaty
ZapisaliSmy na tablicy nowe pojecia i wszyst-  komentarzy spisane stowo w stowo:
ko to, co uznaliSmy za wazne. PracowaliSmy
w duzej grupie z zeszytami. + ,Niebezpieczenstwo dla poszukiwaczy skar-
béw, ktérzy przyjda pdzniej..."
Whnioski z naszej debaty:
« ,Jakie niebezpieczenstwo?”
+ Paleontologia pomaga nam zrozumieé jak
powstato zycie na Ziemi. Archeologia nato- + ,Moga wpas¢ do dziury. Moga wszystko

miast pomaga nam zrozumiec jak ludzie zyli potamaé. Moze tam by¢ niedzwiedZ. Moga
i organizowali swoje spotecznosci w prze- by¢ pienigdze, ktére ktos upuscit. Moga
sztosci. ukras¢ to co tam znajdg. Wpadt w niezte

ktopoty..”(artysta graffiti).
« Skamieniatosci moga pochodzi¢ sprzed
milionéw lat, a pozostatosci archeologiczne  +  Ale jak ukradng, to komu? Czyje to jest?
sprzed tysiecy lat.
+  ,Muzeum, rady miasta, tego kto znalazi,
Powrdcilismy tez do pytania: dlaczego sa dla archeologow...”
nas wazne?
Moglismy odpowiedzie¢ na niektoére pytania, ale
Przeczytanie dwoch artykutdéw prasowych pojawiaty sie nowe: Jaka jest roéznica miedzy
pozwolito nam rozpoczgc interesujgcg deba-  skarbem a dziedzictwem? Czym jest ,obszar
te. Tytut pierwszego grzmiat: ,Odcisk stopy  naturalny”? Czym rozni sie od stanowiska arche-
dinozaura sprzed 115 milionéw lat zniszczony  ologicznego?
uderzeniami mtota”.
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Szkota Publiczna San Francisco (Pampeluna, Hiszpania)

Fot. 16, 17, 18, 19. Pokazujemy, czego sie dowiedzielismy.

Jak wyobrazamy sobie setki milionéw lat?

Jak wida¢, czytanie artykutéw przyniosto
nowe pojecia, ktére musieliSmy zorganizowaé
i wyjasni¢: ,miliony lat”, ,istotnos¢ naukowa”,
»Stanowisko archeologiczne”, ,obszar natural-
ny”, ,skarb i dziedzictwo”, itd.

Zanim zajeliSmy sie nowymi pytaniami lepigj
byto powtdrzy¢ to, czego sie juz nauczylismy.
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Sesja nr 8. Pokazujemy, czego sie
nauczylismy

PostanowiliSmy zrobi¢ w galerii mural z infor-
macjg o naszej pracy i mape podsumowujaca
wszystkie zebrane dotad informacje.

Pracowalismy jako grupa i
tworzac mape pojeciowa.

indywidualnie,



3.4. KONCOWA OCENA ZAJEC

Poniewaz konczyliSmy w tym czasie takze inne
projekty, praca z archeologig nie mogta sie
rozpoczg¢ przed drugg potowa grudnia 2017
roku, z niewielkim zapasem czasu na finalizacje
raportu podsumowaujgcego. Dlatego tez nie byli-
$my w stanie przeprowadzi¢ zaje¢, w ramach
ktérych zbiera sie wyniki aby sprawdzi¢ poste-
py w nauce uczniéw. Na przysztych zajeciach
bedziemy na przyktad pracowac z takimi teksta-
mi, jak RoAita idzie do szkoty (opowiadanie
o dziewczynce w czasach prehistorycznych
zawierajgce elementy wspotczesne i anachro-
nizmy) w ktérym dzieci moga wykrywac¢ btedy
i tgczy¢ pojecia.

Tak czy inaczej, wstepng ewaluacje mozna
byto przeprowadzi¢ zadajgc pytania wynikte
podczas zaje¢, na ktérych omawiane byty arty-
kuty prasowe: spostrzezenia uczniow pozwolity
nam sprawdzi¢ czego sie nauczyli,a co wymaga
dalszej pracy. Informacje te sg réwniez czescia
ewaluaciji.

Fot. 20. Praca z réznymi materiatami.

Poszukiwanie zagubionych swiadectw archeologicznych

Pojawity sie tez pytania, ktére mozna bedzie
podjgé pozniej, pracujgc z rdéznego rodza-
ju tekstami (jak np. wiadomosci, definicje),
Z uzyciem stownikdw, itp.

Pragniemy zaznaczy¢, ze niezaleznie od mode-
lu jezykowego i wieku dzieci, nasze szkolne
doswiadczenie w pracy naukowej dzieci poka-
Zuje, ze to podejscie zapewnia pozytywne rezul-
taty wszystkim uczniom, niezaleznie od pozio-
mu poczatkowego.

Proponowane zajecia pozwolity nam tez praco-
wac ze wszystkimi uczniami bez konieczno-
sci jakiegokolwiek upraszczania informaciji.
Naszym zdaniem proponowane podejscie
wigcza wszystkie dzieci do pracy, a dzieki wizu-
alnej i dotykowej naturze materiatéw, pozwala
na lepszg integracje dzieci o nizszym poziomie
rozumienia mowy oraz dzieciom, ktore nie rozu-
miejg naszego jezyka.

Fot. 21. Praca z réznymi materiatami.

Na koniec chcielibysmy podsumowac niekto-
re pojecia, do ktoérych chcielibySmy powrdcic,
kontynuujgc projekt:



Szkota publiczna w San Francisco (Pamplona, Hiszpania)

Fot. 22, 23 i 24. Nasze prace koncowe.
Podsumowanie zdobytej wiedzy.

+ Jaka jest ré6znica miedzy skarbem i dzie-
dzictwem?

+ Coto jest obszar naturalny?

« Jakrézni sie on od stanowiska archeolo-
gicznego?

+ W jaki sposéb mozemy reprezentowac
ysetki milionow” lat?
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4.2. PRZEDSZKOLE ASUNDUSE LASTEAED (TALLIN, ESTONIA).

PRACA Z ARCHEOLOGIA

1. WSTEP KOORDYNATORA

Do przedszkola Asunduse Lasteaed w Tallin-
nie chodzg dzieci w wieku 1,5 do 7 lat. W sktad
niektérych grup wchodza dzieci o specjalnych
potrzebach edukacyjnych. Szkota ma prze-
wazajgco estonskie Srodowisko jezykowe,
aczkolwiek niektorzy uczniowie nie sag rodzi-
mymi uzytkownikami jez. estoriskiego i otrzy-
mujg dodatkowe wsparcie od nauczycieli, aby
lepiej zaadaptowac sie do lokalnych warunkow
i nauczy¢ sie jezyka. Kazda grupa ma przynaj-
mniej jednego nauczyciela i dwoje asystentow,
albo dwoje nauczycieli i jednego asystenta.

Przed udziatem w projekcie Scilit, nauczyciele
of Asunduse Lasteaed pracowali w projekcie
COMENIUS pod tytutem ,0dkrywanie Swiata.
Rozwdj umiejetnosci poprzez eksperymen-
ty i eksploracje” (013-1-PL1-COMO06-385782),
ktéry zajmowat sie materiatem zwigzanym
z archeologig w klasie, a dobywat sie przy
wsparciu i pomocy CSIC at School.

To jest jednak pierwszy raz, kiedy to przedszkole
podjeto projekt ,Archeologia w klasie”. Na caty
przeprowadzony projekt sktadaty sie ré6znorod-
ne zajecia, ktore traktowaliSmy jako niezalez-
ne projekty badawcze. Nauczyciele skupili sie
bardzo na monitorowaniu nabywania nowych
pojec i na wstepnej i koricowej ocenie kazdego
eksperymentu i zajeé przeprowadzonych przez
zaangazowane dzieci.
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Praca z archeologia w Asunduse Lasteaed
koncentrowata sie na pomocy uczniom w zrozu-
mieniu archeologii jako dyscypliny naukowej
i umozliwieniu im pierwszego podejscia do
pracy z metodami stosowanymi w archeologii.
Tematy zajec¢ byty nastepujace:

1. Zajecia nr 1: Czym jest archeologia? Arche-
ologia jako dyscyplina naukowa i rola arche-
ologéw (mezczyzn i kobiet) w badaniu prze-
sztosci.

2. Zajecia nr 2: Czym sag odkrycia archeolo-
giczne? Materiat badany przez archeolo-
gie: pozostatosci materialne starozytnych
spoteczenstw.

3. Zajecia nr 3: Podziemne nawarstwienia:
Co znajdziemy pod ziemig? Natura zapisu
archeologicznego i stratygraficzne zasady
superpozyciji.

Zajecia nr 3: Podziemne nawarstwienia:
Co znajdziemy pod ziemig? Natura zapisu
archeologicznego i stratygraficzne zasady
superpozyciji.

Aby przeprowadzi¢ zajecia, nauczyciele wyko-
rzystali wiedze uzyskang podczas szkolenia
wstepnego, spotkania inicjujgcego projekt
SciLit, a takze r6znorodne materiaty przygoto-
wane przez CSIC at School.



2. WSPOLNA METODOLOGIA
WYKORZYSTANA
W PROJEKCIE

Po odbyciu szkolenia wstepnego, nauczyciele
przeprowadzili nizej opisane zajecia z uczniami,
majgce nastepujacy cel nadrzedny: przedstawié
uczniom archeologie jako dyscypline nauko-
wa, a zarazem codzienne zajecie archeologéw.
Zajecia pomogty tez wprowadzi¢ pojecie straty-
grafii archeologicznej (zasad superpozycji stra-
tygraficznej) dzieki obserwacji przez uczniéw
wilasnego otoczenia.

Przez caly czas trwania badan, nauczyciele
pogtebiali wiedze na tematy, wokot ktorych
rozwijaty sie wszystkie zajecia. Wszelkie dysku-
sje w klasie z uczniami oparte byly na metodzie
Sokratejskiej, polegajgcej na zadawaniu dzie-
ciom szeregu pozornie niewinnych pytan, ktére
doprowadzg je do logicznego wniosku. Ten
wniosek byt zawsze niezgodny z pierwszymi
odpowiedziami dzieci.

3. OPRACOWANIE
PROJEKTU BADAWCZEGO:

+PRACA Z ARCHEOLOGIA"

Jak zobaczymy, do kazdych z czterech zajec
podchodzilismy niezaleznie, w zmniejszonych
grupach (po okoto 12 uczniéw w wieku 5-7 lat).
W kazdym przypadku zajecia prowadzito dwoje
nauczycieli. Dla wiekszej jasnosci, kazde zaje-
cia opiszemy jakby byty niezaleznym projektem
badawczym.

ZAJECIANR 1. KTO TO JEST
ARCHEOLOG?
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OPIS | CHARAKTERYSTYKA GRUPY

Zajecia odbyly sie w szkole, w grupie 12 dzieci,
7 chiopcéw i 5 dziewczynek.

Cel zajeé, zastosowana metodologia;
przygotowanie zaje¢ badawczych

Ogolnym celem i punktem wyjScia w pracy
z archeologig byta odpowiedz na pytanie: Kto to
jest archeolog?

Zajecia trwatly tacznie 24 godziny i byty rozto-
zone na 3 sesje (3 dni), w tym przygotowanie,
pozyskanie materiatéw, przeprowadzenie zaje¢
z dzie¢mi i wnioski.

Podczas zaje¢ opracowalismy mape pojeciowg,
jak wida¢ na obrazku.
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Fot. 1. Mapa pojeciowa (oryginat w jez. estoriskim).

W latach siedemdziesigtych ubiegtego wieku
Joseph Novak z zespotem badawczym opra-
cowat technike map pojeciowych, jako sposéb
reprezentacji powstawania wiedzy naukowej
u uczniéw.

Dzieci nigdy wczesniej nie styszaty o arche-
ologach. Niektore myslaty, ze archeolog wyko-
nuje takg sama prace jak policjant. Jak mozna
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Fot. 2. Mapa pojeciowa (wersja angielska).
<Zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara: ARCHEOLOG
OSOBA: Mezczyzna / Kobieta (10 odp. / 2 odp.)
torba; pedzel; toporek, ndz; rekawice; zwyczajny;
krysztaty; monety; kamienie; metal; rzeczy wydobyte
spod ziemi; badanie réznych rzeczy: koscil>

sie byto spodziewag, rysunki dzieci ilustrowa-
ty brak znajomosci archeologii: dzieci ryso-
waty mezczyzn i kobiety zajmujagce sie rozny-
mi rzeczami, na przyktad, ,archeolog trzyma
balon w powietrzu”; ,w rzeczywistosci lekarze
i astronauci to archeolodzy”; ,ktos, kto robi
lekarskie rzeczy”; “osoba, ktéra bada Iwy”.
Jedno dziecko tgczyto archeologie z paleon-
tologig i napisato, ze archeolog to ,ktos, kto
szuka kosci dinozaurow”.

David Ausubel uwazat, ze przyswajanie nowej
wiedzy opiera sie na tym, co jest juz znane. Czyli
konstrukcja wiedzy rozpoczyna sie od naszych
obserwaciji i rozpoznania wydarzen i przedmiotéw
przez odniesienie sie do poje¢, ktdre juz posiada-
my. Uczymy sie budujac sie¢ pojec i rozbudowujac
ja. D. Ausubel podkresla réwniez role nauczania
metoda recepcyjng (ang. reception learning), ktéra
przeciwstawia metodzie opartej na odkryciach
(ang. discovery learning), a takze efektywne ucze-
nie (ang. meaningful learning) zamiast pamiecio-
wego. Wszystkie te kwestie mieliSmy na uwadze
podczas prowadzenia zajec.
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Opis zaje¢ badz ¢wiczen przeprowadzonych
przez uczniow

Najpierw nauczyciele sami zbadali tematy-
ke zajec¢. Sporzadzili notatki, odbyli dyskusje,
zaplanowali zajecia, znalezli potrzebne materia-
ty i ustalili plan i kolejnos¢ zajec.

W przeddzien zaje¢ (eksperymentu), nauczyciele
zapytali dzieci, kim wedtug nich jest archeolog: jaka
to osoba, jak wyglada i jakg wykonuje prace. Odpo-
wiedz na pytanie nauczyciela dzieci przygotowaty
w formie rysunkéw, pracujgc indywidualnie.
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Fot. 3. Eva (przed): ,Archeolog trzyma balon
w powietrzu.”

Nastepnie przeprowadzilisSmy dyskusje grupo-
wa na ten temat: Kim jest archeolog?

Odpowiedzi dzieci byly zr6znicowane, pomysty
wyrazone na rysunkach dzieci to: ,to moga by¢
lekarze”; ,policja”; ,strazacy”; ,ktos, kto szuka
kosci dinozauréw”; ,cztowiek”; ,moze nauczyciel”,
,ale kto zbudowat piramidy?”; ,to ktos, kto ratuje
innych ludzi”; ,maszyna do ktérej wktada sie koty
i jak wychodzg to sg brudne (patrz fot. 6)



Przedszkole Asunduse Lasteaed (Tallin, Estonia)

Fot. 4i 5. Dyskusja w grupie.
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Fot. 7. Przeszukiwanie zasobow Internetu.
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Po sesji zacheciliSmy ucznidéw do przeszukania
zasobow Internetu, w parach. Uzywajgc stowa
estonskiego terminu arheoloog (archeolog) dzieci
znajdowalty rézne obrazy. Po zakoriczeniu poszu-
kiwan oméwity uzyskane wyniki w grupie.

Doszlismy do wniosku, ze:

1.

Archeologia to naukowe badanie ludzkie-
go zycia poprzez obserwacje artefaktéw —
przedmiotéw wykonanych przez cztowieka,
ktore zostaty po ludziach zyjagcych dawno
temu.

Archeolodzy badajg historie cztowieka, od
powstania pierwszych narzedzi kamiennych
miliony lat temu, do czaséw sprzed kilku
dziesiecioleci.

Archeologia ma réznorodne cele, od zrozu-
mienia historii kultury, po rekonstrukcje
tego, jak ludzie zyli w przesztosci, a takze
dokumentacje i wyjasnianie zmian zacho-
dzgcych w spoteczenstwach ludzkich.

Na prace w archeologii sktadajg sie ogle-
dziny terenu, wykopaliska i wreszcie analiza
danych zbieranych po to aby lepiej rozumie¢
przesztosé.

Archeolog moze by¢ mezczyzng albo
kobieta.

Archeolog nie bada dinozauréw.



Praca z archeologig

Fot. 8. Ksigzka ,Elukutsete ja ametite maailm.”

Fot. 10. Arheoloogia.
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Fot. 9. Ksigzka ,Kbik t66d on head”.
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Fot. 11. Praca z ksigzkami.

Wtedy  wysuneliSmy  pierwszg  hipote-
ze: ,Archeolog bada rézne rzeczy, zeby sie
czegos dowiedzie¢. O Ziemi albo o ludziach”.

Nastepnie poddaliSmy hipoteze sprawdzeniu
przeprowadzajgc projekt badawczy. Wyko-
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rzystaliSmy ksigzki o réznych zawodach: trzy
z osmiu wykorzystanych ksigzek zawiera-
ty informacje o archeologii. Te ksigzki to A.
Wheatley, Arheoloogia, 2006; P. Holl, Elukutsete

ja ametite maailm, 2011; oraz M. Saluste, Kéik

t66d on head, 2016.



Po przejrzeniu dostepne;j literatury uzyskalismy
wyjasnienia potrzebne do weryfikacji naszej
hipotezy: ,Archeolog jest jak detektyw”; ,musi
sie duzo uczyc”; ,bada krajobraz”; ,kobieta tez
moze wykonywaé te prace”; ,badajg nasza
historie”; ,pisza duzo ksigzek”; ,wiedzg co sie
stato zanim sie urodziliSmy”.

Fot. 12. Ksigzki i Archeologia.

Przed zakonczeniem, poprosiliSmy dzieci, zeby
zapytaty rodzicéw o archeologéw. Nastepne-
go dnia nauczyciele ponownie poprosili dzieci
0 narysowanie kim jest archeolog i jakg prace
wykonuije.

Tylko siedmioro dzieci przyszto do szkoty
podczas trzech dni trwania zaje¢ (pierwszego
dnia dzieci wykonaty pierwszy rysunek; drugie-
go dnia przeprowadziliSmy opisane zajecia;
trzeciego dnia dzieci wykonaty ostatni koncowy
rysunek). Wszystkie siedmioro dzieci narysowa-
to archeologa przy pracy (,badajgcego”, ,znaj-
dujgcego cos”). Wszystkie dzieci zrozumiaty, ze
archeolodzy nie szukajg dinozauréw.

o
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Fot. 13. Eva (po): ,Pani archeolog. Rozglada sie po
podwérzu”.
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Dwoje dzieci zaznaczyto, ze posta¢ naich rysun-
ku to kobieta. Jedna dziewczynka najpierw
myslata, ze archeolog jest kobietg, a pozniej
narysowata mezczyzne.

Stad mozna uznaé, ze zaszta znaczaca zmia-
na jakosciowa pomiedzy pierwszymi i ostat-
nimi zajeciami. Kolejne dwa rysunki pokazuja
przyktad: przed: ,robi to, co lekarz”; po: ,ma tez
torbe. Znalazt cos$ takiego na ziemi. Nie wiem,
co to jest. On nadal to bada. W jednej rece trzy-
ma ndz, a w drugiej lupe”.

Nt

Fot. 14 i 15. Przed: ,robi to, co lekarz”. Po, ,Tez ma
torbe... nadal to bada”.

ZAJECIANR 2. CZYM SA
ODKRYCIA ARCHEOLOGICZNE?

OPIS | CHARAKTERYSTYKA GRUPY

W tym przypadku zajecia odbyty sie w samej
szkole, jak réwniez w Estonskim Muzeum
Archeologicznym. Wzieto w nich udziat 14
dzieci, 8 chtopcow i 6 dziewczynek. Projektem
kierowaty nauczycielki Eneli i Kristel, a pomocy
w czasie wizyty w muzeum udzielit im tamtejszy
przewodnik.



Cel zaje¢, wykorzystana metodologia
i przygotowanie zaje¢ badawczych

Celem tych zaje¢ byto odkrycie, jakiego rodzaju
rzeczy znajdujg archeolodzy. Jak na poprzed-
nich zajeciach, nauczycielki przestudiowa-
ty temat, sporzadzity notatki, przeprowadzity
wzajemne konsultacje, zaplanowaty zajecia,
zorganizowaty potrzebne materiaty i uzyskaty
zgode na przeprowadzenie zajec.

Podobnie jak poprzednio, ogromng role miata
ewaluacja postepow. Tak wiec przed rozpocze-
ciem eksperymentu, nauczycielki poprosity dzie-
ci o odpowiedz, czym ich zdaniem sg odkrycia
archeologiczne. Dzieci narysowaty swoje pomy-
sty. Nastepnie nauczycielki poprosity uczniéw
o obrazki z Internetu przedstawiajgce to, co
archeolodzy znalezli. Stowa kluczowe wykorzy-
stane w wyszukiwaniu to arheoloogilised leiud
(znalezisko archeologiczne).

W dniu zaje¢ nauczycielki przyszty do klasy
wczesniej, zeby to przygotowaé uczniow do
wycieczki do muzeum. Dzieci z radoscig wsia-
dty do tramwaju, a po drodze do muzeum odkry-
ty, ze na starym miescie odbywajg sie wtasnie
wykopaliska archeologiczne.

Fot. 16. Czekamy na tramwaj. Fot. 17. W tramwaju!

Praca z archeologig

Opis zaje¢ przeprowadzonych przez
uczniow

Po pierwsze, przeprowadziliSmy obserwacje
i omoéwilismy temat ,Co archeolodzy znajduja
podczas pracy?” Jakie informacje wykorzystuja
w badaniach?”

Odpowiedzi dzieci byty zréznicowane: ,Moga
znalez¢ wszystko." ,Znajdujg pienigdze.”
,Niektorzy znajdujg $mieci.” ,Znajdujg przed-
mioty z kosmosu i kosci dinozauréw.” ,Znajduja
tez stare rzeczy.” ,Albo cos, co ktos zgubit.”

Po wyszukaniu informacji w Google, zaczelismy
grupowa dyskusje. Doszlismy do wniosku, ze:

1. Archeolodzy pracujg z kamieniami, cera-
mika, szktem, metalami, kos¢mi, drewnem,
skorg, tkaninami i bronia.

2. Archeolodzy znajdujg skamieniatosci i arte-
fakty. Skamieniatosci to pozostatosci zwie-
rzat i roslin, badz tez odciski pozostawione
w skatach — sg bardzo stare, mogg miecé
nawet miliony i miliardy lat. Przedmioty
wykonane przez ludzi nie sg az tak stare, ale
mogag miec tysigce lat.

Wszystko to doprowa-
dzito nas do sformuto-
wania nowej hipotezy,
ktorg dzieci wyrazity
nastepujaco:

»#Archeolodzy znajduja
rézne kosci, pienigdze,
bizuterie i inne stare
% przedmioty”.

Zweryfikowalismy
nastepnie nasza
hipoteze podczas



Przedszkole Asunduse Lasteaed (Tallin, Estonia)

Fot. 18,19, 20, 21 i 22. Wycieczka do Estoriskiego Muzeum Archeologii.

wycieczki do Estoriskiego Muzeum Arche-
ologii.

Podczas wizyty w muzeum dzieci poczynity
nastepujgce obserwacje: ,Ubrania sg zrobione
z futer”; ,jedli zwierzeta”; ,bizuteria zrobiona
z zebow”; ,tak duzo zebow... musiat by¢ bogaty”;
,wszystkie te rzeczy nalezaty do zmartych”.

Potwierdzenie hipotezy wyrazone zostato
w nastepujacy sposéb ,W muzeum nie byto
zadnych kosci dinozaurow”. ,Archeolodzy
znalezli mndstwo pieniedzy”.
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Po powrocie do szkoty, grupa przeprowadzita
dyskusje o tym, co zobaczyliSmy w muzeum.
Dzieci przypominaty sobie co zobaczyly: naszyj-
niki, bursztyn, klejnoty, pistolety, monety, urny
i misy. Z jedenasciorga dzieci, ktére chodzity
do szkoty przez 3 dni, kiedy trwaty nasze zaje-
cia, oSmioro powiedziato, ze archeolodzy robig
pienigdze (monety, banknoty). Wszystkie dzieci
rozumiaty, ze archeolodzy nie szukajg dinozau-
réw, a czworo narysowato bizuterie.

Stad tez dato sie zauwazy¢ zmiane jakoscio-
wg W poréwnaniu z poprzednig wiedzg dzieci,
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Fot. 23. Elias (przed): ,Archeolog znajduje topate”.

jednak wizyta w muzeum powinna zostac¢ dopet-
niona innymi rodzajami zaje¢, ktére pozwalajg
uczniom pracowac z podstawowymi pojeciami,
jak eksponaty muzealne i lokalne dziedzictwo
archeologiczne.

ZAJECIA NR 3. PODZIEMNE
NAWARSTWIENIA. CO KRYJE SIE
POD ZIEMIA?

OPIS | CHARAKTERYSTYKA GRUPY

Eksperyment odbyt sie w Szkole Asunduse
i objat grupe 11 dzieci, 8 chtopcéw i 3 dziewczy-
nek.

Cel zajeé, wykorzystana metodologia
i przygotowanie zajec¢ badawczych

Celem zaje¢ byto wprowadzenie pojecia ,straty-
fikacja” (tworzenie sie warstw) i relacji tego poje-
cia z przedmiotami z poprzednich zaje¢. Osta-
tecznym zamystem byto wprowadzenie pojecia
,czasu” i przekazanie dzieciom jak wazny jest
nienaruszony zapis archeologicznego.

Przed zajeciami dzieci narysowaty jak wyobra-
zajg sobie nawarstwienia ziemi. Te zajecia

Fot. 24. Elias (po): ,Archeolog uzywa topaty do
wykopania szkieletu”.

przeprowadziliSmy jeden dzien przed rozpo-
czeciem pracy w klasie. Pytanie zadane przez
nauczycieli, zanim dzieci zaczety rysowac,
brzmiato: ,Co kryje sie pod ziemig?” Po zaje-
ciach uczniowie pracowali w grupach badz
parach z sekwencjami stratygraficznymi, ktére
dzieci pokolorowaty.

Fot. 25. Kolorowanie sekwenc;ji stratygraficznych.




Przedszkole Asunduse Lasteaed (Tallin, Estonia)

Nastepnie przeprowadzilismy grupowa dyskusje
na temat: Jakie poziomy, czy tez nawarstwienia,
znajdujg sie pod ziemig? Odpowiedzi byly rézno-
rodne: ,Nawarstwienie jest jak bardzo gruba droga”;
,pod ziemig jest piasek”; ,ziemia”; ,lawa”.
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Fot. 26. Diagram opisujgcy warstwy (w srodku:
warstwy; zgodnie z r. wskaz. zegara: ziemia, glina,
piasek, lawa)

Nastepnie stworzyliSmy stratygrafie z réoznych
przygotowanych wczesniej przedmiotow. Wyko-

Fot. 27. Tworzymy wtasng stratygrafie.

rzystaliSmy metalowy kosz na $mieci do stwo-
rzenia roznych warstw.

Kazde dziecko umiescito w pojemniku jakis$
przedmiot, a poniewaz mieliSmy jedenascio-
ro dzieci, kazdemu dziecku przypisaliSmy inny
miesigc, a miesigc 12 przypadt nauczycielce.
Pomyst polegat na obserwaciji jak poszczegolne
jednostki formuja sie w czasie (w tym przypad-
ku mierzonym miesigcami) i jak wigza sie one
z pracg archeologow.
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Fot. 28. Metalowy kosz ukazujacy stratygrafie.

Komentarze byty zréznicowane: ,Styczen byt
dawno temu, teraz jest grudzien.” ,Jak sie skon-
czy grudzien, to wszystko zacznie sie od nowa.”
»2Ziemia ma mniej niz dwanascie warstw.”

Szescioro dzieci chodzito do szkoty przez
wszystkie trzy dni trwania zaje¢. Przed rozpo-
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Fot. 30. Amelia (po): ,Warstwy ziemi, kamienie,
gdzie umarli lidzie”.

Fot. 31. Eva, przed rozpoczeciem zajec.

czeciem eksperymentu, wszystkie dzieci sadzi-
ty, ze pod ziemig znajduje sie lawa; niektorzy
powiedzieli tez ziemia, piasek i korzenie. Na
koniec zaje¢ wszystkie dzieci méwity, ze pod
ziemig znajdujg sie rézne warstwy i ze w tych
warstwach mozna tez znalezé stare Sciany,
szkielety i korzenie. Rysunek wybrany jako przy-
ktad pokazuje, ze po zajeciach wiele z dzieci
byto w stanie wyobrazié¢ sobie poziome stratyfi-
kacje ziemi, po ktérej chodzg. Widac to na rysun-
kach Amelii, czy na rysunkach Evy, na ktérych
najpierw ,pod spodem jest ziemia i korzenie”,
a potem ,trawa”, ale z jasno zaznaczonymi
nawarstwieniami pod budynkiem.
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Fot. 32. Eva, na zakonczenie zajec.

ZAJECIA NR 4. JAKICH NARZEDZI
UZYWAJA ARCHEOLODZY?

OPIS | CHARAKTERYSTYKA GRUPY

Grupa zajeciowa ztozona byta z 11 dzieci,
8 chtopcéw i 3 dziewczynek.

Cel zajeé, wykorzystana metodologia
i przygotowanie zaje¢ badawczych

Celem badan byto pokazanie pracy archeolo-
gow poprzez narzedzia, ktoérych uzywajg na co
dzien.




Przedszkole Asunduse Lasteaed (Tallin, Estonia)

Zajecia wymagaty sporo przygotowarn:

W ramach zaje¢ dzieci miaty wzig¢ udziat
w wykopaliskach na szkolnym placu zabaw, aby
moc porozmawiaé o materiale, ktéry archeolo-
gia bada i o jego kruchosci (jak wazne jest prze-
strzeganie nienaruszalnosci warstw stratygra-
fii podczas wykopalisk; jak istotne jest uzycie
wiasciwych narzedzi, z poszanowaniem dla
dziedzictwa archeologicznego, itd.).

Fot. 33. Narzedzia archeologa.

Przed zajeciami dobraliSmy rézne narzedzia.

Zajecia trwaty tgcznie 24 godziny, podzielone na
3 dni. Jak poprzednio, nauczycielki przygotowaty
zajecia wczesniej. W przeddzien zaje¢ nauczy-
cielki poprosity dzieci o zastanowienie sie nad
tym, z jakich narzedzi korzystajg archeolodzy,
proszac o odpowiedz w formie rysunkdw.

Archeolodzy uzywajg rdéznorodnych narzedzi,
w zaleznosci od wykonywanego zadania. Przepro-
wadzimy teraz symulacje wykopalisk archeolo-
gicznych: ,Jakich narzedzi powinnismy uzy¢?”

Grupa uczniéow udata sie na plac zabaw, gdzie
specjalnie przygotowano pas ziemi oznaczony
tasma elastyczng dzielgcg teren na sektory.
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Fot. 34. Praca w terenie.

Reakcje dzieci byly rézne: ,Dlaczego ten teren
jest podzielony na kwadraty?”; ,Zeby nikt sie
tu nie bit”; ,Dorosli sie nie bijg”; ,Musisz zmie-
rzy¢ dtugosé linijka”; ,Potrzebujemy lupy, zeby
moc lepiej obserwowac ziemig”; ,Archeolodzy
znajdujg dinozaury”; ,Potrzebujg duzo czasu”;
,Czyszczg to pedzelkiem”...

Wykopaliska byty ograniczone do wyzna-
czonego terenu. Wszystkie znaleziska,
ktére dzieci uznaty za wazne, umiesciliSmy
w plastikowych woreczkach, kazdorazowo
odnotowujgc ich lokalizacje w arkuszach
pracy. Mimo iz nie moglismy kontynuowaé
tych zaje¢ przez dtuzszy czas, dzieci zaob-
serwowaty, ze praca archeologa jest wyczer-
pujgca i ze wszystko nalezy zapisywaé
bardzo uwaznie i szczeg6towo.
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Fot. 35, 36, 37 i 38. Dokumentacja i opisywanie
artefaktow.

Fot. 39. Sebastian (przed): ,znalezione przedmioty
wktada sie do maszyny, a potem wywozi".
Fot. 40. Sebastian (po): ,szpachelka i pedzelek”.

Rysunki (przed i po) pokazujg te zmiane: przed:  a potem wywozi”; po: praca archeologa wigze
,Znalezione przedmioty wktada sie do maszyny,  sie ze ,szpachelka i pedzelkiem”.
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PODSUMOWANIE

Ocena przeprowadzona po czterech zajeciach,
oparta na rysunkach pochodzacych sprzed
zaje¢ i wykonanych na zakoniczenie zajec,
pokazuje, ze po pierwszym kontakcie z arche-
ologig uczniowie byli w stanie skonceptuali-
zowa¢ wazne aspekty wiasnego otoczenia
i poszerzy¢ rozumienie pojecia ,przesztosc”.
Jak sadzimy, istotne byto rowniez, ze dzieci byty
w stanie rozszerzy¢ wtasng koncepcje dziatal-
nosci naukowej na inne obszary, takie jak nauki
spoteczne i humanistyczne.
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4.3. PRZEDSZKOLE KEDAINIU LOPSELIS-DARZELIS
2ZILVITIS” (KIEJDANY, LITWA).

ARCHEOLOGIA W PRZEDSZKOLU

1. WSTEP KOORDYNATORA

Przedszkole ,Zilvitis” w Kiejdanach ma dtugie
tradycje edukacji dzieci w zakresie sztuki
i odgrywa wazna role w przekazywaniu uczniom
tradycji i wartosci litewskiej kultury. Wspotpra-
ca nauczycieli z CSIC rozpoczeta sie od projek-
tu COMENIUS pod tytutem ,Odkrywanie swia-
ta. Rozwdj umiejetnosci przez eksperymenty
i eksploracje”, w ramach ktérego wprowadzo-
no tez niektére aspekty nauczania archeologii
w klasie.

Projekt badawczy przeprowadzony przez przed-
szkole skorzystat tez z nieocenionej pomocy
waznego miejscowego archeologa, p. Algirda-
sa JukneviCiusa, pracownika Muzeum Regio-
nalnego w Kiejdanach (www. kedainiumuzie-
jus.lt). Jego udziat na kazdym etapie projektu,
wraz ze wspaniatg pracg nauczycielek, pozwolit
uczniom doswiadcza¢ krok po kroku prawdzi-
wych prac archeologicznych, z uzyciem auten-
tycznych zrodet z pierwszej reki. Nalezy réwniez
podkresli¢, ze projekt bardzo sie przyczynit
do podniesienia swiadomosci uczniow i ich
rodzin na temat roli badan archeologicznych
w rozumieniu naszego lokalnego dziedzictwa
i w zrobwnowazonym zarzadzaniu bezposred-
nim otoczeniem, zapewniajgc elementy wzmac-
niajgce poczucie przynaleznosci do spotecz-
nosci lokalnej. Nie traciliSmy ponadto z oczu
konstruktywistycznej $ciezki rozwoju propono-
wanej w projekcie ScilLit, gdzie uczniowie sa
pierwszoplanowymi bohaterami opowiesci.
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2. WSPOLNA METODOLOGIA
WYKORZYSTANA
W PROJEKCIE

Po odbyciu szkolenia i pod kierunkiem arche-
ologa z Muzeum Regionalnego w Kiejdanach,
nauczycielki przeprowadzity zajecia prowadza-
ce uczniow do zrozumienia swojego bezposred-
niego otoczenia i roli archeologii w jego doce-
nieniu, poszanowaniu i ochronie.

Nauczycielki potgczyty propozycje CSIC at
School z sugestiami lokalnego archeologa,
tworzac podanag nizej liste:

1. Czym jest archeologia?

2. Archeologia jako nauka badajgca prze-

sztosé.
Praca w archeologii.

Jak pozyskuje sie dane: wykopaliska.

o

Zachowywanie pozostatosci materialnych
w czasie.

6. Prace konserwatorskie.
7. Badania laboratoryjne.
8. Muzeum.

9. Przesztos¢ Kiejdan.

10.Dziedzictwo kulturowe.



Przedszkole Kedainiu Lopselis-Darzelis ,Zilvitis” (Kedainiai, Litwa)

3. OPRACOWANIE
PROJEKTU BADAWCZEGO:

“ARCHEOLOGIA
W PRZEDSZKOLU™

3.1. OPIS | CHARAKTERYSTYKA
GRUPY

Projekt badawczy trwat dwa dni; udziat wzie-
to 16 dzieci w wieku od czterech do pieciu lat.
Projekt podzielony byt na etapy — naprzemien-
nie zajecia w szkole i w terenie (wykopaliska
archeologiczne) oraz w Muzeum Regionalnym
w Kiejdanach.

3.2. CEL PROJEKTU BADAWCZEGO

a) Cel ogolny

Ogolnym celem projektu byto odkrycie przez
uczniow czym jest archeologia i dlaczego jest
dla nas wazna.

b) Cele szczegdtowe

Zgodnie z celem ogo6lnym zaproponowali-
smy:

Nauczy¢ dzieci o pracy wykonywanej przez
archeologow.

Opracowaé zajecia praktyczne zwigzane
za archeologig w bezposrednim otoczeniu
dzieci: zebra¢ i przeanalizowa¢ informa-
cje i nauczy¢ sie odpowiedniego stownic-
twa.

Poméc uczniom osiggnaé lepsze zrozumie-
nie wtasnego srodowiska.
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3.3. OPRACOWANIE

| PRZYGOTOWANIE
DZIALAN BADAWCZYCH
PRZEPROWADZONYCH
PRZEZ UCZNIOW

Krok pierwszy: Czym jest archeologia?

Pierwszym krokiem byto zadanie pytania: Czym
jest archeologia? OmowiliSmy temat zajeé
w grupie. Tylko jedno z dzieci powiedziato, ze
archeologia wigze sie z wykopaliskami. Wiek-
szos$¢ dzieci nie wiedziata, co powiedzieé.

Po dyskusiji pokazatysmy dzieciom film doku-
mentalny pt. ,Jak odbywajg sie wykopaliska
archeologiczne: Bajorai 2012", dostepny (w jez.
litewskim) pod adresem: www.youtube.com/
watch?v=L- cA6_HnBeY.

Krok drugi: Rysunki dzieci i dyskusja

Nastepnie poprositySmy dzieci, aby wykonaty
rysunki zawierajgce pierwsze hipotezy zwigza-
ne z odpowiedzig na pytanie: Co robig arche-
olodzy?

Fot. 1. Pani archeolog przy pracy.




Archeologia w przedszkolu

o ” Krok trzeci: Spotkanie
z p. Algirdasem Jukneviciusem,
B archeologiem i pracownikiem
s Regionalnego Muzeum w Kiejdanach
H
L

projekt skorzystat ze wsparcia i wspotpracy
archeologa zatrudnionego Muzeum Regio-
nalnym w Kiejdanach, p. Algirdasa Jukne-
viciusa, ktéry odwiedzit szkote i spotkat sie
z dzie¢mi.

Fot. 2 i 3. Archeolodzy pracuja przy systemie sit na
wykopaliskach.

Fot. 4. Grupa archeologdéw.

W rysunkach wyrézniato sie to, jak wiernie
dzieci przedstawiaty sceny z obejrzanego
wczesniej filmu: prawie wszystkie pokazy-
waty systemy wykorzystywane do przesie- Podczas jego wizyty mogliSmy obejrzeé rézne
wania piasku, jak rowniez obecnos¢ zaréowno  slajdy przedstawiajgce prace archeologiczna
mezczyzn, jak i kobiet w zespole prowadza- i najwieksze odkrycia dokonane na terenie
cym wykopaliska. Kiejdan.

Fot. 6. Archeolog prezentuje swoja prace.
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Przedszkole Kedainiu Lopselis-Darzelis ,Zilvitis” (Kedainiai, Litwa)

Fot. 7. Archeolog opowiada o swojej pracy.

Krok czwarty: Wycieczka do Muzeum
Regionalnego w Kiejdanach

Muzeum Regionalne w Kiejdanach jest jedng
z najstarszych placéwek tego rodzaju na Litwie.
Zatozono je w roku 1922.

Podczas wizyty w muzeum, archeolog pokazat
dzieciom przedmioty znalezione na terenach
otaczajgcych nasze miasto. Opowiedziat tez jak
przedmioty te zostaty znalezione i do czego byty
kiedys uzywane.

Krok piaty: Praktyczne prace
wykopaliskowe na Starym Miescie
w Kiejdanach, gdzie kiedys
znajdowaly sie karczmy

Kilka dni pdézniej archeolog zasugerowat prze-
prowadzenie wykopalisk na kawatku ziemi
w starej czesci miasta.

Przed przystgpieniem do pracy, wyjasnit dzie-
ciom podstawy prowadzenia wykopalisk (proce-
dury pracy, wymagane narzedzia).

Prace prowadziliSmy w zespotach, a dzieci
pracowaty bardzo ostroznie. Znalazty monety
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Fot. 8,9 10. Z wizytg w muzeum.

miedziane, fragmenty glinianego dzbana i szkio.
Podczas wykopalisk dzieci zmierzyty gtebokosc¢,
na ktérej znajdowatly sie odkryte przedmioty
i opisaty swoje znaleziska. Archeolog pokazat
dzieciom jak oczyszcza sie¢ miedziane monety
i jak sklei¢ fragmenty dzbana.



Archeologia w przedszkolu

Fot. 11, 12, 13 i 14. Praktyczne prace wykopaliskowe na Starym Miescie w Kiejdanach.

Krok szosty: Dzieci odwiedzajag Dom
Arnet

Dom Arnet zapewnia niezwykty wglad zycie
spotecznosci szkockiej w Kiejdanach w XVl
i XVII wieku, tuz obok Rynku Gtéwnego owcze-
snego miasta. Jest tez przyktadem siedemnasto-
wiecznej i osiemnastowiecznej miejskiej architek-
tury mieszkalnej. Nastepnie Ewangelicki Kosci6t
Zreformowany zatozyt w tym miejscu plebanie.
W roku 2015 dom stat sie centrum rzemiost trady-
cyjnych pod nazwg Dom Arnet. Jest on prowa-
dzony przez Muzeum Regionalne w Kiejdanach.
Dzis jest to preznie dziatajgca placowka kultury,
oferujgca warsztaty z robétek recznych, cerami-
ki, wyplatania koszy, stolarstwa, itd. Warsztaty
prowadzg zawodowi rzemieslnicy i popularni
artysci (www.kedainiutvic. It/tourism/en/objects/
traditional-craft-centre- arnet-s-house).
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Nasza wizyta koncentrowata sie na meto-
dach restaurowania przedmiotéw znalezio-
nych podczas wykopalisk oraz uzyskaniu z nich
informacji badawczych. Czes¢ pracy polegata
na zaznajomieniu dzieci z technikami odnawia-
nia przedmiotow ztozonych z matych fragmen-
téw. Uczniowie mogli zobaczy¢ rézne obiekty
i wyobrazi¢ sobie dawne miejsca, w ktorych
mogty one by¢ uzywane.

Fot. 15. Z wizytg w domu Arnet.
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Fot. 18, 19i 20. Proces sklejania fragmentéw
dzbana.
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Fot. 16 i 17. Z wizytg w Domu Arnet.

Krok siodmy: czyszczenie
i konserwacja fragmentow dzbana
i monet

Przez kilka dni dzieci kleity fragmenty dzbana znale-
zione podczas wykopalisk. Po sklejeniu, fragmenty
ztozono w pojemniku z piaskiem do wyschniecia.
Dzieci musiaty wykonywac zadanie ostroznie, co
pozwolito éwiczy¢ precyzje ruchéw i zdolnosci
manualne (motoryka mata). Wszyscy byli zadowo-
leni z wyniku: udato sie poskleja¢ dzban.

Archeolog pokazat tez dzieciom jak mozna
czysci¢ miedziane monety w bardzo oryginalny
sposob. PrzecieliSmy na pét pomidor i umiesci-
lisSmy monety w jego wnetrzu. Po chwili delikat-
nie obmyliSmy je mieszaning mydta i wody za
pomoca pedzelka. Ta procedura bardzo przyku-
ta uwage dzieci.

Figure 21. Cleaning copper coins.




Archeologia w przedszkolu

3.4. KONCOWA EWALUACJA ZAJEC

Podczas projektu dzieci mogly dowiedziec sig, ze
archeologia jest nauka ktora bada zycie codzienne
i kulture ludzi. Aby by¢ archeologiem trzeba zdoby¢
bardzo duzo wiedzy, poniewaz jest to zawod wyma-
gajacy specjalnego przeszkolenia.

Odkrycia archeologiczne pozwalajg nam
zrozumie¢ jak zyli ludzie w przesztosci. W tym
sensie, dzieci poréwnaty archeologie do pracy
detektywoéw.

Praca ramie w ramie z archeologiem z Muzeum
Regionalnego byta dla dzieci wspaniatg okazja:
to byto niezapomniane doswiadczenie, ktére
pozwolito dzieciom wejs¢é w kontakt z prawdzi-
wa archeologia.
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Fot. 22, 23 i 24. Czyszczenie monet miedzianych.

Zajecia miaty takze bardzo duzy wptyw na szko-
te, samych uczniéw i ich rodziny, oraz na miasto
Kiejdany, co mozna wywnioskowac¢ z artykutu
opublikowanego w prasie lokalnej oraz czasu,
jaki poswiecita naszemu projektowi lokalna
telewizja.

Fot. 25i 26. Artykut z lokalnej gazety. Ponizej, dyrektor
udziela wywiadu podczas wykopalisk.







Archeologia jest takze dla dzieci

4.4. PRZEDSZKOLE NR 34 (BYDGOSZCZ).
ARCHEOLOGIA JEST TAKZE DLA DZIECI

1. WSTEP KOORDYNATORA

Projekt przeprowadzony w Przedszkolu nr 34
w Bydgoszczy zajat kilka tygodni i objat wszyst-
kie grupy, czyli ok. 90 dzieci. Jak zobaczymy,
projekt miat na celu wdrozenie wszystkich
propozycji CSIC at School przekazanych nauczy-
cielom podczas szkolenia wstepnego w ramach
projektu SciLit. Nauczyciele z Bydgoszczy odbyli
rowniez drugie (dwudniowe) szkolenie w lutym
2017 r. w Bydgoszczy. Nauczyciele dobrze wyko-
rzystali odbyte szkolenia; przygotowany zostat
obszerny projekt, ktory pozwolit dzieciom na
pogtebione zrozumienie archeologii jako dziedzi-
ny nauki, a takze tego, jak archeologie uprawia
sie dzis. Projekt oparty byt na zatozeniu, ze nale-
zy ponownie przemysle¢ niektore zakorzenione
poglady na temat archeologii, jako dyscypliny
naukowej, a takze potaczy¢ nauczanie archeolo-
gii z codziennym zyciem uczniow.

Doswiadczenia Przedszkola nr 34 mogg postu-
zy¢ za przyktad tego, jak archeologie mozna

Fot. 1. Dzieci z Przedszkola nr 34.
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przekrojowo wtgcza¢ w nauczanie. Ponad-
to podajg one wiele ciekawych pomystow na
prowadzenie zaje¢ w klasie.

2. WSPOLNA METODOLOGIA
WYKORZYSTANA
W PROJEKCIE

Materiaty opracowane przez CSIC at School dla
projektu SciLit (prezentacje PowerPoint roze-
stane do wszystkich partneréw wraz z instruk-
cjg prowadzenia projektéw) wykorzystano do
przeprowadzenia zaje¢ opisanych w ponizszym
rozdziale. Ponadto, nauczycielki przeszukaty
zasoby internetowe (Wikipedia) i praktycznie
wprowadzity pojecia oméwione w trakcie szko-
len wstepnych. Postuzyty sie tez nastepujgcymi
zrodtami ksigzkowymi:

1. Archeologia. Teorie, metody, praktyka.
Paul Bahn i Colin Renfrew (Warszawa,

2002).

2. Wstep do archeologii, Dorota tawecka
(Warszawa, 2003).

3. Nieinwazyjne rozwigzanie zasobow dzie-

dzictwa archeologicznego: potencjat
i mozliwosci, pod red. Michata Pawlety
i Rafala Zaplatay (Lublin 2015, dostepne
pod: http: //e-naukowiec.eu/wp-content/
uploads/2016/06/ksiazka_maly_rozmiar_
pliku.pdf).



Wykorzystano podstawowe metody nauczania
przedszkolnego w pracy z dzieémi, na przy-
ktad:

1. Metoda samodzielnej nauki: zacheca
dzieci do kreatywnosci, zwigkszajgc
wiedze i umiejetnosci praktyczne, majac
na celu rozwijanie pozytywnych postaw
wobec odkrywania nauki.

Autonomia: celem jest rozwiniecie u dzie-
ci autonomii, wspierajgc indywidualne
rozwijanie problemow.

Metoda ,pokaziobserwuj” rozwija percep-
cje i dzieci i wzbogaca ich wiedze.

3. OPRACOWANIE
PROJEKTU BADAWCZEGO:
,ARCHEOLOGIA JEST
TAKZE DLA DZIECI”

3.1. OPIS | CHARAKTERYSTYKA
GRUPY

Przedszkole “Mali Odkrywcy” (numer 34
w Bydgoszczy) to placéwka publiczna, do
ktorej uczeszczajg dzieci w wieku od lat trzech
do siedmiu. Przedszkole miesci sie na jednym
Z najbardziej robotniczych osiedli Bydgosz-
czy, ktora z kolei jest 6smym co do wielkosci
miastem w Polsce. Dzieci sg przewaznie naro-
dowosci polskiej, chociaz uczeszczajg tez
uczniowie innych narodowosci (obecnie s3 to
dzieci z Butgarii, Hiszpanii, Estonii, Stowenii,
Korei i Biatorusi).

Projekt prowadzity cztery nauczycielki, a uczest-
niczyty w nim dzieci w wieku od lat czterech do
siedmiu.
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3.2. CEL PROJEKTU BADAWCZEGO

Ogodlny cel projektu polegat na nauczeniu dzieci
dyscypliny naukowej, ktorej dotad nie znaty: arche-
ologii. Ten cel ogdlny osiggnieto poprzez dazenie
do konkretnych celéw szczegétowych:

Opisanie przedmiotu badan archeologii.

Wyjasnienie uczniom powigzan i réznic
miedzy archeologig a pokrewnymi naukami,
zwtaszcza paleontologig i antropologia.

Wprowadzenie pojecia zapisu archeolo-
gicznego: pokazanie dzieciom jak powsta-
ja nawarstwienia jakiego rodzaju myslenie
naukowe stosuje sie w archeologii.

Dlaczego wybralismy wtasnie archeologie?

W projekcie COMENIUS ,Odkrywamy Swiat”
przeprowadzonym kilka lat temu poznaliSmy
tajniki pracy archeologéw. Podczas zajec
w ramach tamtego projektu dzieci odkryty, ze
archeologia jest dyscypling naukowg. Tema-
tyka archeologiczna bardzo zainteresowata
dzieci i okazata sie przydatna w pracy w klasie.
To doswiadczenie dato nauczycielom nowe
umiejetnosci i szerszg wiedze. WzieliSmy
udziat w projekcie ScilLit aby nadal szkoli¢ sie
w zakresie tego materiatu i pracowac¢ w podob-
ny sposéb z innymi dzie¢mi tak, aby zrozumiaty
dlaczego wazne jest studiowanie przesztosci
i dlaczego przesztos¢ jest nam potrzebna zeby
lepiej rozumie¢ czasy obecne.



3.3. OPRACOWANIE

| PRZYGOTOWANIE ZAJEC
BADAWCZYCH: OPIS DZIALAN
PRZEPROWADZONYCH PRZEZ
DZIECI

Ewaluacja wiedzy uczniow przed
rozpoczeciem zajec, rozwazania
na temat tresci i struktury wiedzy
naukowej (NOS)

Pierwsze zajecia miaty na celu ocene dotych-
czasowej wiedzy uczniéw na temat archeologii.
W kazdej z grup zadaliSmy pytanie ,Czym jest
archeologia? i ,Co robig Archeolodzy?”

Nastepnie poprosiliSmy dzieci o wyrazenie na
rysunkach wtasnych wyobrazen na temat tego,
czym jest archeologia i co robig ludzie, ktérzy
sie nig zajmuja.
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Fot. 2. Archeolodzy wykopuja kosci.

Rysunki byty bardzo réznorodne. Niektére
dzieci wiedziaty, ze archeolodzy co$ wykopu-
ja, na przyktad kosci, albo kosci dinozaurdw,
jednak wiekszos¢ podawata niezwigzane
z archeologig pomysty, jak na przyktad ,arche-
olodzy obserwowali gwiazdy”; albo ,grali
w pitke”; albo ze archeolog to ktos, kto ,malo-
wat tadne obrazy”...
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Fot. 3. Kacper: ,Archeolodzy opiekuja sie psami”.
Fot. 4. Archeolog... bada rézne rzeczy w dzungli.

Nastepnie stworzyliSmy mape pojeciowa, ktéra
odzwierciedlata pomysty uczniéw.

Fot. 5. Tworzenie mapy pojeciowej.




Przedszkole nr 34 (Bydgoszcz, Polska)

Fot. 6. Mapa pojeciowa.

Analiza ontologii (zestawu pojec)
potrzebnych do przeprowadzenia
zajec, w formie mapy Novaka

Od samego poczatku rozumielisSmy jak wazne sg
pytania w pracy badawczej (w oparciu o zatozenia
,Natury dociekan naukowych” (NOSI). Tworzac
mape pojeciowq na temat archeologii, dzieci zada-
waly nastepujgce pytania: Co? Jak? i Dlaczego?

Rysunki wczesniej wykonane przez dzieci zosta-
ty wykorzystane w ocenie wczesniejszego rozu-
mienia archeologii i tego jak sie ono zmienito po

wzieciu udziatu w zajeciach. Pozwolito nam to
oceni¢ efektywnosc¢ zajec.

Jednoczesnie nauczycielki same zapoznaty sie
z tematyka archeologiczng i opracowaty nowe
stownictwo w formie grafiki ponizej.

a) Wykrywanie btednych przekonan

Proponowane przez nas zajecia skupity sie na
odpowiedzi na pytania Co? Jak? i Dlaczego?
Dzieki tym pytaniom dzieci mogty zweryfikowac¢
wczesniejsze btedne przekonania zwigzane
z archeologig i archeologami.

b) Sciezka eksperymentalna

Jak zobaczymy, nauczycielki pomogty uczniom
nauczy¢ sie prowadzi¢ badania archeologiczne,
poprzez ré6znorodne zajecia majgce wyposazyé
dzieci w konieczne pojecia. Ta Sciezka ekspe-
rymentalna opierata sie na metodologii stwo-
rzonej przez CSIC at School, ktérg nauczycielki
prowadzgce poznaty podczas réznych szkolen
(wr. 2016 w Madrycie i w r. 2017 w Bydgosz-
czy). Metodologie te dostosowano do wieku
uczniéw.

Dating metheds in srchasclogy

Archaeology - scientific field
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Ryc. 7. Mapa Novaka: Archeologia.
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3.4. PRZEPROWADZONE ZAJECIA
3.4.1. Zajecia ,Uptyw czasu”

Celem zaje¢ byto uswiadomienie sobie przez
dzieci uptywu czasu.

Najpierw oméwiliSmy z dzieémi sposoby
mierzenia czasu: zegary, dni tygodnia i miesigca

Archeologia jest takze dla dzieci

i kalendarz. RozmawialiSmy tez o chronologii,
pokoleniu rodzicow i dziadkéw, o nastepowaniu
po sobie wydarzen i o tym, jak ksztattujg nasza
historie.

Po dyskusji dzieci zrobity ,pudetko czasu”,
ktérego wykonanie polegato na codziennym
umieszczaniu w pojemniku (w naszym przypad-
ku w przezroczystej butli plastikowej) réznych
materiatow.

Fot. 8,9,10, 11, 12i 13. Przygotowujemy pudetko czasu.

107



Przedszkole nr 34 (Bydgoszcz, Polska)

Fot. 14 i 15. Przygotowujemy pudetko czasu.

Pierwszego dnia do ,pudetka czasu” wtozyli-
$my odciete brzegi plakatu mapy pojeciowej,
drugiego dnia rzeczy zwigzane z kolejnymi zaje-
ciami (plasteline, kawatki papieru, itd.); kazdego
dnia doktadajgc cos nowego. Zajecia pomo-
gty dzieciom zrozumiec¢ i zwizualizowaé sobie
fakt, ze rozne dziatania z przesztosci pozosta-
wiajg Slady, ktére mozemy obserwowacé: rozne
warstwy w pudetku czasu wigzg sie z danym
dniem zaje¢. W ten sposob mogliSmy zmierzyé
uptyw czasu.

Aby uswiadomi¢ sobie roznice miedzy dzisiej-
szymi dzie¢mi a dzie¢mi z przesztosci, obejrze-
lismy stary film, w ktérym dzieci musiaty wska-
zaC uzywane w przesztosci przedmioty, ktdre
dzisiaj bardzo sie zmienity (meble, urzadzenia
kuchenne, telefony, itd.).

Na koniec zaje¢ pokazaliSmy dzieciom stare
kroniki przedszkolne, ilustrowane wieloma zdje-
ciami, ukazujgce zmiany, jakie zaszty w przed-
szkolu, zarowno w odniesieniu do umeblowania
sal, jak i noszonych ubran.
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Fot. 16. Przegladamy stare kroniki przedszkolne.

3.4.2. Zajecia , Kufer u dziadkow”

Poprzednie zajecia byty wprowadzeniem do
nastepnych, w ramach ktérych poprosiliSmy
dzieci o zidentyfikowanie wtasciciela znalezio-
nego na strychu kufra, wypetnionego réznymi
przedmiotami.

Przed rozpoczeciem zadaliSmy dzieciom kilka
pytan: Czy wiedza o naszej przeszitosci jest
wazna? Dlaczego / dlaczego nie? Czy wazna
jest wiedza o przesztosci ludzi? Dlaczego /
dlaczego nie? Ludzie zyja w Europie przynaj-
mniej od stu tysiecy lat — czy wiedza o ich zyciu
jest wazna?



Wszystkie dzieci zgodzity sie, ze znajomosé
naszej przesztosci i przesztosci ludzi w ogole
jest ciekawa, a nawet fascynujgca. Wiedza
o nich daje nam informacje o nas samych.

Nastepnie nauczycielka pokazata dzieciom
stary kufer, ktéry ,znalazta wczoraj na stry-
chu u swojego dziadka”. Pokazata przedmioty
w kufrze, jeden po drugim, zadajgc dzieciom
rézne pytania:

Co mozemy powiedzie¢ o witascicielu tych
przedmiotow?

Kto ich uzywat?

Czy byta to kobieta, czy mezczyzna?
Kiedy ta osoba zyta?

Czym sie zajmowata?

Odpowiedzi na te pytania przyblizyty dzieciom
idee, ze mozemy uzyskac informacje o ludziach
z przedmiotow, ktorych uzywali; przedmioty dajg
nam informacje o ludziach i spotecznosciach,
ktore je wytworzyty i wykorzystywaty.

Kazda z grup przedszkolnych miata witasny
kufer z réznymi przedmiotami charakterystycz-
nymi dla jakiej$ osoby (odzwierny, krawiec,
zegarmistrz, dziennikarz wojenny, kowal, stra-
zak). Pdzniej dzieci odwiedzaty wszystkie inne
grupy i ogladaty ich przedmioty.

Podsumowujac zajecia, poprositySmy dzieci
0 przyniesienie jakichs przedmiotéw swoich
dziadkéw, i opowiedzenie historii z nimi zwigza-
nej; zatozylismy tez ,Kacik Bab¢ i Dziadkow”.
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Fot. 17,18 19. Stary kufer u dziadkoéw.




3.4.3. Zajecia: Wycieczka do
Muzeum mydta i historii brudu

Muzeum Mydta i Historii Brudu w centrum
Bydgoszczy (http:// www.muzeummydla.pl).
rozpoczeto dziatalnos¢ w roku 2012. Jest to
bez watpienia placéwka szczegdlna. Wysta-
wy Muzeum ukazujg zdrowotng przesztosc
Bydgoszczy, z jej dtugimi tradycjami produk-
cji mydet wysokiej jakosci (od najstarszych,
wytwarzanych z ttuszczu jagniecego i oliwy, po
najnowsze detergenty do prania odziezy, jak np.
Persil).

Podczas wizyty dzieci miaty okazje ogladac
uzywane w przesztosci przedmioty i poréwny-
wac je z rzeczami uzywanymi obecnie; zaob-
serwowaly tez, ze niektére muzea starajg sie
prezentowaé¢ swoje eksponaty z przesztosci
w kontekscie, aby doktadniej pokazac jak prze-
sztos¢ wygladata. Pozwolito nam to powigzaé
naszg wizyte z nastepnymi zajeciami, poswie-
conymi doniostej roli kontekstu.

3.4.4. Zajecia: ,,Gra w kontekst”

Celem zaje¢ byto zrozumienie przez dzieci, jak
istotny jest kontekst. Kiedy widzimy przedmio-
ty w kontekscie, nadajg one sobie nawzajem
znaczenie. Kiedy natomiast przedmioty sa
z kontekstu wyjete, tracg znaczng czes¢ infor-
macji, ktérych mogtyby nam dostarczyc.

Pokazatysmy dzieciom plan domu o czterech
pokojach, z sypialnig, tazienkg, kuchnig i duzym
pokojem; wreczytySmy im tez zestaw przedmio-
tow powigzanych z tymi pokojami. Najpierw
dzieci musiaty przyporzadkowa¢ kazdy przed-
miot do odpowiedniego pokoju.

Nastepnie trzeba byto catkowicie zakry¢ plan
pokoi: jedynie widzialne pozostaty S$ciany
zewnetrzne, tak ze dzieci widziaty, ze to budy-
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nek. Pokrylismy wszystkie pokoje trzema
warstwami papieru w kolorze piasku.

Warstwa pierwsza, od gory, miata jeden otwor;
warstwa druga, pod pierwszg, miata dwa do
trzech otworéw; a trzecia od trzech do pieciu).
Dzieci musiaty nastepnie odstoni¢ obrazki,
warstwa po warstwie, prébujgc odgadngé o jaki
pokdj chodzito. Przedmioty, ktore dzieci widzia-
ty wczesniej, daty im wyobrazenie o przeznacze-
niu pokoju, mimo iz mozna byto zobaczy¢ tylko
maty fragment.

Po zebraniu hipotez na temat przeznaczenia
kazdego z pokoi, odstoniliSmy caty obrazek,
zeby sie przekonac, czy mielismy racje.

Te zajecia okazaty sie bardzo przydatne w poka-
zaniu, ze chociaz informacje o danej spoteczno-
$cimoga byc¢ szczatkowe, kontekst moze poméc
nam zrozumie¢ jak dawniej zyli ludzie.

3.4.5. Zajecia: ,Patrzymy na ziemie”

Kiedy dzieci odkryty, ze mozemy pozyskiwac
informacje z przedmiotéw (,Kufer Dziadkow”,
,Gra w kontekst”), wyszliSmy na dwér zeby
prowadzi¢ badania w parku obok szkoty.

Najpierw wybraliSmy obszar badan, a nastepnie
rozmawialiSmy o tym obszarze postugujac sie
mapa i zdjeciem lotniczym: w ten sposéb dzieci
zyskaly inne spojrzenie na to miejsce i lepiegj je
poznaty.

Nastepnie rozpoczeliSmy ogledziny terenu.
Wszystkie dzieci otrzymaty mate flagi do ozna-
czania znalezionych przedmiotéw. Dzieci otrzy-
maty instrukcje zeby nie dotyka¢ znalezisk, ale
oznakowac flagg miejsce, gdzie sie znajduja.
Nastepnie, grupowo zaznaczyliSmy przedmioty
na mapie.



Archeologia jest takze dla dzieci

3.4.6. Zajecia: Formutowanie hipotez
Kiedy wszystkie elementy oznaczyliSmy na
mapach, dzieci staraty sie wyjasni¢ ich znacze-
nie w kontekscie, w jakim zostaty znalezione.

Dla przyktadu:

+ Dziewczynka bawita sie na placu zabaw
i zgubita opaske (opaska na ziemi).

« Jakie$ dzieci szty obok szkoty i jadty stody-
Fot. 24. Przygladamy sie lotniczemu zdjeciu terenu. cze (pap|erk| po Sl—odyczach na Z|em|)
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3.4.7. Zajecia: Warstwy gruntu

Zajecia ,Pudetko czasu” to doskonate wprowa-
dzenie do warstw gruntu. Na tym przyktadzie
pokazaliSmy dzieciom inne ,pudetka czasu’,
powstate ze smieci. Wyjasnilismy, ze w ten sam
sposob, w jaki dodajemy warstwy do naszego
pudetka czasu, w przyrodzie powstajg kolejne
nawarstwienia gruntu (tylko ze zajmuje to o wiele
wiecej czasu).

W oparciu o obraz forowania sie warstw (stra-
tyfikacji), przygotowany przez CSIC at School,
omowilismy to, jak uptyw czasu zmienia nasze
otoczenie.

Fot. 25. Studium stratygrafii.

Kiedy konczy sie pewien okres, albo jakies miej-
sce jest opuszczone, domy zostajg porzucone,
a pOézniej w tym samym miejscu mogg powstaé
nowe domy. Uptyw czasu i nastepowanie po
sobie réznych sposobdéw wykorzystywania
danego miejsca sprzyja formowaniu sie nawar-
stwien (nowych warstw ziemi). Nastepnie dzie-
ci pokolorowaty wtasne warstwy gruntu.

Te zajecia pomogty dzieciom zrozumieé poje-
cie stratyfikaciji: dzieci nauczyly sie, ze warstwa
najnizej jest najstarsza, a im wyzej, tym warstwy
sg swiezsze. Odkryty tez, ze stratyfikacja pozwa-
la archeologom datowac znaleziska.
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Fot. 26 i 27. Identyfikacja i kolorowanie warstw.

3.4.8. Zajecia ,,Pod ziemia”

Na poczatek tych zaje¢, blisko zwigzanych
z poprzednimi, pokazatySmy dzieciom prezen-
tacje w programie Flash, w ktérej dom, z poczat-
ku zamieszkany, zostaje porzucony i zapada
sie (http://museovirtual. csic.es/salas/paisa-
jes/medulas/6_med.htm). Dzieci zrozumiaty,
dlaczego dach zapadt sie jako pierwszy i dlacze-
go w czasie wykopalisk nawarstwienie zawiera-
jace dach jest pod catg reszta.

Nastepnie pokazatySmy dzieciom dwa obrazy
Z tego samego miejsca: pierwszy pokazywat
take nad rzeka, a drugi to samo miegjsce, lecz
tym razem na tgce odbywaty sie wykopaliska
archeologiczne.



Na pierwszym obrazie dzieci prébowaty ziden-
tyfikowa¢ cechy mogace uzasadnia¢ archeolo-
giczne badania tego terenu oraz to, dlaczego ten
obszar mogtby by¢ cenny dla archeologii.

Korzystajgc z tych dwoch obrazkéw, dzieci
wykonaty rysunki przedstawiajgce to, jak ten
teren mogt wyglada¢ w czasach starozytnych,
kiedy mieszkali tam ludzie.

3.4.9. Zajecia ,Jak uptyw czasu
dziata na przedmioty”

Kazda grupa wybrata przedmiot zrobiony z innych
materiatéw (drewno, papier, metal, szkto, plastik)
i umiescita go na oznaczonym miejscu na placu
zabaw. Po uptywie tygodnia, dzieci sprawdzity jak
wptynat na wybrane przez nie przedmioty czas,
warunki pogodowe i jakie znaczenie miat materiat,
z ktérego byly wykonane. Dzieci doszty do wnio-
sku, ze znaczenie miaty wszystkie trzy aspekty.
W oparciu o ilustracje na pot zakrytego samocho-
du, dzieci zauwazyly, ze im wiecej czasu mija, tym
wieksze znaczenie majq te trzy aspekty.

Fot. 28. Wytwarzanie ceramiki.

Nastepnie dzieci analizowaty okresy przydat-
nosci réznych materiatdw oraz to, jak dtugo
moga one przetrwac¢ w zaleznosci od warunkow
zewnetrznych.

3.4.10. Zajecia: Z wizyta w Biskupinie

Po odkryciu i doswiadczeniu tego jak pracujg arche-
olodzy oraz naukowej natury archeologii, rozma-
wiatysmy z dzie¢mi o tym, gdzie pracujg archeolo-
dzy: archeolodzy pracujag na catym Swiecie!

Rzeczywiscie, obszarem badan archeologii jest
caly swiat. Mozna wybra¢ dowolny punkt na
powierzchni globu, albo wybra¢ dowolny okres
dziejéw, a zawsze bedzie tam jakis archeologiczny
problem do zbadania. A zwazywszy, ze archeolo-
gia obejmuje swym zasiegiem catg nasza historie,
mozemy wybrac okres od najwczesniejszych ludzi
do sredniowiecza, a nawet wspoétczesnosci.

Dobrym przyktadem badan archeologicznych
w Polsce jest stanowisko archeologiczne
w Biskupinie, niedaleko Bydgoszczy. Mozna tam
obejrze¢ zycie ludzi w starozytnosci. Biskupin jest
miejscem bardzo znanym w Polsce, a nauczycie-
le zwykle majg dobre pojecie o historii stanowi-
ska, totez tatwiej im przedstawié jg dzieciom.

Biskupin to stanowisko archeologiczne w Woje-
wodztwie Kujawsko-Pomorskim. Wykopaliska
sg tam prowadzone od poczatku XX wieku przez
interdyscyplinarny zespdt, a rekonstrukcja osady
odgrywa wazng role w ksztattowaniu tozsa-
mosci historycznej w Polsce. Dzi§ stanowisko
w Biskupinie oraz znajdujgce sie tam muzeum
sg czescig Narodowego Muzeum Archeologicz-
nego w Warszawie. Jak wspominatysmy, stano-
wisko jest w poblizu Bydgoszczy; mozna tam
dojecha¢ autobusem w mniej niz godzine.

Wiecej informacji o tym niezwyktym miejscu, okre-
slanym czasem jako ,Polskie Pompeje” mozna
znalez¢ pod adresem http://www.biskupin.pl.

Przed wycieczka wykonalismy wspdlnie prace
zwigzane z Biskupinem z réznych materiatow,
jak na przyktad ta rekonstrukcja wykonana
Z patyczkow.



Przedszkole nr 34 (Bydgoszcz, Polska)

Wiosng pojechaliSmy na wycieczke do Bisku-
pina, aby zwiedzi¢ stanowisko i przeprowadzié¢
na miejscu rézne zajecia zwigzane z arche-
ologig. Pracownicy zajmujgcy sie warsztatami
edukacyjnymi na miejscu pokazali dzieciom
procedury wydobywania i opisywania odkrytych
artefaktow. Uczniowie wzieli tez udziat w symu-
lacji wykopalisk, przeprowadzonej przy pomo-
cy drewnianych pudet wypetnionych piaskiem.
Nastepnie dzieci zapisaty i narysowaty materiat,

Fot. 32. Rekonstrukcja osady w Biskupinie.
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Archeologia jest takze dla dzieci

Fot. 33, 34, 35i 36. Wykopywanie, dokumentacja i wykonywanie rysunkéw znalezisk w laboratorium w Biskupinie.

3.4.11. Zajecia:
Spotkanie z archeologiem

Na zakonczenie spotkan z archeologig, zorgani-
zowatysmy spotkanie ze znanym archeologiem
p. Robertem Grochowskim, ekspertem jezeli
chodzi o archeologiczne dziedzictwo Bydgosz-
czy, ktory podzielit sie z nami swoim doswiad-
czeniem i pokazat nam swoje narzedzia pracy
oraz niektore artefakty, ktore badat. Dzieci miaty
okazje poszerzy¢ wiedze, dowiedzie¢ sie wiecej
o historii miasta i pracy archeologéw.

Spotkanie pozwolito nam nawigza¢ wspot-
prace z lokalnymi archeologami, dzieki czemu
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moglismy réwniez odwiedzi¢ stanowisko arche-
ologiczne i kontynuowaé zaznajamianie sie
z archeologia.

Aby zakonczy¢ zajecia i skonsolidowac wiedze
nabyta w ciggu poprzednich dwoéch tygodni
poswieconych archeologii, szukaliSmy informa-
cji na jej temat w réznych ksigzkach i w Interne-
cie. Dzieci odkryty, ze praca archeologéw to nie
tylko wykopaliska i dokumentowanie elemen-
tow na powierzchni danego obszaru. Archeolo-
dzy wykorzystujg tez inne nieniszczgce meto-
dy, jak prospekcja geofizyczna i geochemiczna
oraz analiza zdje¢ lotniczych i satelitarnych.



3.5. KONCOWA OCENA ZAJEC

Po dwdch tygodniach pracy poswieconej arche-
ologii w klasie zaobserwowatysmy, ze:

« Dzieci zrozumiaty, ze archeologia bada
kwestie zwigzane z ludZzmi i z cywilizacjami:
jak ludzie zyli; jak sie odzywiali, jakie mieli
wierzenia, itd.

+ Uczniowie juz wiedzg, ze badanie dinozau-
réw jest domeng innej dyscypliny naukowe;j,
paleontologii.

*  Rozumiejg tez, ze obserwacja wszystkie-
go, co otacza artefakty, jest w archeologii
bardzo wazna. Dlatego tez pojecie kontek-
stu ma kluczowe znaczenie w zrozumieniu
roli artefaktéw; artefakty wnoszg cos do
badan naukowych jedynie w kontekscie.

Ponadto, dzieci doceniajg teraz jak wazna
dla badan naukowych jest doktadna doku-
mentacja obserwacji naszego otoczenia.

Rysunki wykonane w czasie projektu i po projek-
cie pokazujg znaczaca zmiane w umystach dzie-
ci. Kiedy ponownie zapytatysmy: Czym zajmuje
sie archeolog? — 70% dzieci byto w stanie poda¢
odpowiedz na to pytanie: odpowiedzi byty
petniejsze i bardziej szczego6towe, niz te udzie-
lone w pierwszym tescie.

Rzeczywiscie, po analizie rysunkéw i przepro-
wadzeniu badan terenu przez dzieci zauwazyty-
Smy istotne zmiany w ich koncepcji archeologii.
Zwiekszyto sie ich rozumienie tematu. W grupie
trzylatkdw o 76%; wsrod czterolatkow o 77%;
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Fot. 37. Pokazujemy zdobytg wiedze.

u pieciolatkéw o 71%; natomiast u szesciolat-
kéw odnotowatysmy wzrost 0 75%.

Jednak wazna jest dalsza praca: opisane nizej
rysunki pokazujg ile jeszcze zostato do osig-
gniecia:

+ Archeolog odkrywa ludzkie kosci. W pracy
archeolodzy uzywajg matego pedzelka
i topatki do wykopow.

« Archeolog jedzie na wielbtadzie, znajduje
starego cztowieka, stare budynki i piramidy.

Tak czy inaczej, zaobserwowatysmy, ze z uwagi
na swdj interdyscyplinarny charakter, arche-
ologia moze stanowié filar wspierajgcy prze-
kazywanie wiedzy naukowej w klasie: tatwo ja
wkomponowac¢ w przekrojowy program nauki
i ma ona duzy potencjat rozwijania podsta-
wowych zdolnosci poznawczych zwigzanych
z prowadzeniem badan. Kolejng jej zaletg jest
duza obecnos¢ tematyki zwigzanej z archeolo-
gig w dzisiejszym spoteczenstwie, co czyni jg
bardzo interesujaca dla dzieci i ich rodzin.



4.5. OSRODEK DOSKONALENIA NAUCZYCIELI GIJON-ORIENTE

(GIJON, HISZPANIA).
CHODZI O ARCHEOLOGIE

1. WSTEP KOORDYNATORA

W lutym 2017 centrum CSIC at School poprowa-
dzito kurs “Archeologia w klasie”, skierowany do
nauczycieli przedszkoli i szk6t podstawowych.
Kurs odbywat sie pod nadzorem Gijon-Oriente
Teacher Training and Resource Centre, partnera
projektu ScilL.it.

Celem kursu byto pokazanie, ze badania
starozytnych spoteczenstw, a szczegodlnie
badania archeologiczne, oferujg wiele mozli-
wosci przekazywania wiedzy naukowej od
najwczesniejszych etapéw edukaciji. Wiodaca
zasada szkolenia byto oparcie sie na metodo-
logii archeologicznej i podejscie do réznych
kluczowych tematéw poprzez eksperymenty.
Tematyka obejmowata zrodta archeologicz-
ne, definicje zapisu archeologicznego, a takze
ztozong nature danych wykorzystywanych
przez archeologie.

Zajecia przeprowadzone w trakcie szkole-
nia przetozono podzniej na praktyke w réznych
placéwkach szkolnych. Projekt zaprezentowa-
ny ponizej taczyt odbyte szkolenie z aktualny-
mi tresciami programowymi. Wynikiem dziatan
byto stworzenie propozycji o duzym potencjale
dydaktycznym w zakresie podejscia do naucza-
nia w klasie, ktéra bardzo dobrze tgczy rézne
tematy i umiejetnosci rozwijane w edukacji
przedszkolnej z wykorzystaniem wielu réznych
przestrzeni fizycznych.
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2. WSPOLNA METODOLOGIA
WYKORZYSTANA
W PROJEKCIE

Metodologie proponowang przez CSIC at School
wykorzystano do opracowania zajec¢ i przygo-
towania projektu badawczego: nauczyciele
prowadzili ucznidow Sciezkg eksperymentdw,
majaca na celu przedstawienie tresci zwigza-
nych z archeologig, wykorzystujagc mozliwosci
dydaktyczne tej dyscypliny nauki. Podejscie
eksperymentalne opierato sie na szeregu pytan,
ktére wprowadzaty potrzebne pojecia, zgodnie
z etapem rozwoju poznawczego dzieci.

W projekcie wykorzystano pomysty przekazane
w trakcie szkolenia wstepnego, jak réwniez inne
materiaty, zwtaszcza zas film w jezyku hiszpan-
skim zatytutowany ,Qué es la arqueologia?” (Czym
jest archeologia?), dostepny pod adresem

www.youtube.com/watch?v=tY8497681I0

3. OPRACOWANIE
PROJEKTU BADAWCZEGO:
»CHODZ| O ARCHEOLOGIE"

3.1. OPIS | CHARAKTERYSTYKA
GRUPY



Projekt opracowato dwoje nauczycieli ze Szko-
ty Publicznej im. Antonio Machado, zespotu
szkolno-przedszkolnego w miescie Gijén, gdzie
uczeszczajg dzieci w wieku od 3 do 12 lat.

Projekt badawczy ,CHODZI O ARCHEOLO-
GIE" przeprowadzono w dwdch grupach dzieci
przedszkolnych w wieku pieciu lat, w pierwszym
semestrze 2017 roku.

3.2. CEL PROJEKTU BADAWCZEGO

Celem ogoélnym byto nauczenie dzieci metod
archeologicznych w ramach przedmiotu
o nazwie ,Prehistoria”, ktéry szkota oferowata
w tym czasie. W tym kontekscie mozemy wska-
za¢ na dwa szczegotowe cele: po pierwsze,
nauczy¢ dzieci odrézniania okreséw geologicz-
nych od historycznych i przyblizy¢ im, jak arche-
olodzy organizujg i prowadza prace badawcze.
Po drugie, poméc zrozumiec¢, ze archeologia
jest dyscypling nauki.

Dlaczego do projektu wybrano archeologie?

Poniewaz w drugim trymestrze Szko-
ta pracowata nad projektem dotyczacym
prehistorii.

W poprzednim roku szkolnym dzieci uczy-
ty sie o dinozaurach, co obejmowato takze
dyskusje na temat pracy paleontologow.

Byta to dobra okazja do powtdrzenia
zdobytej wiedzy i poszerzenia jej o rozréz-
nienie miedzy pracg archeologéw a pale-
ontologdéw.
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3.3.0PRACOWANIE

| PRZYGOTOWANIE ZAJEC
BADAWCZYCH: OPIS DZIALAN
PRZEPROWADZONYCH
PRZEZ UCZNIOW

Zajecia pierwsze.
Kto to jest archeolog?

Pierwsze zajecia miaty na celu ocene dotych-
czasowej wiedzy ucznidéw poprzez prébe udzie-
lenia przez nich odpowiedzi na pytanie: ,Kim
jest archeolog?”

Dzieci zostaty poproszone o wykonanie rysun-
kow przedstawiajgcych ich wyobrazenia o pracy

archeologow.

Po skonczeniu rysunkéw uczniowie pokazali
prace reszcie grupy i wyjasnili, co ich zdaniem

robi archeolog.
RS
- — t:‘;?;i
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Fot. 1. Daniela: ,Archeolog to ktos, kto szuka kosci.”

Podczas tych zaje¢ uczniowie wyrazali bardzo
zroznicowane opinie: niektérzy powiedzieli, ze
wiedzg co robig archeolodzy i powigzali ich
dziatania z badaniami dinozauréw, kosci, kosci
mamutow; jedna z dziewczynek, imieniem Sara,



powiedziata nawet, ze archeolodzy szukajg
kosci i ,tworzg hipotezy”. Jednak wielu innych
uczniow wyrazato rézne pomysty, w tym takze,
ze archeolodzy opiekuja sie kwiatami.

Fot. 2. Sara: archeolodzy ,tworza hipotezy”.

Zajecia drugie. Badamy razem

Drugie zajecia polegaty na przeprowadzeniu
badan w grupie, wedtug procesu stosowanego
w archeologii. Nauczyciele najpierw pomogli
dzieciom zdoby¢ ,aktualng wiedze” o arche-
ologii.

Catg grupa poszukiwata informacji o archeolo-
gach w ksigzkach i w Internecie. Ustalono, ze
archeologia:

Bada aspekty ludzkosci i cywilizacji: jak
ludzie zyli w przesztosci w przesztosci, czym
sie zywili, w co wierzyli...

Nie zajmuje sie dinozaurami.
Wymaga uwaznej obserwacji otoczenia,
czyli wszystkiego, co otacza artefakty,

kosci, itd.,

Prowadzi doktadne zapisy (rysunki, notat-
ki...) wszystkiego, co bada.
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Poszukiwanie ,aktualnej wiedzy” postuzyto nam za
Jprowokujagcy eksperyment,” stuzacy do rozbudze-
nia u uczniéw zainteresowania projektem oraz do
oceny i uzupetnienia ich dotychczasowej wiedzy
na temat przedmiotu. W czasie zaje¢ poprosilismy
dzieci o opisanie archeologii wtasnymi stowami,
odpowiadajgc na pytania: co? jak? i dlaczego?

Byta to czes¢ sciezki eksperymentalnej na temat
archeologii, po ktérej nauczyciele poprowadzili
uczniéw poprzez roznorodne zajecia. Wszystkie
eksperymenty w ramach zaje¢ zaprojektowano
z myslg wprowadzenia koniecznych pojeé. Jak
wida¢ powyzej, zastosowana Sciezka ekspery-
mentalna korzystata z metodologii przekazanej
w trakcie szkolenia CSIC at School, dostosowa-
nej do wieku ucznidéw.

Zajecia trzecie.
Czy jestescie spostrzegawczy?

Zajecia te stanowig adaptacje ,Gry w kontekst”
dla potrzeb pieciolatkdw.

Poniewaz jednym z najwazniejszych aspektow
pracy archeologicznej jest obserwacja, zaprosi-
lismy dzieci do nastepujgcej rozgrywki: rozda-
lismy dzieciom obrazki réznych przedmiotéw i
pokazalismy 5 réznych miejsc: szkote, szpital,
zaktad fryzjerski, restauracje i hotel.

Kto moze zidentyfikowac¢ gdzie powinny znalez¢
sie przedmioty?
—

Fot. 3. Gra w kontekst.



Osrodek Doskonalenia Nauczycieli Gijén-Oriente (Gijén, Hiszpania)

Zajecia czwarte. Patrzymy na ziemie
w naszym otoczeniu

Kiedy dzieci zrozumiaty, ze mogg by¢ dobrymi
obserwatorami, nauczyciele zaproponowali
zeby zostaty archeologami przez jeden dzien.
Podzielone na zespoty dzieci wyszty na plac
zabaw zeby obserwowac i zapisywaé to, co
znalazty. Kazdy zespot otrzymat obszar placu
zabaw do zbadania.

Przed wyjsciem nauczyciele przypomnieli dzie-
ciom jak by¢ dobrym archeologiem:

+ Najpierw obserwuj, nie dotykajac.

+ Obejrzyj cate swoje otoczenie.

+  Zapisuj co widzisz (rysuj, réb zdjecia, zazna-
czaj na mapie...).

+  Przedmioty podnos ostroznie.

Fot. 9,10 11. Wszystkie znaleziska rowniez opisaliSmy w dziennikach.
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Chodzi o archeologie

Zajecia piate.
Formutujemy hipotezy

Poprosilismy dzieci o zrobienie
czegos, co czesto pojawia sie
w pracy prawdziwych archeolo-
gow: sformutowanie hipotezy na
podstawie znalezionych przed- |
miotow.

Wyjasnilismy dzieciom czym sa
hipotezy i zachecilismy do wysu- |
niecia wtasnych.

Dzieci ogladaty znalezione przed-
mioty jeden po drugim i podawa- |
ty hipotezy na ich temat.

Przyktady:

,Kto$ uprawiat ziemie i zapo-
mniat swoich ziaren zboza.”

+ ,Robotnik zapomniat kasku.”

Zajecia szoste.
Pod ziemia: warstwy

Jednak archeolodzy nie tylko B
Obserwuja to, co Znajda na Ziemi, Fot. 12. Praca na temat Stratygrafll.
badajg rowniez to, co jest ukryte pod ziemig.

Uczniowie poznali warstwy archeologiczne Zajecia siodme. Wycieczka do Parku

okryli, ze im glebiej pod ziemia znajduje sie  Prehistorii Teverga
dana warstwa, z tym starszej ery pochodzi.
TPark Prehistorii Teverga to placowka kultury,
Wykonali stratygrafie. Najpierw pokolorowali  ktérej celem jest edukacja na temat sztuki gorne-
kazde nawarstwienie innym kolorem, a nastep-  go paleolitu w Europie. Park posiada duze zbiory
nie otrzymali przedmioty z réznych epok, zeby je  reprodukciji sztuki z tego okresu, w tym malowidta
przyporzagdkowac¢ wtasciwych nawarstwien. naskalne, bizuterie i drobne przedmioty. Wiecej
informacji o parku mozna uzyska¢ pod adresem
http://www.parquedelaprehistoria.es.
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Osrodek Doskonalenia Nauczycieli Gijén-Oriente (Gijén, Hiszpania)

3.4. KONCOWA OCENA ZAJEC

Zajecia oceniliSmy w oparciu o szkolenia prze-
prowadzone przez koordynatora projektu ScilLit
- Gijén-Oriente Teacher Training and Resour-
ce Centre. Projekt przestany do koordynatora
pokazuje, ze mozna podejmowac z uczniami
prace w dziedzinie archeologii bez odchodzenia
od poziomu i tresci programu nauczania, ponie-
waz projekt da sie doskonale zaadaptowac
do kazdego poziomu. W tym przypadku byt to
poziom przedszkolny.

Nauczyciele przeprowadzili inspirujgcy projekt
doskonale zintegrowany z programem nauki w
placéwce. Dzieki projektowi uczniowie zyska-
li lepsze zrozumienie otoczenia i nauczyli sie
poje¢ o kluczowym znaczeniu dla ich przyszte-
go rozwoju akademickiego.

Fot. 13, 14i 15. Wycieczka do Parku Prehistorii
Teverga.

Podczas wizyty w parku ogladaliSmy niektére
artefakty prehistoryczne znalezione na réznych
stanowiskach, na przyktad figurki Wenus.

Fot. 16. CHODZI O ARCHEOLOGIE!
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4.6. OSRODEK DOSKONALENIA NAUCZYCIELI GIJON-ORIENTE

(GIJON, HISZPANIA).
ARCHEOLOGIA W KLASIE

1. WSTEP KOORDYNATORA

W lutym 2017 r. CSIC at School przeprowadzi-
to szkolenie p.t.: ,Archeologia w klasie”, adre-
sowane do nauczycieli szkét podstawowych
i przedszkoli. Kurs prowadzony byt pod nadzo-
rem Gijon-Oriente Teacher Training i Resource
Centre, partnera w projekcie SciL.it projekt.

Celem kursu byto pokazanie, ze badania
dawnych spoteczenstw, a konkretniej bada-
nia archeologiczne, oferujg wiele mozliwosci
przekazywania wiedzy naukowej od najwcze-
$niejszych etapéw edukacji. Przewodnia zasa-
da kursu opierata sie na metodologii archeolo-
gicznej, w ramach ktorej poprzez eksperymenty
dochodzi sie do réznych kluczowych zagadnien,
jak zrédta archeologiczne, definicja zapisu
archeologicznego, czy ztozona natura danych
wykorzystywanych w archeologii.

Zajecia przeprowadzone w trakcie kursu zosta-
ty nastepnie wdrozone w praktyce w réznych
szkotach i przedszkolach.

Prezentowany tu projekt, jak zobaczymy, jest
bardzo oryginalny. Od samego poczatku przy-
kut uwage uczniow, ktorzy wzieli w nim udziat
z entuzjazmem. Nauczyciele wykorzystali tresci
przekazane podczas szkolenia do stworze-
nia autorskiego projektu, dostosowanego do
potrzeb uczniéw w wieku 9 10 lat.
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2. WSPOLNA METODOLOGIA
WYKORZYSTANA
W PROJEKCIE

Mimo iz zajecia i opracowany projekt badaw-
czy opieraty sie na metodologii proponowanej
przez CSIC at School, a tres¢ szkolenia dotyczy-
ta archeologii, nauczyciele opracowali oryginal-
ny projekt autorski, ktéry koncentrowat sie na
dwoch kluczowych pojeciach: proceséw zmian
spotecznych (i tego, jak zmiany te przejawiajg
sie w kolejnych sekwencjach zapisu archeolo-
gicznego) oraz proceséw badan archeologicz-
nych, z podkresleniem roznorodnosci podejs¢
do rozumowania naukowego wykorzystywane-
go w archeologii.

Wykorzystujagc podejscie oparte na praktycz-
nych eksperymentach, nauczyciele poprowa-
dzili uczniéw S$ciezka, na ktérej stopniowo
opanowywali oni nowe pojecia, zgodnie ze
swoim etapem poznawczym i dotychczasowym
stanem wiedzy.

Jak zobaczymy, projekt byt w petni zintegro-
wany z obszarem nauk spotecznych i huma-
nistycznych programu nauczania szkolnego.



Osrodek Doskonalenia Nauczycieli Gijén-Oriente (Gijon, Hiszpania)

3. OPRACOWANIE
PROJEKTU BADAWCZEGO:
+ARCHEOLOGIA W KLASIE"

3.1. OPIS | CHARAKTERYSTYKA
GRUPY

Badanie opracowato dwoje nauczycieli z Zespo-
tu Szkot Publicznych Begofia, zawierajgcego
przedszkole i szkote podstawowg, w hiszpan-
skim miescie Gijon. Do zespotu uczeszczaja
uczniowie w wieku od 3 do 12 lat.

Projekt ,Archeologia w klasie” odbyt sie w pierw-
szym semestrze roku 2017, w dwéch grupach
uczniéw z klasy czwartej szkoty podstawowej.
Uczestniczyli uczniowie w wieku 9-10 lat.

3.2. CEL PROJEKTU BADAWCZEGO

0goélnym celem projektu badawczego byto
nauczenie dzieci rozumowania naukowego
i metod uzywanych w archeologii z wykorzy-
staniem oryginalnego pomystu: uczniowie mieli
stworzy¢, a nastepnie wykopa¢ pomniejszony
model stanowiska archeologicznego.

W zamysle kazda z grup dzieci z kl. czwartej
szkoty podstawowej (klasy 4A i 4B) miata stwo-
rzy¢ ,stanowisko archeologiczne” w swojej
klasie, uzywajac przezroczystego pojemni-
ka. Pojemnik miat reprezentowac¢ stanowisko
zamieszkiwane w réznych okresach, a zatem
zawierajgce pozostatosci materialne tych
okreséw, poczagwszy od prehistorii i starozyt-
nosci, ktére to pozostatosci mozna byto odkry¢
i udokumentowac¢ w drodze badan archeolo-
gicznych.
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Nastepnie obie grupy wymieniaty sie swoimi
stanowiskami i prowadzity wykopaliska, opisu-
jac i katalogujgc odkryte warstwy i analizujgc
znalezione przedmioty.

3.3. OPRACOWANIE

| PRZYGOTOWANIE ZAJEC
BADAWCZYCH: OPIS DZIALAN
PRZEPROWADZONYCH
PRZEZ UCZNIOW

Etap pierwszy: Zakopywanie szczatkow
i innych sladow obecnosci cztowieka

Na poczatku uczniowie podzielili sie dotych-
czasowg wiedzg o historii, prehistorii i wiedzy
o tym, co zaszto w przesztosci.

Aby wprowadzi¢ materiat i zmotywowac

uczniéw, przeprowadziliSmy zajecia zwigzane
z obserwacjg i dedukcja.

Fot. 1. Pierwsze spotkanie w celu zebrania informacji.




Fot. 2. Wstepne zajecia obserwacyjne.

Pézniej, podobnie jak prawdziwi archeolo-
dzy prowadzacy dokumentacje stanowiska,
zdobyliSmy informacje na temat prehisto-
rii i starozytnosci, z pomocg podrecznika
i innych materiatow.

Fot. 3. Materiaty wykorzystane do wstepnych badan
i dokumentaciji.

Archeologia w klasie

Po przestudiowaniu kazdego okresu, ucznio-
wie wykonali albo znalezli przedmioty i inne
dowody ludzkiej obecnosci w tych okresach.
Przedmioty te uczniowie najpierw zaprezen-
towali w klasie, a nastepnie byty one stopnio-
WO umieszczane W przezroczystym pojemni-
ku. Kazdy ztozony przedmiot byt zapisywany
i opisywany w kartotece.
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Fot. 4. Opis przedmiotu. W tym przypadku: ,Okres:
Palaeolit. Rodzaj warstwy: piasek. Pozostatosci:
malowidto naskalne (3), n6z kamienny, n6z mysliwski,
mata widcznia, pozostatosci widczni, kawatek
krzemienia, dzidy wykonane przez cztowieka, maty
kamien i mata widcznia.

Postugujac sie dotychczasowg i nowg wiedza
oraz sporg doza kreatywnosci, uczniowie stwo-
rzyli wtasne prehistoryczne przedmioty.

Kiedy udato sie skompletowa¢ catg epoke,
symulowalismy uptyw czasu po opuszczeniu
stanowiska:
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Fot. 5. Malarstwo ,naskalne”. Fot. 6. Narzedzie: sierp. Fot. 7. Po porzuceniu, stanowisko moze
ulec catkowitemu zasypaniu.
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Fot. 8. Budowa okragtej chaty. Fot. 9. Zapis prac: konceptualizacja sekwencji
stratygraficznej.

przedmioty ztozone w ziemi byly zasypywane
osadami (powstatymi na skutek erozji, deszczu,
nawiezienia nowej gleby, etc.).

W jednej z grup, uczniowie zbudowali nawet
z kamieni chate na planie okregu.

Fot. 10.
. . . . Zapis prac:
| w ten sposob przedmioty z paleolitu, neolitu, podsumowanie
Z epoki zelaza i czaséw rzymskich sukcesyw- gtéwnych pojeé
nie zakrywaty kolejne warstwy. Po zakonczeniu i narysowanie
sporzadziliSmy zapis prac. sekwencji
stratygraficznej.
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Nastepnie odczytaliSmy nasze zapiski i prze-
prowadzilismy dyskusje podsumowujagca. Zaje-
cia dopetnita prezentacja na temat wykopalisk
w Atapuerca (film z Internetu).

Goéry Atapuerca w prowincji Burgos (Castile
i Ledn, Hiszpania) wigczono do Swiatowego
Dziedzictwa Kultury z uwagi na niezwykte odkry-
cia archeologiczne i paleontologiczne w nich
dokonane, w tym skamieniatosci ré6znych gatun-
kow cztowieka. Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢ na stronie Fundacji Atapuerca
(https:// www.atapuerca.org) i Muzeum Ewolu-
cji Cztowieka (http://www.museoevolucionhu-
mana.com).

Cata dokumentacja pozwolita uczniom jasno
zrozumie¢ znaczenie naktadania sie pozosta-
tosci archeologicznych i zdaé sobie sprawe, ze
najstarsze szczatki prawdopodobnie znajdg sie
najnizej.

Dzieci nauczyly sie rowniez jak wazne jest
poszanowanie dziedzictwa archeologicznego
i dlaczego nalezy zapobiegaé niszczeniu natu-
ralnej sekwencji nawarstwien poprzez nielegal-
ne wykopy. Ta zasada jest absolutng podstawa
jakichkolwiek wykopalisk: nie nalezy przenosié
znalezionego materiatu, lecz doktadnie zapisaé
jego oryginalne potozenie.

Uczniowie otrzymali wskazowki jak wydo-
bywac¢ pozostatosci z uzyciem szpachelek
i pedzelkow.

Poznali tez nowe stownictwo, jak ,stanowisko
archeologiczne”, ,superpozycja stratygraficzna”
i ,osad".

Archeologia w klasie

Etap drugi: Odkopywanie szczatkow
i innych sladow obecnosci cztowieka

Etap drugi rozpoczat sie po wymianie pojemni-
kow miedzy grupami.

Kazda grupa badata i dokumentowata zawar-
tos¢ pojemnika przygotowanego przez druga

grupe.

Fot. 11, 12i 13. Zdjecia z ,wykopalisk”.
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Fot. 14. Zdjecia z ,wykopalisk”.

Po ¢éwiczeniach ze stratygrafig, uczniowie
usuwali osady, az odkryli fundamenty kazdego
z pozioméw. Kiedy poziom byt juz zidentyfiko-
wany, uczniowie robili zdjecie i sporzadzali szki-
ce znalezionych przedmiotéw. Przedmioty byty
nastepnie numerowane i pakowane do torebek,
celem dalszej analizy w laboratorium.
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Fot. 15. Szkic sytuacyjny.

Kazdy ze znalezionych przedmiotéw byt opisy-
wany w laboratorium. Po przeanalizowaniu
pozostatosci kazdej warstwy, mozna byto
wydedukowaé z ktérego okresu warstwa ta
pochodzi.
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Fot. 16. Prace laboratoryjne. Opisywanie przedmiotow.

Fot. 17. Przechowywanie materiatu.

Uczniowie opanowali naukowe stownictwo
niezbedne by wyrazi¢ swoje pomysty i przygoto-
wac sprawozdania.

Fot. 18. Dziennik wykopalisk z zanotowanym nowym
stownictwem: szkic, stanowisko archeologiczne, osad...




3.4. KONCOWA OCENA ZAJEC

Zajecia oceniono w oparciu o doswiadczenia
przekazane przez nauczycieli koordynatorowi
projektu SciLit w Gijon-Oriente Teacher Training
and Resource Centre.

W czasie sporzgdzania raportu korncowego
do odkrycia pozostaty jeszcze trzy poziomy.
Tak czy inaczej, nauczyciele wskazywali, ze
entuzjazm ucznidw i zainteresowanie zajecia-
mi wzbudzito ich zainteresowanie czterema
badanymi okresami dziejow, co czyni zajecia
tego rodzaju idealnym uzupetnieniem nauki
o okresach historycznych, ktéra rozpoczyna sie
wtasnie na tym etapie edukacji.

Uczniowie wyrazali zadowolenie i entuzjazm
podczas wykonywania wszystkich éwiczen.
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Archeologia w klasie

Fot. 19. Zajecia motywowaty uczniéw od poczatku.
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WYKORZYSTANE MATERIALY
(SIEC)

Amerykanskie Towarzystwo Archeologiczne

Materiaty Amerykanskiego Towarzystwa
Archeologicznego byty duzg inspiracjag do
powstania czesci zajec. Sg one dostepne pod
adresem: www.saa.org/publicftp/ PUBLIC/
home/home.html (ostatni dostep:

19 kwietnia 2018).



Digital CSIC Regionalne Muzeum Archaeologiczne

Materiaty opracowane przez Almudena Orejas w Madrycie

Saco del Valle, Ana Delia Rodriguez Ovejero Zajecia “Kufer wspomnien” byty inspirowane
i School Zazuar (Madryt, 2013) podaja ciekawe ekspozycjg statg w Regionalnym Muzeum
fakty, pomysty i dane. Sg to zwtaszcza: Archeologicznym w Madrycie

(www.museoarqueologicoregional.org).
Busca la huella humana (6° E.P.):
http://hdl.handle.net/10261/81855

Lo que el ojo no ve (5° E.P):
http://hdl.handle.net/10261/88713

¢Qué veo yo? ;qué vieron ellos?:
http://hdl.handle.net/10261/88716

Tiempo y calendarios (E.P. y E.S.0):
http://hdl.handle.net/10261/88717
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