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ESTRUCTURA Y
FUNCIONAMIENTO DEL
OJO

Actividad de desdoble de
laberatoerio 3¢ ESO

Grupe de 14" alumnes
1 sesion de 55 minutos



FUNCIONAMIENTO DEL OJO

o OBJETIVOS: Observar y reproducir
algunos aspectos del funcionamiento
del o0jo.

» CONTENIDOS: Eisiclegia del
cristaline, retina, cones. Alteracieones
dell ejoer miepial e RipErmeLropIa.

s VIETODOILOGIA: 4" Actividades
PRECLICAS:



RECURSOS

¢ Lupas de mano ¢ Lupas pequenas
¢ Papel cebolla 0 cuentahilos

» Ordenador ¢ Laser

» Proyector ¢ Imagenes del

¢ Pantalla 0JO

¢ Flash de colores del Aulas Virtual

CSIC



SIMULACION DE UN OJO

¢ Proyecta una imagen
coloreada y brillante en
la pantalla.




LOS COLORES PRIMARIOS Y LA
RETINA

& Visualizacion del FLASH
DE COLORES del Aula
Virtual del CSIC. A partir
de los tres colores

Primarios o bésicos, rojo,

vVerde y azu Jando

|as) Intensic

es COIOKES /

PoNIENCOIoS

NEMES edES IS

) és COIOKES Y/ €l

PJf HJJD i) Jrl

(s

>
(7

=
L/ 8
b

(g

2

1o 20 G
L O

Q)
‘_

ret

Q)
@

(L
vp
(=



APLICACION DE LOS COLORES
PRIMARIOS EN LA TECNOLOGIA

¢ Se pueden visualizar los pixeles de
las pantallas de ordenadores y
televisiones poniendo: la pantalla en
planco Vv chserv/andoles con una
lUpa 6 un cuentaniloes.




DEFECTOS DEL OJO

¢ Ojo noermal: Sobre un dibujo
aumentado del ojo se situa una :
lente convergente gque hace de
cristaline. Sobre la lente se
preyectam varies: rayos laser . 4
haciende gue el foco de la lente ’ ]

converja en la retina.
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