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“iPARECE QUE FLOTAY”
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“PARECE QUE FLOTA”
INTRODUCCION \

Nuestro proyecto “Parece que flota” va dirigido al grupo-clase de
4 anos, compuesto por 10 alumnas y 9 alumnos.

En este proyecto de investigacion, que gira en torno al eje
tematico del magnetismo, queremos introducir a los nifios en el
descubrimiento de las propiedades de los imanes. A través de la
manipulacion y la observacion directa. Para ello realizaremos
diversas sesiones entre las que destacamos el primer
acercamiento a los imanes, la manipulacion de los mismos y
elementos que son atraidos, la historia de “Magnes el Pastor” y la
brujula.




SESION N° 1

Cosas que se pegan
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SESION N° 1
Cosas que se pegan

EN LA

MADERA DE
LA PUERTA

SOLO SE
PEGAN LAS
PEGATINAS,
LAS LETRAS

SE CAEN




SESION N° 1

Cosas que se pegan

EXPRESION GRAFICA DE LA SESION 2

*PEGATINAS
*LETRAS MAGNETICAS
*PEGAMENTO

*COLA

*BELCRO
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Cosas que se pegan
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SESION N° 2

Primer acercamiento a los imanes

E—

SE REPARTEN LOS CUATRO JUEGOS DE IMANES Y
SE LOS VAN PASANDO.

TODOS LOS NINOS ANTES DE MANIPULARLOS
DICEN QUE ESO NO SE COME, QUE ES UN HIERRO.

LOS PRIMEROS NINOS/AS QUE LO MANIPULAN SE
DAN CUENTA Y DICEN EXTRANADOS QUE SON DOS
HIERROS PEGADOS, YA QUE PIENSAN QUE ES UNO SOLO.

Y... APARTIR DE ESTE MOMENTO EMPIEZA LA ACCION.
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sta raro, se me vuelven!
iCuando los cojo se va!
jAlgo esta sujetando el hierro y
le tira!
iY no lo puedo atrapar! ;Y
luego se ha pegado cuando
esta de color!
iSe enganchan, les tiro!
iSe mueven los rayos del rojo!
;Se atascan! ;y no sé por qué
se atascan?

;Qué raro!
iEstan vivos!



SESION N° 2

iNo puedo

iEl blanco pegarlo!

con el
blanco no
se mete!







SESION N° 2
Primer acercamiento a los imanes

Esto es una
bici no se
para, no se
pega, ahora

ANTONIO




SESION N° 2
Primer acercamiento a los imanes

| Siponemos el mismo color,
si es del mismo color se va.




SESION N° 2
Primer acercamiento a los imanes

\ Asi se

estan
pegados.

Y como los
tiene Radl, es

una pompa.







SESION N° 2
Primer acercamiento a los imanes




SESION N° 2
Primer acercamiento a los imanes
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iQué
bonitos
estos
imanes!
iSon
preciosos!




SESION N° 2
Primer acercamiento a los imanes

El resto de nifios y ninas del aula, entusia
en sus manos, quedan enmudecidos ante tal fascmac1on




SESION N° 3

:Donde se pegan los imanes?
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SESION N° 3
;Donde se pegan los imanes?

FASTENER Y TIJERAS




SESION N° 3
;Donde se pegan los imanes?

-




SESION N° 3
;Donde se pegan los imanes?

\ _ ;“
!




SESION N° 3
(Donde se pegan los imanes?

52 f*fc |

SE PEGAN
EN LOS
HIERROS

DEL JUEGO. 4%




SESION N° 3
:Donde se pegan los imanes?

LOS IMANES SE
PEGAN EN LOS EJES
_ DEL CARRICOCHE.

-




SESION N° 3

LAS TIJERAS
NO SE CAEN.




SESION N° 3

;Donde se ieian los imanes?

EL TENEDOR, LA
CUCHARA, EL CLIP,
TODOS SE QUEDAN

. PEGADOS AL IMAN




SESION N° 3
~ ¢Donde se pegan los imanes?

EN LAS TUBERIAS DE
LA CALEFACCION




SESION N° 3
(Donde se pegan los imanes?

EN LA TIRA

METALICA DEL

MURAL DE LOS
ANIMALES




SESION N° 3
;Donde se pegan los imanes?

' SEPEGAEN LAS
S ASAS DEL CAJO




SESION N° 3

..,, h

EL IMAN DE ESTE
LADO SE PEGA AL
TRENECITO PERO
DEL OTRO LADO
BLANCO NO. DICE
MI SENO QUE ES
PORQUE EL TREN

TIENE UN IMAN




SESION N° 3
¢Donde se pegan los imanes?

ESTOY BUSCANDO ¥
COSAS QUE SE PEGAN {8
AL IMAN. '

MI MOCHILA, Si
iJO! EL PEGAMENTO
SE CAE.




SESION N° 3
¢Donde se pegan los imanes?

SE QUEDA
PEGADO AL
CARRICOCHE
PORQUE ES DE
HIERRO




SE PEGAN MUCHAS
CUCHARAS Y UNAS
ENCIMA DE OTRAS,
EL TENEDOR
TAMBIEN.
‘ES MUY PRECIOSO!




SESION N° 4
CUENTO

“MAGNES EL PASTOR”
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SESION N° 4
CUENTO: “MAGNES EL PASTOR”

\ailll

i }/%’vov A DIBUJAR EL

PERRO DE MAGNES,

PORQUE TODOS LOS
PASTORES TIENEN UN




SESION N° 4

CUENTO: “MAGNES EL PASTOR”

, /’(ES/TKBATRISTE, -
ABJA UNA VEZ UN ™

. \ PORQUE CUANDO
SIS, QL= VIR . SE LEVANTO POR
EN MAGNESIA, Y SE LA MANANA, SE LE

LLAMABA ~ HABIA ESCAPADO
MAGNES. “~. UNAOVEJA.




SESION N° 4
_ CUENTO: “MAGNES EL PASTOR”

&

5 \\ / h.- 2
CONTO SUS OVEJAS \w/ Y SEGUIA

| PARA ASEGURARSE ' FALTANDOLE UNA
OVEJITA.

nue ;’.’,

=




SESION N° 4

CUENTO: “MAGNES EL PASTOR”
AG NESEEEREEEPAS TOF

/ \/ 7
" ENTONCES, YASU PERRO, PARA

LLAMO A SU QUE LE AYUDARAN A
HIJO.. BUSCAR A SU OVEJA




SESION N° 4

P—MMAGNESDEL PASTOR”
\ 5. [T.L EAL D )

N 3&3:1222 N
NOAPARECIA \_/

. OVEJITAAA.




SESION N° 4
CUE NTO_° “MAGNES EL PASTOR”

//’




SESION N° 4

~__CUENTO: “MAGNES 55 PASTO R
- . x . .'\I'I {__ e "__ |._~ 'i.' \ I \ pIS _

AL SUBIRSE EN LA

PIEDRA PARA VER
~._ DESDELOALTO...




SESION N° 4
~ CUENTO: “MAGNES EL PASTOR”

D W

Si, PORQUE SUS >
SANDALIAS ESTAN NTONCES, SE DIO CUENTA},
HECHAS CON PUAS. QUE SU OVEJA ESTABAEN
- OTRA PIEDRA PEGADA POR
SU CENCERRO.

N

¥

b

-

-’




SESION N° 4

- CUENTO: “MA('TNES \F7\L PPTSTOR”
< MAG NES £ ASTOR ‘

IV

\ \

ENCONTRO SU OVEJA.
MAGNETITA O

" o \ /,"
g ’
\ ASi FUE COMO MAGNES Y LLAMO A LAS
. A PIEDRAS NEGRAS

PERSEL e
_ ;fgﬁgw%,
VSO




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”’
EXPRESION GRAFICA




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”
EXPRESION GRAFICA




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”’

EXPRESION GRAFICA
AAVAN kD/V/—b pr




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”
EXPRESION GRAFICA




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”

EXPRESION GRAFICA
WAL YEL PR DAY BV 5

R




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”
EXPRSION GRAFICA




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”
EXPRESION GRAFICA

.




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”
EXPRESION GRAFICA




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”’

— EPESN GRAFICA I
\ /\ B amRiacdl’
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SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”’
EXPRESION GRAFICA




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”’

EXPRESION GRAFICA

*l"’ = " St Pn‘u 155 b




SESION N° 4: “MAGNES EL PASTOR”’

EXPRESION GRAFICA
A S AT PRSTOR

A badloa o
(f i e - ~ o~
E LT + - H —_ o, 3 s
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SESION N° 5
JUGAMOS CON LOS IMANES
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SESION N° 6

LA BRUJULA
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SESION N° 6
LA BRUJULA
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SESION N° 7
JUGAMOS A VER LAS FUERZAS
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OBJETIVOS
QUE VAMOS A APRENDER?

L

CONOCER COSAS QUE SE PEGAN Y DIFERENCIARLAS DE LOS IMANES.

DESCUBRIR QUE ES UN IMAN, Y QUE PROPIEDADES TIENE A TRAVES DE LA
MANIPULACION. DESCUBRIR SUS POLOS.

A TRAVES DE LA OBSERVACION Y MANIPULACION, DESCUBRIR QUE MATERIALES
SON ATRAIDOS POR UN IMAN.

CONOCER EL CUENTO DE “MAGNES EL PASTOR” Y LA PROCEDENCIA DEL NOMBRE
DE LA MAGNETITA.

IDENTIFICAR QUE ES UNA BRUJULA'Y PARA QUE SIRVE.

DESCUBRIR EL CAMPO MAGNETICO DE UN IMAN Y OBSERVAR COMO PUEDE
ATRAVESAR MATERIALES (EL JUEGO DE LA CUCHARA EN LA SILLA).

DESCUBRIR Y VISUALIZAR LAS FUERZAS DEL CAMPO MAGNETICO A TRAVES DE LA
TABLETA QUE CONTIENE LIMADURAS DE HIERRO.

APRENDER A EXPRESAR GRAFICAMENTE LAS DISTINTAS SITUACIONES VIVIDAS.
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EVALUACION INICIAL

:QUE SABEMOS?
\

> QUE HAY COSAS QUE SE PEGAN: EL PEGAMENTO, LA COLA, LAS PEGATINAS, EL
BELCRO.Y TENEMOS EN LA CLASE UNAS LETRAS QUE TIENEN UNA COSITA
QUE SE PEGA EN LA PIZARRA.

DE LOS IMANES: NADA MAS VERLOS SABEMOS QUE SON UNOS HIERROS DE
COLORES Y QUE NO SE COMEN.

QUE ESTAN VIVOS.

NO ESTAN VIVOS PORQUE NO TIENEN OJOS.

ESTO ES MAGIA.

CUANDO SE REPELEN LOS IMANES, LOS NINOS LO ENTIENDEN COMO:

UNA POMPA, UNA BICICLETA QUE PEDALEA, QUE FLOTA, NO TIENEN FUERZA
PARA JUNTARLOS PORQUE NO HAN DESAYUNADO,

A\

YV VYV
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CONTENIDOS
QUE APRENDEMOS?

_’

COSAS QUE SE PEGAN.

LOS IMANES Y SUS PROPIEDADES.

LA BRUJULA.

EL CAMPO MAGNETICO.

LA INVESTIGACION- ACCION EN :

EL DESCUBRIMIENTO DE LAS PROPIEDADES DE ATRACCION Y REPULSION DE UN
IMAN.

EL DESCUBRIMIENTO A TRAVES DE LA MANIPULACION DE MATERIALES QUE SE
PEGAN A UN IMAN.

> EL TRABAJO COLABORATIVO EN PEQUENOS GRUPOS PARA APRENDER Y
DESCUBRIR ENTRE TODOS.

YVVVVYVY
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EVALUACION FINAL

{QUE HEMOS APRENDIDO?

——

QUE NO SON HIERROS, SINO QUE SON IMANES.

QUE TIENEN POLOS.

QUE SI SE PONEN DEL MISMO COLOR, QUE ES EL MISMO POLO, SE REPELEN.

SI SE PONEN DE DISTINTO COLOR, QUE SON POLOS DISTINTOS, SE ATRAEN.

NO SE PEGAN A LA MADERA, NI A LOS ARBOLES, NI A LA TIERRA, NI AL SUELO.

TAMPOCO SE PEGAN A LAS VENTANAS PORQUE SON DE ALUMINIO.

SE PEGAN A TODO LO QUE ES DE HIERRO:
CARRITO DE LAS MOCHILAS, EJES DE LOS COCHECITOS, EJE DEL CARRICOCHE,
CARRICOCHE ROSA DE LOS BEBES, TUBERIAS DE LA CALEFACCION, ASAS DE
CAJONES Y ARMARIOS, MANIVELA DE LA PUERTA, PATAS DE SILLAS Y MESAS,
LINEA METALICA DEL MURAL DE LOS ANIMALES, CUCHARAS, TENEDORES,
SACAPUNTAS, CLIPS, FASTENER, PUAS, TORNILLOS...

SE PEGAN MUCHAS COSAS UNAS ENCIMA DE OTRAS: CUCHARAS, TENEDORES Y

CLIPS.
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EVALUACION FINAL

{QUE HEMOS APRENDIDO?

—

4

HEMOS CONOCIDO EL CUENTO DE “MAGNES EL PASTOR”.

EL IMAN EJERCE SU FUERZA Y PUEDE SOBREPASAR UNA TABLA DEBIDO A SU
CAMPO MAGNETICO (JUEGO DE LA CUCHARA ENCIMA DE LA SILLA).

QUE UNA BRUJULA NO ES UN RELOJ.

HEMOS APRENDIDO A DIBUJAR UNA BRUJULAY LA HEMOS PINTADO.

UNA BRUJULA SIRVE PARA NO PERDERNOS.

LOS CUATRO PUNTOS CARDINALES NORTE (N), SUR(S), ESTE(E) Y OESTE(W).

LA FLECHITA DE LA AGUJA DE LA BRUJULA SIEMPRE SENALA AL NORTE.

QUE TODO ESTO NO ES MAGIA, SINO CIENCIA.
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